
Priloga: V znamenju C64 


6opici za vsako roko: 



risemo s spectnimom in atanjem 
Amstrad kot osebni racunalnik 
Povezujemo spectrum in VC 1541 

Predstavljamo vam: 

EPSON PX-4 PINE 



ORION 


emona commerce 

ij^tozd globus 

— '' Ljubljana, Smartinska 130 


1|U4-7Be, 92»-a77 



TV aparat, model 151 RC, 
barvni mono, 51 cm z daijinskim 
upravijanjem 
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Na Odseku za raeuialniftvo in InfotmaUko INSTITUTA ]OtEF STEFAN vam slcupaj z GORENJEM iz 
Titovega Velenja ponujamo: 


- nameslo iigosnih kaitic magnetne kaitice; 

- namesto uz za tigosanie mzeio elekoonsldh poetajic za tegisiracqo: 

- namesto >ro£nega> s^evanja minul sproien ^raiun delovnega Oasa in vrao urejenih i^izov. 


Zakaj je la sislem zanimiv za vas? Zalo. ker je tehniOna novost? Ne. Zaio, ket )e sisietn tigosnih 
kaitic (ako drag, da si ga bomo vedno leiie privosCill le drag zaradi visoke cene naprav? Ne. 
Zandi izgubtjenih deloviuh ui pri radunanju podatkov na kaiticaK 


Postopek legisQacije )e prepioa: pn prihodu m odhodu poiegnemo magneino karcco skozi zaiezo 
T postajici in piilisnemo na tipko. Na podoben naiin registnzamo tudi nadine, shiibeno in bolnilko 
odsotnost, dopust . . , 



institut "jozef stefan" ljubljana, jugoslavija 

Odsek za radunalniitvo in intormatiko 




RAfeCNAUIlMO WatHTOVH)! 


JURESPILER 


■H ulocad je raCjnalni^ko pod- 
■M pd siatem za lenmiko nsanie. 
A Ski ga lahKo uporabltamo na 
poliubnem oaabnem radjnalniku tl- 
pa IBM-PC. Za sorazmemo malo de- 
narja nam daje moinosli valikih in 
dragih sistemov 28 ra£jnalni§ko 
gra'iko Cana kompletnegaslslema. 
ki sasloji l2 radjnalnika, gralidne la- 
biice, grafjdnega monitorja, risalni* 
ka in programake oprema na prase- 
ga 10.000 dolarisv. Sorazmemo niz- 
ka cena, moinost Siroke Izbire peri- 
ternih grafiCnlh enot In preproat, pa 
bkrali popoln nabor ukazov. so 
omogoOili. da ja bllo doslej, to je v 
Irati lelih. prodano prek 40.000 ko- 
pi|. Pakel AUTOCAD se is uveliavll 
po vsem svetj m ga uspaino upo- 
>abl|aio arltltekti, strojnikl. aranier- 
fi, elektroin^enlrjj. akratka vsi. ki pri 
svoiem delu Izdeljjejo risbe. RIaba 
so lahko preprostaskicaali pa naPr- 
li za hiSa. inslalaciia. naPrtl za tiska- 

grami, zemljavldl all komplaksna 
strukture v (ran dimanzijah. 


Mo±nosti VAlildh 
grafiteilt cistenKnr 

AUTOCAD IS popoln CAD (Com- 
puter Aided Design), sistam z mo2- 
nostmi. ki |in obldaino najdemo na 
«aP|in raPunalniSkih sislemih. tot 
so Hewlett Packard, Computervisi- 
on all VAX. in ki staneio pet do dasal 
krat ved. AUTOCAD je preprost. 
uporabnik na potrebuje predhodne- 
ga znanja raPunalniPtva in progra- 
miranja. AUTOCAD brez leiav pnla- 
godlmo ieljam koninega uporabni- 

2lce elamantov in obllke Crk so po- 
l|ubnl in si jih vsak uporabnik Izdela 
po svoie. 

Menu|i. s katenml izbiramo posa- 
mazna tunkciie. omogoPajO tudi za- 
Petniku, da se hitro znajde In upo- 
rabl|a paket. ne da bi moral napre- 
stano gledatl v navodiloza uporabo. 
Za pogosto uporabliana zaporedja 
ukazov lanko genenramo lastne 
ukaze. kl jih prav taka Izbiramo prek 
menuiev na zaslonu all tabllcl. 

V samih ukazih je dovoljana upo- 
raba poljubnih arltmetiPnlh izrazov 
z vsemi matamatipnimi lunkcljami. 
NajnoveiSa verzija Aulocada pa ima 
vgraien tudi Interpreter za LISP, s 


AUTOCAD, 

rekviem za 

risalno desko 



stare risbe latiko vnasemo v raPu- 
nalnlk s tabllco, pri Pemer uporab- 


AUTOCAD ime vdelano avtomat- 
sko dimanzlonlranje, kl omogoPa 


Pri risanju daljlc. krogov ali kro2- 
nlti lokov 'V 2ivo- opazuiamo Prto. 



krelranjB linearnih. kotnih in radlal- 
nlh dlmenzl|. OznaPba dimenzij so 
metrlpne all colska a tolerancami all 
brez njih. Kotl so oznaPenI v slopi- 
mah. mlnutah, sekundah. 

Podatkl o risbl so shraniani kot 
realna ptevila z natanpnostio 14 
meat Razmarje mad najmlaiSIm In 
najvePiim elamentom riaba la lorai 
vaP kot l.t.000.000, 000,000 (ana 
protl tIsoP milliard). ToPnosI risbe, 
Izrisana na risalniku. je omeiena le z 
natanpnostjo risalnika In le ponava- 
dl okrog 5/100 mm. LoPljIvost zaslo- 
na nikakor ne vpliva na nalanpnosl 
risbe. Kar le risba pogosto vaPja od 
zaalona. predstavlja zaslon la okna, 


kl |0 rliamo. 

Vsak element risba all pa del nsoa 
lanko prazrcalimo okrog poljubna 
oal, kar je poseOai koristno pri napr- 
tovanju slmetrlpnin teles Simairals 
nariSamo preproslo z ustreznim ti- 
pom Prte. lanko tudi v drugaPni bar- 
vl. kot vsa drugo. 

Telesa lanko niamo v Iran dlmen- 
zi|ah OrugaPe povedano. vsakemu 
elemantu doloPImo tudi vlpmo m le- 
go od tal. To sicer ni pravo tndiman- 
zlonalno risanje. omogoPa pa pro- 
storsko predstavltev vepina iznsa- 
nlh talas. S sprsminianiam lags 
osliPa (toPke. iz katare gladamol m- 



Mojmikra S 


PREDSTmiftMO VAM, 


BORUTKREVEU 


E pson PX-4 le najmlaiJi 4lan droirne pre- 
nosnih ra£unalnlkov japonskega proizva- 
lalca. kl ga poznamo predvsem Kol proiz- 
vaialca kvalilelnih tiskalnikov. Lsla 19S2 so na 
avropskem irgu ponjdril avoi prvi prenosni ra- 
iunalniK HX-20. 0 kalerem smo ie poro£ali v 
lebruarski Slevltki revl|e in s katerim ie Epson 
res. kol sta zapisala aviorja testa, odpri novo 
poglavie v razvoju ratunalniStva. Zaradi dobro 
prelebtare zasnove le vsestransko uporaban. 
zares majnna dimenzije (pn Epsonj so ga zato 
pvrstili V kategorijo raiunalnlkov 'band held- In 
lo jpravideno, sa| le res naprlmarno bol) priro- 
6er kot tisti. ki jh uvriiajo mad prenosne) in z 
moinostjo relativno dolgotraine jporabe. neod- 
visno od zjnan|lh virov energlja. Vsa to je omo- 
goiilo dobro prodajo tags izdelka. 

Kljub navadenim prednoslim in Se vedno 
ugodnl prodafi modela HX-20 pa so se pri Epso- 
nu odioplli V Ireh letih Izdelati Sa dva modela 
radjnalnikov. kl spadata v isto kalegorlio kot 
HX-20. Zakai? 

Menim, da so razlogi za to pradvsem nasled- 
n|e poman|KI|ivostl HX-20: maihan zaslon. ki 
kl|iib moinosti premikanja po ve£|em. dozdev- 
nem zaslonu. ne nodi ravno na|ve£|aga uMka 
rpr. pri delj z uratsvalrlkom basadll. majlina 
izbira programov (zlasti je prlmanjkovalo tiste o 
oparaciiskam sislemu, ie ne itejem tehniCnega 
prlroinika. ki pa je zelo drag) ter skromer obseg 
RAM V osnovnl Izvedbi (brez razSIntev). 

Seveda pa la pomemben razlog Se ta. da so si 
ludi korkurenina podjetja Selela zagotovltl de- 
lai taga obetajoiega trga in tako so se na trgu 
kmalu poiavlll raiunalniki Istaga cenovnega ra- 
zreda, kl se po jniverzalnosti sicer niso mogll- 
meritl s HX-20. ponujall pa so izboIjSane posa- 
mezne alemente. zlasti ve£]l zaslon. 

Zato so pn Epsonj najp'ai razvill In porudili 
kjpcem model PX-8 Geneva, sledll pa mj je PX- 
* Pine, kl vam ga predstavijamo (okrat. 

Mere raiunalnika so podobre HX-20. se pravl. 
zgornja ploskev ima pribllino obliko lormata 
A4. V vISinl pa marl pribliino 37 mm all kakih 7 
mm mani. Prvo. karopazimo, kot aparal izvleie- 
mo iz Skalle. je obiutno vai)l zaslon, kot ga Ima 
HX-20. Na njem je prostora za 8 vrstic s po 40 
znaki, ie pa ga uporabljamo za rlsanje grafike. 
spravimo nanj 240x64 toik. Zaslon je mogoie v 
zgornjem delu dvignitl Iz ohISja In lako optlmal- 
no priiagoditi lego, kar predvsem v slabSI osvet- 
litvi prece) izboIjSa vidijivost; slednjo lanko (po- 
dobno kot pn HX-20) ie dodatno izPoIjSamo z 
nastavltvijo gjmba -View Angle-, ki omogoia 
optimaino nasiavltev ostrine zapisa na zaslonu, 
odvisno od kota, pod katerim opazujemo za- 

Druga zadeva, ki |o tudi nilro opazlmo, pa je 
manj razvesel|ivt: raiunalnik iai nima seriisko 
vgrajanaga mini matrli’nega tiskalnika, Kl smo 
ga vajeni pn HX-20. Proizvajalec ga sicer ponuja 
kot modulski dodatek. ki ga je mogoia prlkljuCi- 
ti (bolje bi bilo rail vstavitl v ohlije, tako. da 
sestavija z raiunalnikom zakljuCeno calolo) na 
modulski vmasnik, ki ja vzgorniem dasnem delu 
ohlija in v osnovnl razllilci ni zaseden. 

Tipkovnica je podobna tistI, kl smo je vaiani 
pn HX-20; Kljub temu. da glade na Stavilo tipk 
zavzema malo prostora. je dalo z njo udoPno, 
sai so posamezne lipke ludl tu kvalileino izdela- 
na. smotrno obllkovane, prav lakSna je tudi nji- 
nova postavitev. pregladnost pa precei izboliSa 
ludl razllina Parva posameznin logiinlh skupin. 
Razveseijiva je novost. da so se pri Epsonu 
lokrat odIoCill za itiri lipke, s kaleriml krmllimo 
jtripai (pn HX-20 Sta samo dva). pa tudi njihova 



dobra postavitev in dejstvo. da so tudi drugaine 
barve, kot drugs skupine tipk. Novost {S doPro- 
doila tudi zato. kar s tipkami za krmllienje utrl- 
paia ne krmilimo samo utripaia, ampak z n]im 
premikamo tudi fiziini zaslon po dozdevnem 
zaslonu, skratka. kar jin uporaPljamo pogosto. 
valikosi dozdevnega zaslona tudi tu doloCImo z 
ukazom WIDTH iz basica, pri iemer pa calotno 
Slevllo znakov ne sme preseii itevlla 2000. s 

(40 all SO znakovj, itavilo vrstic pa labko doio- 
ilmjo mad 8 In 50. Zaradi navedane omejitve je 
Stevllo 50 vrstic moino nastavltl pn Slrlnl vrslica 
40 znakov. pri ilrini 80 znakov pa |s naiveija 
Stevilo vrstic 25. 

Gibanie llziinaga zaslona po dozdevnam le 
mo2no na Iri naCine: tako. da llzlini zaslon sledi 
utripaiu samo v horlzontalnlh smereh. take, da 
sledi utripaiu vseh itirin smereh, all pa da fizii- 
ni zaslon mlrjje, re glade na to. v katen smeri se 
gibije utripai £e uporabljamo slednii naiin. jS 
motno. ie nam utripai uide Iz obmoiia llziine- 
ga zaslona. s pritiskom na tipki SCRNriNd ■» 
CTRL postavlti llzlini zaslon na obmoiie. v ka- 
lerem le utripai. Ta lasinost le praktiina. sai Pi 
sicer izgublli veliko iasa z lovljenjem uinpaia 
po dozdevnem zaslonu. Preklop mad opisanimi 
naiini opravimo s pritiskom na tipkl SCRN/INS 
* SHIFT. 

Tako kakor pri HX-20 lahko s tipkovnico razen 
veliklfi in malih irk prikiliemo na zaslon ie 34 
gratlinih znakov, del tipkovnice lahko preklopl- 
mo V blok z numeninlmi znaki (pri iemer je 
oslali del tipkovnice Plokiran). novost pa so tri 
svetleie diode, ki svetijo. ie uporabliamo samo 

korekciie z vstavljanjem znakov. 


(tore) nam le na razpolago 109 lunkeii). iz'si- 
stamskega zaslona krmilimo z njimi mikroKa- 


Posabnost raiunalnika |e. da le mogoie sian- 
dardno tipkovnico zamenjati za posebno. na 
kateri so nameiiene tri funkcliske tipke radalje 
blok 32 lipK. od kateriri jih latiko uporabnik 
delinira31. (32. lipka je SHIFT tipka) ter nume- 
rlinl blokz19tlpkaml. 

Minlalurni zvoinik. ki le pn HX-20 poleg tip- 
kovnice. so namestill pri PX-4 na spoPn|i strani 
ohiiia. na Kateri naidemo ie prosior za batenie 
oz. sKumulatorsKe baleriie NiCd. Na spodn)i 
strani ohlija ja tudi prostor za namesiitev vtii- 
nih modulov ROM ter mehanizem. s katenm 
sprostimo pritrditev modulov na zgornji strani 
ohlija, ter preKlopniK. s Katerim vkiapliamo oz 
izKIapljamo slaino napajanje raiunalnika iz ba- 
terij oz. baterijskih akumulatorjev Na zadnji 
strani ohiiia so prikl|uCki za zunan|i kasetniK 
hitrl seriisKI Izhod. pnkliuiek RS-232C. prikiju- 
iek za tiskalnik (Centronics) ter pnkliuiek za 
napajanje. Razveseijiva novost je mo2nost za 
uporabo raiunalnika tudi med napajaniem iz 
omreija. Tu la ia gumb. a katenm sprostimo 
LCD In lako omogoilmo poievno nastavdev ter 
noiici. kl |u izvieiemo iz ohiija m tako doseie- 
mo poievno lego vsega raiunalnika Na levi 
strani ohiiia so raziintvena vrata. preko katenh 
imamo doslop do sistemskega vodlla raiunalni- 
ka (bus). Na desm so pnkljuika za zunanji zvoi- 
nik. optlini iitalhik ler gumbi rs vklsp raiunal- 
hika, hastavilev kontrasta s:>ke na zaslonu m 






Uporabna novost so tudi razllirl naeim samo- 
deinaga vKlopa m samodeinl Izkiop raiunalnika. 
Ob samodBjrem vklopu labko izbiramo mad vai 
mo2nostmi: raCjnalnIk odda doloden ton ter na 
LCD prikaie das in sporodllo, prline izvajati 
program: mo 2 en je tudi avtostart: tu radunalrlk 
Ob (ro£nl| vkljuiitvi izvede doloden program. PrI 
samodejnl izkljjtltvr ra£unalnik po pretaku do- 
loeanaga Casa od zadnje operaclia (doliino £a- 
sa lanko dolo£i uporabnik sam v razponj mad 1 
m 25S mrnutami), izkijufii napaianjs. 

Zgradba radunalnika temel|l na dueh proce- 
soriih. in aider CMOS razlidici Z-eO (glavni pro- 
cesorl tar pomo2nem. 4-bitnem procasoriu 7508 
(CMOS). PomoZni procesor nadzira in krmili 
pomotne funkciie (npr.: komunlkacije s tipkov- 
nico, napaianje z alakirldno anergijo) in deljja 
atairo. Udi kadar la radunalnik IzkljuCan. Po- 
moinemu procasorju |S na razpolago 4K inter- 
nega ROM. obmodie adresiranja glavrtega pro- 
cesorja pa so umetno povadali z metodo pre- 
klaplianja blokov, tako da so mu na razpolago 4 
bloki. vsak s po e4K. BloKi so naslednji: sistem- 
ski blok In bloki 0-2. V sistemskem bloku zavze- 
ma 32 K ROM z operaci|Skim sistemom (CP/M), 
preostalin 32 K le prostin in jlli lahko zapoini 
RAM; blok 0 |e zasaden v celotl z RAM. v blokih 
1 In 2 le prostor za Ova vti£na modula ROM. 
preostaii prostor je namenjen RAM. V osnovnl 
izvedOi radunalnika je v bloku 1 ROM irti£nl 
modul z basicom, blok 2 pa nl zasaden. Vtl£nl 
moduli ROM so v posebnem predalu na spodnji 
strani oblSia. Obseg posameznaga modula na 
erne presegall 32 K. V prosti blok 2 lahko vstavi- 
mo npr. vti£ni modul ROM, ki vsebu|e standard- 
na ukaze CP/M. 

Basic |e znani MIcrcsonov, kl pa so ga pri 
Epaonu Se dodatno razSirlli. Omenim naj le. da 
le (podobno kot pri HX-20) celotno obmo£|e 
RAM. namenjeno programom v basicu. razdelja- 
no na 5 obmoblj. katehh maje so gibljive v 
posameznih obmofijih (kar pomeni, da imamo v 
radunalniku lahko ls 1 o£asro naloZenih do pet 
programov) In pa dodani t. I. edit modus, kl 


Tehiiiiiiii podatid 


Procasorja: glavni, B-bItnl, zdruiljiv z 2- 
BO (CMOS), takt 3.6B MHz 
stranski. 4-bltnl, tip 750B (CMOS), takt 270 
kHz I 

ROM: glavni procesor uporabija v os- 
novni IzvedOl 32 K (CMOS), raziirijiv na 96 

stranski procesor uporabija 4 K (interni 
ROM) , 

RAM: 64 K (CMOS), raziirljlv na 128 K 
Zaalon: teko£l kristall (LCD), 40 znakov 
X 8 vrslic 

Grallka: 240 x 64 to£k 

ProgramakI Jaziki; raziirjeni MIcrosof- 

TIpkovnIca: standardna, 72 tipk, od to- 
ga 5 funkcijskih 

Vntaanikl: R$ 2320, hitri serijski, za zu- 
nanjl kaselnik, za tiskalnik (Centronics), 
za optl£ni £ltalnik, za priklju£ltev modu- 
tov, za zunanjl zvo£nik j 

Prlklju£ek na slatemike vpdilo (but) 
Zvok: generator zvoka, 5 oktavs poltoni | 
Napa|an|e: omre2ni prlklju£ek 220 V. 
akumulatorske balerije NICd, baterije. 
DImanzIJe: 296 x 215 x 37 mm 
Teia: 1 .7 kg 

Razilrltve: RAM modul, ROM modul, 
ROM vti£nl moduli, mikrokasetnik, unlver- 
zalnl modul, digitalnl multimeter, liskal- 
nik. gibki disk (3,5-pal£nl all 5,2S-palfinl), 
akusti£ni modem, opti£ni £italnlk. 

Prodaja: Avtotehna, Ljubljana TOZD | 
Zastopstva, CelovSka 17S, 61000 Ljub- 
ljana. I 

Cena: 2242 DM in cca 55 odatotkov | 
dinarskih dajatev za zasebnlke In cca 40 I' 
odstotkov za dru2benl se)rtor 



omogoCa udobneiSe delo pri sprem 
gramov. 

Poleg iievilnih na£lnov shranievania podat- 
kov. ki jih sre£amo 2e pri HX-20. le treba pn 
PX-4 posebej omeniti RAM disk, katerega veli- 

koraklh po 1 K. lahko pa se odIoCImo. da ga ne 
homo uporabliali in mu doloCimo veiikost 0 
Velikpst dolo£imo mad imciranjem sislema. an 
pa s CPiM ukazom CONFIG. Ce uporabnik ne 
deflnlra druga£e. zavzame RAM disk obseg 26 
K. S prlkl|u£ltvi|0 zunanje RAM diskovne enote 
lanko pove£amo obseg RAM Oiska na 128 K 
Operaciiski sislam tudi Ram disk obravnava po- 
dobno kot gibkl disk 

Omenil se ze prostor za nameslilev modulov 
na zgornji desnl strani rabunalniKa Vanj lanko 
namestimo enega od naslednjin modulov RAM 
modul. ROM modul. mikrokasetnik. umverzalni 
modul z digitalnim multimatrom ali pa modul s 
tiskalnikom. Moduli so oblikovani tako. da Ivon- 
lo celoto z ohiSjem ra£unalnika 

Pri preizkuSanju radunalmka mi |e bil na voljo 
modul z mikrokasetniKom Za mikrokasetnik 
uporabljamo mikrokasete. tore) kasete anakega 
tormata kakor pri HX-20. vendar PX-4 s kasel- 
nikom komunicira podobno kakor z diskeino 
enoto preko imenika (directory), zato mu le tre- 
ba s t. I. prijavo in odiavo sporo£iti. da smo 
vstavill V kaselnik kaseto oz. daio^elimoodstra- 
nlti In mu tako omogo£ITi vpogled in izvedbo 
morebitnih sprememb all dopolnitev imenika. 
Prijava le mo2na iz sistemskega zaslona s priti- 
skom na eno od tunkci|SKin lipK. Iz basica (uka- 
za MOUNT In REMOVE). Moira je ludi samodei- 
na prijava iz basica |2 ukazi FILES. SAVE m 
LOAD) all iz CP'M (npr z ukazoma DIR ali ERA) 
£e smo pri tern seveda delmirail komunikaci |0 z 
mikrokasetnikom. Od)avo le treba izvesti vedno 
posebai. avtomati£no nl mo2na Odjavi sledi 
sprememba Imenika. ki |o ra£unalnik izvede. £e 
smo med deiom z mikrokasetnikom spremenili 
zapis na mikrokasell. Pri spravlianju podatkov 
na Irak radunalnik poskrbi. da se zapis pri£ne 
vedno tarn, kjer je kon£an prejinji zapis. Da bi 
olaiSali delo z mlkrakasetnlkom. so ga opremili 
z dvema svetle£ima diodama. od katenn ena 
(rde£a) svetl med zapisovanjem podatkov na 
Irak, druga. zelena. pa svetl. kadar le mikroka- 
sstnik odjavlien in je izvedena morebitna spre- 
mamba oz. dopolnitev imenika. Mikrokasetnik 
lahko krmillmo ro£no. Iz sistemskega zaslona. 
ali pa softversko. Razen obi£ainlh funkcii pn 
krmll|en|u je moina ^ izbira med neprekinja- 
nim zapisom na tiaku. all pa zapisovanje s preki- 
nitvami ter izbIra med preverjaniem zapisa (veri- 
fying) in lzkl|u£ilevsledniega 

Med bogato izblri opreme in prikljuCkcv na) 
omenim Se disketno enoto PF-10. ki uporablie 
3.5-pal£ne diskete In kt predstavlja zaradi 
maihnih virov napaiania. primerno dopolnitev 


a nekaterih pomembneiSif 


ncu tega kratkega 


MIsllm, da jB Epsonovim konstruktorjuem 
uspelo odpravltl nekatere pomanjkliivosti mo- 
dela HX-20: operaciiski sistem CP'M omogoda 
uporabniku radunalnika dostop do na)vefije 
knjitnice programov za radunalnike z 8-bitnimi 
procesorji. vOelali so ve£ji LCD. kl Se vedno ni 
tisli pravi. vendar pa omogofa precei boijSe 
delo kot tisti V HX-20. obSutno sopovedall tudi 
obseg radunalnikovega spomma Omeniti vel)a 
Se vrsto izboIjSav (drobnih in vefijih) ter nekaj 
novlh dodatkov opreme. skraika. ustvarili so 
rafiunalrik. s Katerim lahko kjerkoll udobno da- 


RISEMO Z RaCiNALNIKI 



Copici za vsako roko 



IBM PC COMPATIBLE COMPUTERS 







ta naCin pridemo 3 tipko ■ Pri naa* 
nju pam veikral pomags udi naiin 
SCROLL IdoBimo ga s Iipko J). ki 
nam pomakne sliko v leleno smer. 
Pomikamo jo s smernimi tjpkami 
Seveda bomo v naftinu ATTR pomi- 

Zadnji naicn v lem programu tudi 
najmoCneiSI |e SCALE, ki ga dobi- 
mo s priliskom na bpki SVM SHIFT 
in a all CAPS SHIFT in d hkrali. Ta 
nam omogoia. da sliko poveiamo 
all zmanjSamo. Saveda tj na gre za 
lai)e risarie pri povefianih lofikab, 
ampak za eno stopnio veijo aliko. ki 
sa '63 poveda malo nanavadno. ven- 
dar nam vdasih prihrani nekai Iruda 

da |o razreze na nakakanp kvadral- 
no mreid in delike razmakne za 
nekai lodk. Take nam oalane Is to. 
da daidka ponaZamo. In ie imamo 
za and slopnio veijo sliko. 

Ukaz MIRROR se skriva pod lipko 

li S p'lliskom na tipki SYM. SHIFT 
in F zapolnita nansane povriine s 
Crnilom. Pri lam |e baba bili previ- 
dan. kajli £e lik ni zakl|jden. sa nam 
lahko zgodi. da bomo polill a drnl- 
lom 3e kaj drjgega V veliko pomod 
je tudi mreZa atributov. ki |0 dobimo 

ta tudi poljubrio besedllo (T). lie 
vam slika m vSed. jo labkp pob'idata 
z Lkazom CLEAR (SVM. SHIFT in 


Spremanile lahko tpdi barvo robu. 
kar s lipko. na katari piSa BORDER, 
in dolodile. all atnbut utnpa in all |a 
svelleiSi, s priliskom na 1 in V Iz 
programa pridemo v glavni menu, 
da pritisnamo na BREAK S lipko U 
shranimo znak UOG na mestj, kjer 

neje shranimo na Irak all jih upora- 
bimo V samem programu za kakine 
boll ' prljetne zapolnitve. podobne 

Za konao pa Sa zelo koristna tunk- 
ci|3 programa: povedavanje in 
zmaniSevanje sllke. Slika se da po- 
vedati do dvakral in |o lako laie 
editiramo. V dvakratni pouedavi |e 
lodka volika 4x4 obidajne todke 
Tamm kvadrat v kontrolnih vrsticah 
nam pokaze. v kateri povedam in k|a 

lemen. imamo pbidajno velikosi ali- 
ke. da la tamneiSI kvadral za detrtl- 
no manjSI od svelleiSega. pa smo v 
dvojni povedavi. 

Program |e dolgo val|al za naibolj- 
Sega na svojem podrodiu prav zara- 
di povedevanja slika In s lem laijega 
nsanja. To pnde v poSlev predvsam 

ce programov. Sam sem ta program 
mad drugim uporabll za nalandno 
dddeiavo za programa Kuhaimo, 
Eurorun In Baike 

Vallka poman|kl|ivo5l programa 


da le bil v svojih dasih zelo dober 
Toda rarvoi gre naprej m z njim 
prihajajo bol|Si programi 

The Artist 

Program THE ARTIST |B nekakS- 
no nadaljevanieMDrawa Starjeka- 
Ko lelo In vsebuie kar Ova dobra 
programa: enega za risanie in ene- 
ga za ureiania uporabnisko defmira- 
nih znakov (UDG| in znakov ASCII 

in vepca. pika, znak za odslotek ild 
Program podpira ludi uporabo 
igralne palice. 

Zaslon le razdelien podobno Kot 
pri MDrawu. V spodnjam delu (22 . 
23 in 24. vrsticaj |e izpisan menu z 
ukazi. ki jih dobimo s priliskom na 
Zeleno lipko (Slevilka od t do 0 in 
tipke M. U in 0 RiSeta s Kurzorjem 
(ulnpaioda todka). v pomod pa vam 
je ludi marker (kriZed). Kurzor pre- 

skom na lipke 0. S. R in T. pri darner 
morale OrZati dve tipki naenkrat. de 
Zelite, da se bo kurzor premikal di- 
agonalno. Za relaoljo med kurzor- 



le PLOT-POINT Omo- 

?odke. pri darner premikamo kurzor 
markerja pa na Nasiednii nacm je 
PLOT-TRACE Kol pove ime marker 
sledi kurzoriu, lako da rijemo po 
vsem zaslonu V nadmu PLOT MO- 
VE se s kurzoriem premika ludi mar- 
ker Tako lahko vlademo vzpored- 

izbiramo 5 lipko SYMBOL SHIFT 




Nadaljevanje 





V beograjskem 

hOtelU INTERCONTINENTAL 


7. in 8. maja 1986 



**redstavjtev 

mikroraeunoinikow app 

•n Periferne oprenie 


OOUR Informatika 
Zagreb (041) 219-915 



MttNMjnmo waCrtoviuiii 


NMJaljevanje$nr. 5 


tisKanaga vazja Naizanimlvajli je 
paket AUTO-80AHO system, kl za 
2500 USS omogofi avtomatsko Iz- 
delavo dvostransklh tlskanin. Sp>- 
sek povezav vzame Iz elektriPnega 
natrla, narejenega z Autocadom. 
Konpne alike tiskanine, lukeni In 
masks za lakiranje vme nazaj « 
Autocad, k|Br jih lahko§edokon6no 
obdelamo In oznaiimo. Pripravl tu- 
dl daloteko za a^omatskl vrtalnl 


0. kasneie pa prlhranl ve 


. . Zadnja verzija pa Ima take Ime- 
novano kl|u£avnlco (hardware 
lock), kl mora bill vstavljena v ko- 
munlkacliski vhod raCunalnlka. To 


odebellnl vgrajen mikroproceaor. 
Program pogosto testira prisotnost 
le kljuCavnIce In Ce js nl, lakoi spo- 


so povsem brez vradnostl. 

AUTOCAD je sestavljen Iz Ireh de- 
lov In Bicer: AUTOCAD, osnovni gra- 
IlCnl paket z nasladnjlml moZ- 


NaOrtovalci strojnih elementov 
bodo vesell skupine pomoZnIh pro- 
gramov na programiranje strojev 
NC In CNC. Na razpolego je ve£ 
postprocesoriev in konverzljsklh 
programov za rlabe, narejene z 
Autocadom. 

SAP-ee 

Znani paket za melodo kondntb 
elementov SAP. prireien za delo na 
mtkrora£unalniku IBM-PC. omogo- 
Ca vnos podatkov z Autocadom. Ta- 
ke lahko konstruktor Interal"' - 
vnese konstrukcljo. SAP-86 p< 

£una napetostl in pomike. 


} In relativne koordl- 


- pomo£ (HELP) 

- elemantl kot sestavine silk 

- neomejeno Stevllo nivoiev 

- razlICni tipi £r1 In Crk 

- povedave in pomanjSave 

- ponavijanje elementov 
premikanje In prestavljanje 


ADE-2, razdiritve za risanje 

- dlmenzionlrania (kotna, radlal- 
na. spremenljlvke) 

- . prikaz razdalj In kotov na risbl 

- lovijenje elementov risbe (nai- 
bliZ|i, langentnl) 

- dlnamldno ( 


prerlsovanju. potrebnem zaradi 
' napak. Opisani dodat- 
a vsaj olajSajo. da ie 
rajo preradune. ki jIh 
konstruktor vsak dan opravlia. 

Ra£unalniSko naprednejdi upo- 
rabniki ai lahko sami naredijo do- 
datna apllkacijske programe. kl 
uporabljajo podatke iz Autocade. 
Programski paket je namred popol- 
noma odprt; to pomeni, da lahko z 
nekim drogim programom pripravi- 
mo datoteko alike all pa AUTOCAD 
pripravl daloteko za uporabo v t 
glh 


Menuie In ukaze si prilagodimo 
sami. Izvajamo pa |lh lahko tudl av- 
tomatsko. z ukazaniml dalotekami. 
Slednje uspeino uporablia omenje- 
ni paket za tiskana vezja. ki po ob- 
delavi nadrta nanSe izgotovljeno tl- 
skanino na zaslon oziroma risalnik. 


Tehnieni podatid 

Programski paket AUTOCAD ;e 
napisan v lezlku C in proveden s 
prevajalnlkom firms LATTICE. Le 
nekS) posameznrh rutin je nareienlh 
V stroinem lezIku. Program lede na 
vseh radunalriklh druZIns IGM-PCi 
XT/AT. z. operactiakim sislemom 
MS-DOS in vsaj 512 K pomnllnika 
ter dvema disketnima pogonoma. 
Ce imamo v raCunalnlkih vdelan ko- 


- delna brlsanja (krog - lok ^ 
lok) 

- zaokroZahje ostrih robov n 
doloden radij 

- vrtenja koordinatnih osi 

- shranievanie posameznlh pc 
gtedov (slides) 

' zrcaljenie 

ADE-3. tridimenzionaino rlsanji 

- doloditev dviga in vidine ek 


AUTOCAD IS izdelek firme AUTO- 
DESK AG iz Svlce, ki je tudl omogo- 
dlla uporabo m testiranje za Moj mi- 


AUTOOESK AO 
Oornachersirassa 210 
CH 4053 BASEL 


Programski paket AUTOCAD sta- 
ne 6500 Sirs, de se odlodimo za 
angledko verzijo. nemdka in ilalljan- 
ska pa slane 6000 Sirs. To so cene 
za kompleten sistem (z ADE2 In 
A0E3). Radunalnlk In grafidno opre- 


rocesor priaoten. 


MIRKO 
TIPKAj 
NA 
RADIRKO 



Mirko ste seveda vi, radirka pa vaS 
ZX Spectrum, /n obema skupaj je 
namenjena prva knjiga iz knjizn/ce 

revije Moj mlkro: 


• 66 programov za ZX Spectrum, 

• 176 strani, 

• 176 kilobytov besedila. 

• akeifske in miselne Igre, 

• izobrazevaini programi, 

• uporabni programi, 

• koristni matemalidnl programi 

Za knjigo smo prihranili, Upilili in priredili kar 
najveC znadilnih programov, da bi uporabniku 
mavrice predstavlli vse moinosti, ki mu jih 
ponuja programski jezik basic. Skralka: dve 
stvarl vam do ta knjiga: nauct vas programirati v 
basicu. obenem pa vam zapusti mnogo uporab- 
nih programov in prisrenih iger. Za vsak dinar, ki 
ga bosle oditeli poStarju, boste dobili na kupe 
kilobytov besedila. 


Zato, Mirko, hopla na radirko! 


Uhcain slevi/ka 
poSina at in krai 


Narocam izvodov knjiqe 

■ Mirko tipka na radirka 

■ Vidi Pericu, kuca na gumicu 

(Oznadite. all iellte knjigo v slovenskem all srbohrvatskem 

Vsoto 1100 din za en primerek bom placal ob prejemu poSiljke. 

Ce Z IZREZOVANJEM NAHOCiLNICE NE si RADI UNiCiLI 
STRANI V REVIJI. NAROCiTE KNJIGO PREPROSTO Z DO- 
PISNICO 


11 


riSemo z mCuhliiikom, 


Nsdalj«vsnj« i str. 9 

Treljl menu je za barvanja si 
Lahko SI izberemo vellkosl okni 
kalerem bomo spremenlli barva. 
likosi okna spramlnjamo s kun 
jam In z markerjem, barve Izbira 
s prviml S ukazi. v oknu pa |lh a( 
menlmoz drugimi ukazi. 

Preoslane nam Se drugl ma 
Ukaz PATTERN nam nariSa mn 


barvanje. Z ENLARGE la .... 
V poxeSanem merilu. Tu je Se vedno 
bol|9l MDraw. kl Ima ved)o poveda- 
vo. Ukaz FILL zapolnl poOrodje oke- 


ARC I 
In 0 


zbko s pritlskom n 
spremintamo vel 


tipke U. 


12 OVERLAY lamogodemalo ne- 
imvadan In ludi nl v veliko pomo6. 
Ko pritlsnemo tipko 3. sa napis 
OVERLAY Izpile v invarzni obliki 
Vse. kar seda) narlSemo. lahko ob 
ponovnem priiisku na tipko 3 doda- 
mo prejSnil sllkl na ve4 nadinov. Rla- 
bo zrcalimo. povedamo v smerah X 
in Y. izriPamo v Invarzni obliki in 
kondno po prinelpu OR, XOfl, all 
EXCLUSIVE dodamo praiinji allki. 

RiSete lanko ludi proslorodno. sa- 
mo s kurzorjem. Ca drZIte mad pra- 
mckanjsm kurzorja ludi tipko C, sa 
bo za kurzorjem risala sled. BrlSate 
enako, la da drilta tipko X. Za barva- 
nje V IzbranI barvi papir|a In drnlla 
driita tipko Z. 

Za vsa. ki sa radi motijo, je lu ukaz 
U. Z njim priklldale na zaslon sllko 
prad uporabo zadnje funkcija. 

Kol smo povedall Za na zaietku. 
je V programu ludi kraator ali gene- 
rator UD6 in CHR. Ta del programa 
vam ponula nekai zanimivil 
sti. Prvid, ne ureiate sair 
znaka naenkrat, ampak k .... 
Naalednje motnoatl sa nanaUjo na 
1. 4 all 9 znakov. Moinoilh je zrcall- 
ti. obradall za 90 stopinj. Invertirall 
in premikatl (samo davet). Na voijo 
imata tudi sadem naborov znakov. V 

in najdeta navadne znaka, gotico. 


tzMdnrtg 


enega 


irzorjav In vzorcav za 
. ter nekaj znakov UDG 
igrica. 


ko all pa pr 
a UOG all 


Igric, je zanimiva mo2nost, da anl- 
mlramo Slirl ali tost znakov valikosti 
3x3 znakov. 

Nekaj lunkcij ni ravno v ponos 
programu. Tako npr. pri povedeva- 
nju slika vadkral pade z akrana, da 
nismo previdni. TudI OVERLAY nl 
tislo. kar bl od la tunkcije pridako- 
vall. Zelo iBpo bi bilo, ko bi z njo 
lanko iz ved slik z nalaganjem a ka- 
sele sastavlll eno. Tudi kurzorse na 
zadetku risanja prepodasi premika. 
Hitrajil ja, da dalj dasa drllmo Isto 
tipko. Boija bi bllo, ko bi lahko tipko 
C. X In Z samo enkral prilisniti In jih 
ne bl bllo treba drtatl. 

Neka) leiav je tudi v kreatorju 
UOG In CHR. Vadkral lahko prI pra- 
natonju znakov Iz fonda na proator 
za editiranja In nazaj zaldemo In 
kakton znak zbritomo. 

Art Studio 

Program, kl ga pradstevljamo 
zadnjaga, je nkrali najnovejdi. Pri- 
haja Iz sofNerske hito OCP. proda- 
jajo pa ga pri Rainbird Sottwaru, kl 
je del British Telecoma (pit). 

Na voIjo sla nam dva programa, 
ART STUDIO in EXTENDED ART 
STUDIO. Drugl ja tak kol prvl, la da 
je prilagojan za uporabo z mlkro- 
tradnimi in a Kempstonovlm disket- 
nim vmesnikom. Ima nekaj dodatnih 
lunkcij. kl ala komprimiranie silk in 
risanja lokov. Na mikrokasatl ali dl- 
aku dobimo ludi itirl razlldne vrale 
znakov ASCII. 


PROOSnn AST STUOIO a 


UMZ 1 

•aza 

*ztiM*oPeij 1 


Ko program poJanemo, si Izbare- 
mo, kakton nardver iellmo Imali 
prlkljudan. Odiodimo sa za uporabo 
lipkovnice, igrelna pallce ali midke 
in enega mad 17 razlldnimi vmasniki 
(centronic in RS 232 C) za tisksini- 
ke. Nato lahko posnamemo svojo 
kopljo pr^rama. Zal kro2i mad pi- 
rati verzija, ki uporablja tipkovnico 
in ZX printer, tako da so mnogi pri- 
krajtoni pri uporabi vsaj za igraMo 
pallco, de to ns za izpis naliskali*. 

Program ja zelo prljazan z upo- 
rabnlkom in je lako narejen, da lah- 
ko dalamo brez navodil, zasnovan 



pa je na oknih, Ikonah In midi, s 
katero izbiramo opcije. Seveda pro- 
gram najiaie uporabljamo z mtiko, 
kar s tipkovnico zelo te2ko narlto- 
mo ovalne obllke. Vsa Inlormaclje, 
ki jih potrebujemo. so na zaslonu. 
Tudi V tern programu so tri kontrol- 
ne vrsllce v zgornjam delu zaslona. 
V n|ih so izpisani vsl ukazi. Z midko, 
igraino pallco all tipkovnico preml- 
kamo kurzor v obliki puddice po za- 
slonu. Izbira ukazov je zelo lahka: 
puddico zapeljamo na Zelen ukaz in 
prilisnemo tipko. Z vrha ekrana se 
spusti menu z ukazi, kisodijo pod ta 
ukaz. S premikanjem puSdice po 
menuju izberemo 2elen ukaz: izpito 
se v inverznl obliki. tt ne telimo 


Po izbiri uka 


no s putdico iz 


or (npr. Iz 


ce v pidilec). 

Prvi v vrsti je ukaz PRINT, Z njIm 
izpISemo sllko na malrldnl liskalnik. 
Na ZX printer lahko sllko Izpitomo v 
sredino in po dol2lnl ali jo levo all 
dasno poravnamo. Pri liskalnikih za 
papir A 4 ali vedji formal izbiramo to 
med dvojno all enojno gostoto Izpl- 
sa. barva Izpitomo v obliki bol| all 
manj slvih tonov, sllko pa povadamo 
do S X S velikosti originalne. 

Z ukazom FILE posnamemo, verl- 
liciramo. all nalo2imo slika in cslo 
ziepimo ved slik V eno. 


Z ATTRIBUTES Izbiramo barve za 
risanja, prav tako za OVER in IN- 
VERSE. 

PAINT skriva risarska orodja: 16 
razlldnih peres, 8 deballn prdllcev In 
16 dopidsv. kl jih lahko deriniramo 
drugade. de prdllec dal| dasa drtl- 
mo na mestu, dobimo s dmilom za- 
polnjen krog. Prvl dopid je prazen in 
ga uporabimo za to, da z atrlbuti 
pobarvamo narisano siiko. IzbranI 
dopid se nam izrito v povedanam 
marllu in ga zlahka ediltramo. 

Pri uporabi ukaza FILL je na voijo 
kar 32 razlldnih vzorcav za zapolnja- 
vanje, ki ps|lh lahko samodelinlra- 
mo podobno kol dopide. Z WASH 
TEXTURE dez an vzorec zapotnimo 
nov vzorec po nadelu AND 

Venetno naimodnejto funkcija so 
V menuju WINDOWS. Z DEFINE 
WINDOW dellnlrarrto okno in ga na- 
to z uporabo razlldnih funkclj preo- 
bllkujemo. Po 2elji ga kopiramo na 
katerjkoll del zaslona. ga poveduje- 
,1 g vrtimo. zrca- 


funkcijami 




Za povedevanje in s tern Ia2je risa- 
nje je na voIjo MAGNIFY. Del slika 
lahko povedamo do 8-krat. Povada- 
no podrodjs lahko premikamo po 
vsem zaslonu. tako da kllknemo po 



ADVANCED COMPUTERS SOLUTION 

TRST - Ultca Torreblanea 22 - Tal: 040/ 00-142, 60-270 
Pri nas Je razmerje CENA - KAKOVOST najboljie 


PROFESiONALNI 

RAdUNALNIKI: 

JOLLY XT (IBM' 100% compatible) 

V razliOnih izvedbah 

JOLLY AT (IBM'/AT 100% compatible) 

V razliCnih izvedbah 
OPEHATIVNI SISTEMI: 

PNX za vednamenski sistem 
ZIM data base 
KARTICE IBM vseh vrst 
TISKALNIKI: 

MANNESMANN - CITIZEN - EPSON 
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Z MISCELLANEOUS lahko pobrl- 
iemo silks, prikilierno mretc atrl- 
butovall podledamo risbo brez kon- 
Irolnlh vrsllc. 

Z UNDO pokllCsmo silks nazaj. 
Naivedkrsl boms la ukaz uporabljall 
pri napakah. 

TEXT je moSan menu. sa| lahks 
>zplsu|ems lekst z leve na desns In 
od vrha ds dna zaslsna. Crke nam 
peveda do Irlkrat, In to v smerl x, y 
all obeli. Motno |e Izpisovatl po- 
udar|ene irke. Program Ima lepo 
funkclio SNAP, ki nam znak poslavl 
take, da pii barvanju nimamo leiav 
z atrlbutl. Na dnu menuja le funclja 
FONT EDITOR. 8 Kalero urejamo 
znake ASCII, jlh sremamo In vplsu- 
lemo V RAM. Prav tako z njo pre- 
stavl|amo znake z zaslona v editor. 

Za konec smo prinranlll ukaz 
SHAPES, kl ponuja sedem risarskih 
rutin: rlsanje pik. dri, sklenjenlh drt, 
trikolnikov, pravokotnikov. Zarkov 
In krogov. TudI lu je ukaz SNAP, a 
kalerim se nam nl ball teiav z atrl- 
butl. Funkeija ELASTIC nam omo- 
godl. da vellkost Ilka all drte vidimo 
In io dale nato zakl/udimo. 

V desnem kotu kontrolnlh vratic 
sta puddicl, s katerlma premaknemo 
zaslon za Irl vrstice navzgor In Izrl- 

Art Studio le zares prijazen z upo- 
rabnlkom In Ima vse odilke dobrega 
nsarskega programa. Je lanak za 
uporabo. Ima zelo vellko moZnosti 
Izbire in bo zadovolill da lakega raz- 
vaienca. Nekaj zamere gre morda 
na radun legale: de na kupimo raz- 
dlrjenega programa, ne moremosllk 
posnetl na mikrokaseto. TudI cena 
ni ravno nizka. sai stare navadna 
verzlia 15. raziiriena pa kar 26 

Se dve zanlmlvostl! Program pro- 
dajaio skupa) s Kempslonovo midko 
za 70 luntov. Kupec lahko celo po- 
dl|e svo |0 umelnino. posneto na ka- 
seto. na naslov DIMENSION 
GRAPHIC LTD. Z lasarsklm tiskalnl- 
kom mu jo izpidejo na format A 4 za 
pet In na format A3 (kadirano) za 
osem luntov. 

AMXAH 

Nekaj malega da o izdelku, kl je bll 
predstavljen v dianku DELIRIUM 
SPECTRUM. Program AMXARTdo- 
bite skupaj z midko In le lep prlkaz. 



COMPUTER SHOP * * * COMPUTER 


NAJVE6JA IZBIRA V HA$I DEiELI 
PO NAJUQODNEJ$IH CENAH 

vklju6no tehni6ni $ervi$ 

COMMODORE C 64 

COMMODORE 126 

COMMODORE 128 D 

SINCLAIR SPECTRUM PLUS 

SINCLAIR SPECTRUM QL 

AMSTRAD CPC 464 ZELEN IN KOLOR MONITOR 


AMSTRAD CPC 6128 ZELEN IN KOLOR MONITOR 
DISK DRIVE COMMODORE 1541 
JOYSTICK MAGNUM >SPACE<< 

PHILIPS MSX 8020 

PRINTER COMMODORE MPS 803 

PRINTER RITMAN C-h COMMODORE 

PRINTER RITMAN F-l- CENTRONICS 

Tiskalniki - Programska oprema (software) 

- drug! razliini pripomo6ki, ki jih lahko 

uporabite pri vaSem ra6unalniku 


UL P. RETI 6, TRST, tel. 993940/61602 
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RliEDIO Z MeinillUnKOM. 


to£ke, kjar » bo elipsazaisla risatl. 
in drugo je kot, ki programu pove, 
koliko ellpsa narisatl. iailie nah- 
satl celo elipao, prl zadnjlh dveh 
vpraSanjIh samo pritlsnete ENTER. 

Tipka -1-, ki jo drZimo. vam da 
zato s podatki o Irenutnem stanju 
programa. Za popravijanje napak 
vam |e na voijo lipka -y-, kl zbriia 
zadnjo potazo. 

Lika lahko zapolnita z barvo firnl- 
la (-CS+U*). Ca nahtele drto akozi 
Ilk. lahko a lunkcliama DIRECTION 
(T-l In BOUNDARY (-CS+f) lo dr- 
to potegneta calo, od nolranjaga ro- 
ba Ilka navzvan all navznotar. 

Laonardo pozna ludi okna. Okno 
dolodlle lako. da slevnadlnu kurzor 


del oi 




ia. kl ga I 

•2>. Dolodlle in zgornji < 
ni del ('S-) in a pritlakom ns se 
vam bo okno ludI narlsalo. Z ^g- 
vseblno okna shranlle v radunalnl- 
kov spomln. Take ahranjeno sHko 
lahko priklldete nazaj. Najprei po- 
brldele zaslon. pritlsnete -4- in nato 
■N-. Sedai odgovorlte a dtevllko sll- 
ke. Ki JO dellla uporabiti in z eno od 
modnih izbir. Izblre so p za PRINT, a 
za ADD, c za COMMON In d za DIF- 
FERENCE. Uporabo (ah moinosll 
pralzkuslle take, da Ilk narldete 
t-CS-fg-) dez Ilk, ki |e ie na zsslo- 
nu. Moinosll veljaioza razlldna na- 
dine risanja Ilka dez drugega. Ce 
sedai uporabite tipko -I-, pridete v 
nadln PICTURE In z llkom. kl sle ga 
prikllcall, lahko rliela kol z navadno 
lodko. Ravno lako veljajo zanj ra- 
zlldna valikosll lodke In dolilna ko- 
raka kurzorja. 

Del sllke lahko (udi povedale. Tu- 
dl tu del sllka najpraj shranlmo v 
okno. ki je malo drugadno od zgoraj 
omenjenegain kispovedsvo Izgine. 
Kurzor postavlte V spodnji levi del in 


zorja V x»B, y=8, premaknale kur- 
zor Sx desno In 4k navzdol. Tako ste 
markirall spodnil deani del podrod- 
ja. Kurzor premaknete na izhodiidni 
polo2a| (zgornil levi kot) in prltlsna- 
te >1-. Odgovorlte z 'S-, 5 In 4. 
Podrodia je sedai preplsano v po- 
drodie UDC. Le-te sadaj debits kol 
drke (-p-), all pa celo podrodja roli- 
rale In zrcallte (-1-). Izblre so h za 
HORIZONTALNO, V za VERTIKAL- 
NO In n za NORMALNO. Prl TURN 
sa sllka Nx zavrti za 90 slopini. 

Naimodneida lunkcija Leonards 
je programirano risanie. S prllisKom 
na -CS-l-o. pridemo v FIGURE TA- 
BLE. Tu lahko dolodimo, podobno 
koi pri ukazu DRAW v Mavhdlnam 
basicu, koliko enot gre x v lavo |n x 
1), V desno (n x --t), koliko enot gre 
y navzgorjn • 1 1 koliko navzdol (n 
X -1). Vsaka Stavllka (0-9) paje na 
voijo za an kot Ilka. Tipka 'a- nam 
omogodi, da zgornjI lik. datiniran v 
FIGURE TABLE, poljubno IzrlSamo. 

Ukazi: vrednosti SCALE x in y za 
prvo operseijo: 

SCALE INC. - vrednost, kl |e prl- 
dteta vrednostim v FIGURE TABLE. 

START - todka na zaslonu, kjer 


ido, kijole 
pisali In prillsnete -ENTER-. Nalo 
pritlsnete -0- all tipko na igralni 
pallci in te se bo besada napisala na 
zaslon na poziciji kurzorja. Ce Zellle 
del zaslona prepisati v Mavridine 
znaka UDG, lo slorlte tako, da po- 


drodja. nail 
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poleza le na poziciji kurzorja. 

LINK - lodka. ralativna glede na 
todko START, od koder bo nasled- 
nja poteza doblia zadetno todko. 

DISPLACEMENT - absolulnaod- 
daljenost od naslednje poteze. 

ROTATION - rotaclja V slopnjah kaj preved -USER 
od prve poteze. 


ATARI 520 ST 


. IS. da )lh sami 

Za riaanje vam bo v pomod tudi 
mreZa siribulov (>v-) in mreia polj v 
vellkosti atrlbutov, praznih in s drnl- 
lom zapoinjenih polj (-CS+v-). 

Dele sllke all ves akran lahko tudi 
premlkate (SCROLLING). Dele pre- 
mlkate v oknu. Tipka (a -j-. S funk- 
eijo COVER (-CS-tj-) lahko podob- 
no kot pn SCROLL premlkate alike 
all njen del. Is da se pri tarn sllka 
sama preslikava. Tako dobimo nov 

Sllke IViko shranlmo v pomnllnlk 
(•CS-fh-, -h-) In jih pnklldemo na 
zaslon (-CS-ky-, -y). 

Leonardo ja lap program in omo- 
goda izkoJenemu risarju ze™ 


pogreiamo dale z mikrotradniki, 
moZnost rlsanja v povedanam merl- 
lu in malo laZjega pisanja po zaslo- 
nu. Tudi prSllcev Laonardo ne poz- 
na, ravno tako ne razlldnih vrst za- 
polnilav. Le-te malo mani uspadno 
nadomestimo s COVER all UDG, 
vendar z malo ved teiavami. Vseka- 
kor brez navodll tu ne gre. Tudi ml 
nismo mogll predstavlll vsah moZ- 


V zgornji desni del okna 
. at pritlsnete tipko -d-. Kurzor 
sadaj zapeljete na prostor. kjsr Zell- 
ta dobitl povedani del In prillsnete 

-CS-f d-. odgovorlte zvelikosljo po- 
vedave In doblli boste povedan lik. 
Pri tern pa pazlte, da sllka ne -pa- 
ds- z zaslona. V zgornjem levem 
kotu lahko vldite ludi barvni Irak 
Le-ta ponazarja. dajeradunalnik za- 
poslen all pa da daka na vado na- 
slednjo potazo. 

Barvanie slika opravimo s kurzor- 
lem V drkovnem nadinu (-b-). S -g- 
Izbirata barve, z -w- pa ob premlka- 
nju znaka barvate po zaslonu v Iz- 
brani barvi. Na voIjO vam je sedaj 
Ijdl okno (-I-) z informacljami o 
stanju programa za nadin COLOUR. 
Barvo vsaga zaslona zamenjata z 
-a-. S tipko -s- zamaniale staro 
barvo z novo In na zaslona se nato 
vse. kar je obarvano s staro barvo, 
obarva z novo. Vse to lahko podnala 
tudi V oknu, ki ga detlnlrala enako 





^■MEMDraw je eden tistih pro- 
■ ^ramo za atari ST. kl radunal- 
^^nik izkonSdajo tako, kot bi si 
Zeleli tudi od nekaterlh izdelkov 
drugth programskih hid. Verzija. kl 
jo predstavljamo. je po dudnih plrat- 
skih kanallh zadia mad uporabnike 
legs radunalnika prl nas In jo sa- 
slavlja la nainujnejde, da program 
lahko uporabljamo. Manjkajo dalo- 
take z dodatnimi oblikami drk. pro- 


S/Hra 1: Konetpi program* GEM- 
Oratt I* obonom ludi koncapt epa- 
racllikogo a/stama GEM, 

grami za llskanje na tlskalnike. kl ne 
razumejo Epsonovlh sekvenc. Pa de 
nekaj iudkov le ostalo. Kljub tamu 
bo zapls o tern programu zanimiv. 
upam, da tudi za vellko vedino tistih, 
ki nimata moinoali uporabljall ene- 
ga izmed midjih radunalnikov. Po- 
dobni program!, kol je GEMDraw, 
tedajo namred tudi na macu (Mac- 


Draw In Paint 

Kot smo V MM 2s povadali. obsta- 
ja bistven razlika mad 1. 1 programi 
-paint- In -draw-. S prviml uretamo 
samo sliko na zaslonu. 1. 1. pridlga- 
mo in ugadamo plksle. Za to Imamo 
sicer na razpolago razlidna orodta. 
a kondnl efekt so vendarta samo 
pnzgani in ugaantenl piksli: sdlm 
podatak o tern, kai smo 2e narisali. 
je shranjen adino v zaslonskem 
pomnllniku radunalnika. Program 
-paint- toraj na radunalniku aimull- 
rajo tisto. kar slikar podna s plat- 
nom In banami. 

Nasprotno pa ja kondnl rezultat 
programov tipa -draw- datotaka 
(mstalile), kjer so neodvisno od na- 
prave. na katsri bomo sliko prikozo- 
vsll. shrantani podatki o nienih ala- 
mentih (drtah, krogih. kvadratlh 
. . .), Iz katerih je sestavliana. S lake 
organlzacijo podatkov smo nsanie 
osvobodili ene sama Izhodne napra- 
ve in ga brez tadav lahko reproduci- 
ramo na razlldnih izhodnih napra- 
vah, na vsah. za katare smo napisali 
program (device drivar). ki zna ta 
splodnl Up datotaka. posredovali 
stroinl oprami. Ta odnos je ekiciran 
na silk! 1 (ki je narisana z QEM- 
Draw). S programi tIpa -draw- tore) 



mo parametre posamsznih elamen- 
tov slike. • 


CERlDraw 

Datotaka slika, ki ta narisana 
programom GEMDraw. Ima lanko 
naslednia oenovne elemente (vldlla 
jih ludi nartsane na levem verllkal- 
nam robu okna. v katsrega rliemo): 
kvadrat. kvadrat z zaobljanimi voga- 
II. krog In ellpsa, lomljena drta, pro- 
storodna drta, daMca. Izsek ellpsa 
all kroga in kondno takst. kl )a. kot 

manlov Ima svoje parametre, kl |lh 
nastavljamoz meniji v zgornji vrshcl 
zaslona (barvo. vzorec zapolnltva. 
tip dne all obllko In valikost In sbl 
drk). Podobne ukaza poznajo tudi 
drug! programi za risanje, o kalenh 
pliemo v tei dtevllki, le da ja pri n|lh 
to bol) all men) vse (nakatarl boijil 
sicer omogodaio nekalere operaeije 
na pravokotnih podrodjih piksiov. 
npr. zrcaljanja, premike ...). Prl 
programlh tipa Draw pa ae dalo tu 
pravzparav dele zadna. Vse zgorai 
naitela parimaire potameznih ele- 
mantov lahko kadarkoll sprameni- 
mo. Na element pokademo z mKbio. 
okrog niega se nanie konirolnl 
okvir. 

Ko prlmamo za posamezne todka 
okvira, lahko element premikamo. 


Ravno tako lahko zameniamo drugs 
parametre, barvo, vzorea, tips in da- 
ballne drt. 

Verjetno naipomembnejda last- 
nost programa |e, da omogoda 




slrukturiranje alamsntov v nova ma- 
Kroelementa In prensianje le-teh 
mad poaamaznimi sllkami. Simbole 
za radjnalnlk, tiskalnik, datotako In 
dr. boate verjetno na atranab (a revl- 
je Sa kda| aradall. Z makroalamen- 
tom lahko podnamo vsa. kar podne- 
mo z navadnimi alamenli: to 2elt- 
mo, da ga lahko razbijemo nazaj v 
oanovne elemanta (In Zal na v ma- 
kroelamanta. Iz katarih amo naredlll 
> ga razbill). 

— - 'edB ‘ " 

|amo In bhiamo, ill 
ravnavamo... Brlsanja calega ala- 
manla (oanovnaga all makro) je edl- 
nl nadin. da kaj pobrltomoz zaalona 
(radlrka v klaaldnam pomenu bese- 
de nlmamo). 

Vpllvamo lanko tudi na to, katarl 
alamant la zgoraj in katarl apodaj, 
all preproateje povedano, kaj aa rISa 
prej In kaj kaanaia. 

Sllko navadno riSamo zato, da bl 
|o natlanill na papir. Izbiramo lahko 
mad tram! paldnimi In trami cantl- 
malraklml tormatl (AS do A3), vaak 
od njlh z 2al 2a upottevanim vaaj 
dvacantlmairaklm robom. Canilme- 
trl na allkl aa todno u^emajo a canti' 
matrl na paplrju. v vartlkalnl In horl- 
zontalnl smart. Da bl aa na paplrju 
Ie2a znaill. al pomagamo z narlsanl- 
ml ravnlll na zgornjem In levam ro- 
bu In plkdasllm raslrom v risalnam 
poi|u Kar ja pri razmaroma vlaoki 
lodtjivosti zaalona nemogoto poata- 
vltl kazalec todno na 
smogs dolodlM,sl lahi 
z lovljanjsm mltka n 
bodo val alamanll. kl jin bomo po- 
tam rlaall, lovlll na izbranl raster. 
Kollkton del vsa alike vidimo na za- 
slonu. lahko Izbaremo. Navadno ob 
modnl povadavl Izrltomo dalajle. 
kondnl razporad makroalamanlov 
pa ureiamo take, da vidImo vaa pa- 
pir naankrat. 


QEMDraw je adlnl za rlaanja. kl 
uporabija natola operacljskaga al- 
stems GEM. Ta je na radunalniku 
zato, da bl ga programerji uporab- 
Ijall In da bl uporabnik znaJ s pozna- 
vaniem nekaj aploinlh pravll upo- 
rabljatl prav vaak program. Nekateh 


prldakujejo, da bodo z drugadnim 
pristopom znova odkrill topic vodo, 
dalsjo drugato. Take npr. Degas 
upoiabija desno tipko na mISki, kar 
zna bitl prav streano, pa tudl meniji 


$ll»» 2: Ttk y# zsston mad unfa- 
nfm dvaft tUk Maatt. Otiprtla mtnl 


jlh navajanl Iz GEM. vsa to pa samo 
po nepotrebnam vznamlrja uporab- 
nlka. GEMDrawpaseobnato natan- 
ko tako, kot bl od njaga prtdakovall. 
Na elemanta kaiemo. jlh zajemamo. 
vlademo. prealavljamo, natanko ta- 
ko, kot Ikons V oparacljskem slate- 
mu. Tudl brez navodll za zadetnika 
na bo te2av. 



Oaabno aa ml GEMDraw zdi prvi 
program, kl nadomaito proatorod- 
no risanje. Val drugl programl, kl jlh 
danas predatavijamo (Izjema je se- 
veda Autocad) so namanjanl predv- 
aem samI sabl oz. zato, da bl narlsa- 
ne alike v Mki all drugadnl obllkl 
gledall na raCunalnlkovem zaalonu. 
GEMDrawiepivl.skalerlm bo skica 
verjetno nareiena bolje in hilreje. 
kot to bl as dela lolili a trikotnikom. 
Sestilom in lutom. Da. luisml Sllka. 
natisnjena na matridnem tiskalniku, 
le Izredno kvalltetna. saj je llskana z 
dvojno gralldno gosloto. vaako vr- 
atlco pa pisalna glava odtisna dva- 
krat, za pol debeline Igle zamaknje- 
no. Program je dovoli dober, da bl 
npr. arhltakt z njim lahko kar hliro 
skiciral avoje Ideje, postavijal v tlorl- 
se vnaprej nariaane makroelemen- 
le, praatavljal pohiStvo po sobi, va- 
dal In manjial kuhinjo na radun 
dnevnagaprostora. dokler nsbl bila 
dovolj vellka za vsa pohistvo. 
mnogo uporabnejdl pa bl program 
postal, to bl omogodil risanja v me- 
rllu. lokaino Izhoditoe marll in ra- 
atrov In morda to vadje risalne povr- 
llne. Nekaj tega zna MacDraw. vsa 
pa proteaionalnl dvedlmanzlonalni 
programl CAD, kl vam za povrh vse 
skupaj to skotlrajo. 

Verjetno najvedja leiava a progra- 
mom GEMDraw pa je. da ne obstaja 
urajevalnik beaedlla, kl bl meladalo- 
teke GEM znal vkijudavatl v basadl- 
ia. Nekaj jlh pa zna oz. so zdrulljivl z 
dvems drugsdnjma formatoma, Ne- 
ocrom In Oagaa. kl sllko Kodirsta po 
piksllh In kot za nalaSd drugade od 
predpisane obllke metadatotske. kl 
bl si jo lahko prebrali v razvojnem 
alatamu. In lake na radun Ignorant-, 
akin softverskih hid apel Irpi upo- 
rabnik, kl si pomaga s dkarjami In 
lepllom. 


IZVOZNE CENE ZA JUGOSLOVANE 


Sinclair spectrum 4E K, 21S DM 

Sinclair spectrum 48 K-h, 303 DM 

Sinclair spectrum QL, 505 OM 

Sinclair opus floppy, 788 DM 

Sinclair tiskalnik, 119DM 

Commodore VC 118. 131 OM 

Commodore VC 16. 187 DM 

Commodore +4 = 64 K, 437 DM 

Commodore VC 64 kaseinlk -f 2 joysllcka, 526 DM 
Commodore PC 128. 700 DM 

Commodore PC 128 0. 1649 DM 

Commodore amiga, 4386 DM 

Commodore tiskalnik 802 426 DM 

Commodore tiskalnik 603, 684 DM 

Commodore plotter. 1520 174 DM 

Amstrad CPC 464 brez monitoria, 614 DM 

Amatrad CPC 6128 brez monltorja, 1316 DM 

AUriXLSOO, 175 DM 

Atari ST 260, 1139 DM 

AtarlSTS20kompletv4dellh, 2185DM 

Atari 1040. 3298 DM 

tlskalnlkSterSGIO. 875DM 

tiskalnik Epson FX 85. 1314 DM 

IBMcompatible512K, 1B68DM 

Apple Me compatible 128 K, 896 DM 


Vellka izblra radiov, HI-FI, televlzorjev. bale tehnike. oro- 
dja In strojev 

Vplablla na; Bayerlacha Verolnsbank MOnchen, konto 
6991020 -h pottnl In bandnl stroMI. OWOdHe nas (5 
mlnirt od glavne poalaja). 

JODE DISCOUNT MARKT, 

WOO MOnchen 2, 

Schwanthaleralraaae 1 , 
lelefon 994989595034 
ielaks 524671. 



Narodam revijo Moj mikro 

(Slovensko izdajo. srbohrvatsko izdaio - nepotrebno precr- 
lajte) 


(ime in priimek) 


(uiica in hiSna Itevilka) 


(poSina dtevilka in podta) 


(podpis) 
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iglasimo na 12S kHz. Krmitnik je 
0 U9la4en_^ In noZIcI p ,(TESn 


za razumevan|e. Elemanta X4 In X3 

9e£ w fvobltni ragtster bank, z vaz- 

«9D H UO9OV jam X2 pa V pcmnilnem polju izba- 

Ob uporabi pomnllna banka 256 K *«* bank. To valia za 

In 1Mb RAM diska, zavzema raeu- “'n'"” *" 

nalnlk MMS zagolovo pi 




nektorja TR2 na maao (glaj allko Iz 
preilnje itevilke). 

Na vrati la postopak uglaiavanja. 
Najpraj bomo naatavill pradkom- 
penzaclio za plaanje po diskatl. Z 
osclloakopsko sondo poglejmo Im- 
pulze na noilci 31 (WD). Polancl- 
omeler POT2 naatavimo lake, da la 
Slrlna impulza na tej noiici 250 na. 


doloiano vi 
clje. Ce nan 


a nam la podatek r. 

II pa ga praizvajalac v dokumenta- 
clji na omanja poaebej. naatavimo 


!2 {TEST) I 
vedno apojana z maso. Opazojmo 
SIrino Impuizov na no2lci 29 (TG43). 
Potanclomalar POT1 vrtimo tollko 
tasa, doklar Slrlna Impulza na tei 
no2lcl na znaSa 1000 na. 

Oatana nam Sa naatavltav vdala- 
l8tor|a. Z vrtljivlm kondanzatorjem 


- Impulzl pri naatavltvah morajo 
Izkazovetl predplsane vrednoall. 

- Pradnaalavitvljokrmllnlkanio- 
ramo apojili sponko X z maao. 

- Po naatavIM moramo noZIcI 
22 (TEST) loOltl od masa In prlUanltl 
tipko START. 

- Notico X moramo loOltl od ma- 
aa, Oa uporabljamo S-palfina dlskov- 
ne pogone. 

- Ca Imamo v alstemu aamo an 
tip pogonov, morata bill toOki X In Y 
na flkanih potanclallh, drugaOa ju 
moramo krmilltl programako (glaj 

- Preverlmo, ie amo aploh odS- 
£lpnlll prava povazovalna Ime na 
podnoZju krmllnike (1. 17, 16, 22, 
25, 26, 27, 33, 37 In 40). 


avropakem proatonj mad oaambll- 
nlml raPunalnIkl po kollfinl vdala- 
naga pomnllnlka. te lemu dodamo. 
da vaabuje graflCna ploSia dodal- 
nih 256 K pomnllnlka (kmalu |o bo- 
mo pradatavlll), jaMMSz 1,5 M zlo2- 
nlm pomnllnlkom nokje prt vrhu, tu- 
dl V kalegoriji 16-bltnlkov. Sllko 
line banka 266 K prikazuja all- 
Po zaanovi |e to nadgradnja 
MUMitillna banka 64 K, kl jl )a dodan 
ie register za preklop Slliih bank. 
Zaradi take zaanova so uporabljana 
skoraj vaa Integrirana vezja, kl jlh 
potrebuje osnovna ploiia. To ao 
US2, U53. U54, U56, US7, USB In 
US9. Dodatl moramo ie »lrl vazja: 
74LS393. 74LS12, 74LS74 In 

74LS04. Shama ja dovol) anoalavna 





Ko |e pornntinik o2lvel, gs |e trsbs 
ie Wmeljtio testiratl. Z vpisom vred- 
nosll OOH. 40H, 80h i COH na 
vzhodno-lzhodno loKacl|o 80H )z- 

possbej moratno tesliratl z vdala- 
nim programom (tOOOO.EFFF). 
Razlloan pomnllnlk lahko uporabi- 
ta za hitra zabaano hran|Bn|a podat- 
kov, kot RAM disk, mi pa ga bomo 
uporabill za Instalacilo oparacljske- 
ga slalma CPM+. 

Odgovori 


imo. da/a UkSna loiljivosl 
Ti ilavilom ban vendarle 
nekollko pravad za projekt, kol ia 
MMS. Gratika. kl smo io IzOelall. ima 
lodljhnatSt2>rst2ln IBban. Palalo 
lahko poljubno dolodamo sami, 
Mndsr ns programako, temimd z 
maniSim izviiaiam. Deklaw zanlma 
ludi trdidlak.Zaankratie to Saakriv- 
noat, kl pa la ima kapacitalo 5-200 
Mb.' 

Bralci Iz RRO Elaktromoot. Slsvon- 
ski Bfod bi radl odgovor na nakate- 
ra konkratna ypralanja. 

- Oglaa za Izdalavo onisij In tip- 
kovnic za raitinalnlk UMS amo ob- 
jaalli 1 an! od prejinilh itarik ravija, 
na inatllulu za aiaktronlko in yaku- 
umsko lahniko pa lahko povpraSajo 
za nakup aarljaklh lipkovnic ASCII, 
aai UMS podpira ludl aedjskl lip 
phljuiavanja lipkovnic. 

- DlakovnlpogonTEACSSaima 
vdalan aamo an pogon za dlskala. 
Logiino ja skladan z 8-paienlmi po- 
gon/, miaimalna pomnllna kapacl- 
Isa pa ja 1.6 Mb. 

- Faiunalnik MMS li 


kol inls/igsnf/>i Is 
ill raiunalnik. PrikI, 


k. PrikIjuCavanIa 
—lardom RS232 
■ Programska 
oprema za prUiutavanja ja lai'' 


uporabo programakaga paksla 
KERKUT. kl phklluil raiunalnik 
MMS faslnhron nailn dalovanja) na 
poljuban radunalnik. 

Odziv ns tkd|9 RAM disk ia pracaj- 
ian. zato bomo proiaki apatjali do 
1 . ZaradI unIvarzaJna zaanova 


op/sms ga b( . 
lalak prikllullll ludl na raiunalnlka 
C64ln 128. Valiko bralcav sa zani- 
ma za pnklluitUvflAM disks na ma- 
•vrico. iAII aa IzplaSa?) Na Io vpraia- 
n/s ni lahko odgovorlll. Ca uporab- 
Ijaia raiunalnik aamo za Igranja. ja 
odgovor ‘hem, Za raano razvolno 
dsio na raiunalniku /za to ia RAM 
disk Idaalan dodalsk), pa ys Irsba 
mavrico zamaniatl a kakinim boll 
profaalonalnim alalamom. Na/ na 
tzzvsni nareano. ksndar ia hoiamo 
prikliuilti RAM diak na polluban ra- 
iunalnik, mora polag Izpolnjovanla 
vaah pogolav obatalah ludl tahlen 
razlog za la posag, poakrbetl pa ia 
polrabno ludl za uatrazno alalam- 
ako programako opretno. Za nad ra- 
iunalnlk amo slalemaki programski 
pakal ia naplaall in operacllaki al- 
alam -dull- RAM dIak kot diakovni 
pogon A, B, Call Da kapacitalo IM 



54.000 din 

3. Dokumsntsciia: 3.500 din 

4. PloUIca tiskarwga vsz)a. 
40.000 din 


0. do 21.30 
lahko pokllisM strokovniaka ns 
talelon (061) 319-798. 

V prs)8n|ih itsvilkah Moisga 
mikra amo objavill ponudbo za 
pomoi pivim desstim sastavtial- 
csm. Pttits nam tudl. ta sts 
MMS 2s ssslavllr In kako ga upo- 


Pomnllna banka z 258 K zlogov. 
Tako pomnllno banko ko4 
unlks/zalnl dlakoviu krmHnlkz 
navodlUza aaalav^anfa, 
vdalave In eHvtlar^a fa mogoia 
naicild na naaiov: Blaemnie 
dssygn, Mlha SatrinaK 
BtadUava 9, 81000 liiMiana. 
(Vaa MograHIa: f/and Vkant! 
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Atari — Mladinska knjiga 

ne zamudite priloznosti za svojega otroka 


Mladintka knjiga nudi iz konsignacije ATARI naslednje proizvode: 

cena 2.542 DM 


RACUNALNIK atari 520 ST4- 

1 Mb RAM, CPU: motorola 68000 
graflka 640x400 to£k, InttHoanlna tipkovnici 



1 Mb RAM, 192 K ROM, CPU: motorola 66000 
graNka 640x400 totk, Intellganlna tipkovnica 
a 94 tlpkaml, vdalana diskatna enota TM. K, 
uporaba mlike, £mo-b«l monitor 

RACUNALNIK ATAR1 130 XE 

128 K RAM, 24 K ROM, CPU 6502, 
graHka 320x192 toik, 16 barv v2Se odlanklb, 
mahanltna tipkovnica, S funkcljakih tipk. 4 tonal 
ganaratorjl, moinosi prikijuiltva mltke 

RACUNALNIK ATARI 800 XL 

64 K RAM, 24 K ROM, CPU 6502 

graflka 320x192 to6k, 16 barv v 256 odlanklb, 

mahanlina tipkovnica, 5 funkcl)Sklh llpk 



DISKETNA ENOTA SF 314 

720 K, dvoelranski zapis, dvolna goatola 
(OS, DO) 

DISKETNA ENOTA (1050) 

4 1/4*. kapacltata 130 K, anosiranaki zapla, 
dvojna goatola (SS, OD) 

PROGRAMSKI KASETOFON (1010) 

600 bitov v aak.. avtomaUka kontrola snamania 
In reprtxlulicIlB, itevec za poloiai 


MATRICNI TISKALNIK (6313) 

too znakov v aak., 120 v vraticl, moina 
uporaba navadnaga plsarnlikaga paplrja 

MATRICNI TISKALNIK (1029) 

SO znakov v sek„ 80 v vrali 



LEPOPISNI TISKALNIK (1027) 

20 znakov v aak,, 80 v vratici, moZna 
uporaba navadnaga plaarnlikaga paplrja 


KATALOG PROGRAMOV ZA RACUNALNIKE 1040 ST In 
520 ST+ « 1.500 DIN 

Mo2no ja dinarako plaCllo programov v katalogu 
Sarvla zagotovlian. Eno leto jamatva. 

Nadn pitilla 

Davizno plaCllo na devizni radun konalgnactja pn Ljublianaki banki 
QoapodarakI banki Ljubljana 61. 73101-128-5566/7.200. Kopijo obrazca 
1460 K 0 deviznam vpladllu doslavlte na na6 naalov. 

Cana veliajo franco - konslgnacljako akiadidde Ljubljana. 

DInerske dajatva aa obraiunavajo za tekodi maaac in znaiajo cca 65 
odatolkov. Dinarako protivradnosti po maaadnam tadaju. Pladfjlva ao a 
polodnico na nat 2iro radun 61.: 50101-603-46491 do vsakaga 25. v 



po6ll - poitnino plada kupoc. 


Informacije in prodaja 

Mladinska knjiga, tozd Koprodukcija, Presernova 7, 
Ljubljana, tel.: 061/212-211, 218-944, 




RAiVNALIIlIK V PRAKSI 


Amstrad kot osebni racunalnik 


PBEDHAGSIMie * 


BMie vse se da uporabljalf kak- 
■CSen ra£unalnik. dolofisio 
ABz'nogiMvosti niegovega hard- 
vera ter izbira. kakovoal in cena do- 
segljivega soflvera. Ceprav amstrad 
ni -zadnis beseda- raPunalniSke 
lehnologiie. sodi po konstrukci|l v 
vrh 8-bitnih raCunalnikov; oprem- 
Ijen le s solidnim 80-stolp£nlm mo- 
nitorjem in z enim od najboliiin di- 
sketnikov v tern cenovnem rarredu. 
Starej&a modela CPC 464 In CPC 
664 nimata ravno na pretek pomnil- 
mSkega prostora, zlasti na v naimu 
CP/M. toda 2 modelom 6128 so to 
poman|kl|ivost odpravili. Hardver- 
ska zasnova omogoda razimtev ra- 
ma celo na 0.5 Mb. Uporabnega sol- 
ivera. napisanega posebej za la ra- 
dunalnlk, nl vellko. se pa z uporabo 
CP/M 2.2 in CP/M 3 (CP/M +| odpira 
najbogatejSa kniiinlca programov 
za osembitnike. Kondno sodbo o 
zmogl|lv03tlh lega radjnalnika js 
mod dali iele dez das, ko se v prak- 
lidni rabi poka2jo vse njegove doDre 
In slabe lastnosti. Zato pogleimo. 


CP/M 2^ V amstradu 

Ko naloZimo CP/M 2.2. nam nai- 
prei pritegnejo pozornosl spreme- 
njene barve na zaslonj. Namesto 
svetlih drk na temni podlagi dobimo 
prav nasprotno. Na prvl pogted se to 
morda zdi logldno (navajeni smo pl- 
satl na bel papir). vender vas bo ie 
nekaj urdeiaz urajevalnikom bese- 
dil prepridalo. da taka kombinacua 
barv nazaslonu ni najugodnejia. Ce 
sklenete kopitl kakine znane pro- 
grams CP/M. bosle ugotovlli. da |in 
na Amsiradovih dlsketab nl lahko 
najll: takSne redi v glavnem prodaia- 
|o na S.2S-paldnih disketah. Tudi ko 
boste premagall to oviro. boste pri 
uporabi komercialnega softvera CP/ 
M naletell na kopico drobmh nepri- 
latnosti. ker li program/ niso prlla- 
gojeni zmogl{ivostim Amstradovega 
hardvera in vaSih perilernltt enot. 

PrI Amstradu so verielho prldako- 
vall lake probleme. Na programski 
diskeli. ki |0 dobile ob radunalniku. 
le cela vrsla programov. a katerlml 
boste presneli Zelene programs in 
jih oblikovall po svo|lh potrebah. Ce 
imate tudi 5.25-oaldno disketno 
enolo. laoko na 3-paldno disketo 
naloZite all presnamele programs 
drugin radunalnikov CP/M. posnete 
vformalu IBM (npr kayprolnepson 
QX-10). Pri prilagaianju vam bo v 
pomod rutina SETUP.COM. s katero 
spremenite vrslo parametrov v ope- 
racljskem sislemu. 


Ce hodele na primer dosedi. da 
bo vaS program startal lakoj po uka- 


zu CPM, vpiSite V zadetni ukazni 
medpomnilnlk (butler) ime progra- 
ms: WS za WordStar, SCRIPT za 
MIcroscrIpt In podobno Cevasmo- 

spremenite znak CP/M (sIgn-on 
string). V izvirniku |e Iskle: 

' <9 wwa <19| wwCP/M 2.2 Am- 
slrad Consumer Electronics pIdMJ 
Svelle drke na temnem ozadju do- 
blte tako. da Izpusliteprvih Sllrinaisl 
simbolov all kar vse sporoCllo. Ven- 
dar bo to zaleglo samo pri slandard- 
nlh programin CP/M, ne papri llstih, 
ki so jih napisali ell prllagodlli pose- 
bei za amstrade (Microachpt. Micro- 
pen. Microspread lid.). 

Ce bi radi kakSen program CP/M 
prllagodlli llpkovmcl svojega am- 
strada. uporablte KEYBOARD 
TRANSLATIONS in KEYBOARD EX- 
PANSION STRINGS: la ukaza sla 
podobna ukazoma KEY in KEY DEF 
V basicu. Recimo. da damo v Word- 
Slaru tipki 8 (levo) naslednjo funkci- 
jo. sama nai premakne kurzor za 
mesto na levo (S); ob hkralnem pn- 
tiaku na lipko SHIFT naj premakne 
kurzor na zaCelek prejinie besede 
( F): sKupai 3 CTRL nai premakne 
kurzor na levo stran besedlla ( OS). 
Ukaz KEYBOARD TRANSLATIONS 
bo imei naslednjo vsebino: 

Key code Normal Shin Conirol 
8 147 142 148 

Ukaz KEYBOARD EXPANSION 
STRINGS pa bo takle: 

Ektenslon token Expansion string 

19 S 

20 OS 


Tako lahko delinirato vse kurzor- 
ske. funkctiske In druge tlpke (npr. 
ESC. CLR in DEL). Koodgovorlte na 
vseh 15 vpraSanj. kolikor jID je v 
programu SETUP, dobile novo kon- 
flguracijo CPIM. ki jo le mogoCe 
prenesti na druge diskete z rutinami 
BOOTGEN. FORMAT, DISCOPY In 
COPYOISC. 

Za resnejSe delo s CP/M 2.2 in CP/ 
M -f bo treba tudi bolje spoznati la 
operacijskl sistem. Priporoiljivo |e 
poPrskali po bogati lileraturl a lega 
podrodja. ZaCetnlku bodo korlsllle 
Knjlge. kot sla A Guide to CP/M (Am- 
sott, Brentwood House. 169 Kings 
Road. Brentwood. Essex CM14 4EF) 
in The Osborne/McGraw-HMI CP/M 
User Guide avtorja Toma Hogana 
(Osborne/McGraw-HIII. 2600 Tenth 
Street. Berkeley. Calllornia 94710). 
Ti dell razlagata uporabo rutin s sl- 
slemske diskete. 

Drugi problem, s katerim se bodo 
sreCali uporabnlkl CP/M pri modelih 
CPC 464 In CC 664. je pomanjksnje 
prostora v pomnllniku. Od vsega 

raCunalnlkln na voljo za CP/M nekaj 
veP kot 38 K TPA (Transient Pro- 
gram Area - proslor za tranzitne 
programe) Vedina komerclalnlh 
programov CP/M potrebuje za nor- 
malno delo okoll 55 K prostega TPA. 
Zato V ten modelih ne boste mogll 
uporabljati nekaterlh popularnlh 
programov (dBase II, Multiplan ltd.), 
medtem ko bodo drugi delall, ven- 
der vam nekaj njlhovih lunkcij ne bo 
dosegljlvih. Pri WordStaru npr. ni 
mogode natlsniti besedila nepo- 
sredno iz radunalnika (ukaz K P). 
depnr program v glavnem dela nor- 


Yorrexova raiiirllrena plosea za CPC 484 in 684. 



malno. Model CPC 6126 pa spndo 
128 K RAM (dve pomnilniSki banki 
po 64 K) in operacijskega sislema 
CP/M ■> puSPa uporabniku za pro- 
grame CP/M okoli 61 K, kar je ved 
kot dovolj 

Za lasinike starejSih dveh mode- 
lov ni edina reSllev. da kupijo nov 
radunalnlk. Pred kratkim so priSle 
na Irg razSintve pomnilnika. ki se 
prikijudijo na razSiritvena vrata. V 
Veliki Brilaniji Izdeluie (e dodatke 
DK Tronics (Englands Lane. Gorle- 
ston. Great Yarmouth. NoHolk NR31 
6BE). Modul s 64 K slene SO. z 256 K 
pa 100 funlov. Zraven dobi kupec 
softver za preklapljanje pomnilni- 
Skih bank. Proizvajalec trdi. da lakS- 
na razSirltev omogoda uporabo CP/ 

M + In druge ugodnosti. ki jlh uZIva- 
jo lastniki CPC 6128. Vedji pomnil- 
nlk pa ne koristi samo programom 
CP/M. Tasman (Tasman Software. 
Springtield House. Hyde Terrace. 
Leeds LS2 9LN) je na pnmerlansiral 
novo verzijo Tasworda. ki zavol|0 
preklapljanja pomnilniSkih bank 
pudda za besedila kar 60 K. pelkral 
ved Kot Tasword 464. V Zvezni repu- 
bliki Nemdiji izdeluje podobno raz- 
Slrltev Vortex (7106 Neuenstadt. 
Klingenberg 13): moduli s 64. 128. 
320 in S12 K stanejo od 270 do 590 
DM. Laslen dodatek je napovedal 
tudi Amstrad. Pri Screen Microsy- 
stems Ze dolgo pnpravijajo kahlco z 
dodaintm procesorjem In raz&rltvi- 
jo pomnilnika. Sprva so napovedali 
mikroprocesor 8086. tako da bi am- 
strad delal s CP/M 86 Pred kratkim 
pa je prdstavnik podjetja izjavil. da 
bodo vdelali 8088. ki bi omogodil 
uporabo MS DOS oziroma zdruilji- 
vost z IBM PCI Kai od teh obljub se 
bo uresnidllo. bomo Se videh 

Tretjl problem pri delu s programi 
CP/M V amstradu je desketna anota. 

kih. se ob delu s program/ CP-M 
pokaZejo tudi njene pomanjkljivcisti. 
Najvedja je seveda la. da niso diske- 
te nid kaj zmogl|ive Od 196 K. koli- 
kor je mod spravili na vsakood njih, 
zasedejo vellk del programi CP/M 
(Wordstar 80. Microecript 144K.ne- 
kateri programi celo ved). uporabni- 

Se skrdi. ker je treba na disketo 
shranili tudi zadasne (.SSS) m re- 
zervne (backup) verzije besedll in 
datotek. Ce nimale dodatnega d>- 
skelnika. bosie lankoz WordStarom 
obdelovali lekste do IS lipkamh 

kom. NovejSe varzije Tasworda so 
zato resne lekmice lega znanega 
urejevalnika besedil v CP'M 

Kajpada je pomanjkljivosl tudi 
lormat Amstradovih disket. ki je 
med hiSnimI in osebnimi radunalni- 

pomeni, da so S-paldne diskete 
draZje od 5,2S-paldnih (za tolaibo . 
nai povemo. da tudi 3.5-oaldne niso * 

Mcjmikre 19 


lUemilUaKVPRAKSI 


cenejSe), po drugi pa. da |ih bosle 
naili la pri radklfi prodaialcih. Inlen- 
zivna uporaba programov CP/M bo 
pokazala, da udi hitra amstradova 
drskelna enola potrebuia nakai Pa- 
sa. predan naio2l posamezna Iran- 
zitne rutina. Zadeva jtegne poalali 
pracai neprijetna. te polrebuia(a la 
jtine sredi slavka. kl ga obdalujele 


Podj 


odjetie Sci 
ISOOS nap 


Ca bi radi, 0 


isklasitniir 


nes). Ker pa Stavilnl sodobni tiskal- 
nikl ne dovol|U|ejo detinirania £rk v 
naPinu NLQ. vam bo ta dodalak ko- 
rislll aamo pri slandardnih Prkah. 


2 urejevalnikom b< 


stradovih raPunalnikov je na voijo 
dokai iiroka izbira. Prva in naibolj 
enoatavna rapitev |e Amstradov di- 
sketnik FD-1 (100 tuntov). kl vam bo 
ompgppii. da boata imeli na enr di- 
sketl programe CP/M, na drugi pa 
svo;e lekale in datotaka. Toda tudi 
ta disksins anola vam ne bo dala 
vaP kol 169 K - la proalor pa bo 
vaaka resneiPa daloteka. sastavlje- 
na 3 programoma Micropan all dBa- 


tev ao dlsketniki z vePfO zmoglji- 
vostjo. kl uporabl|a|o diskele forma- 
la 3.5 all 5.25 palca. Disketnik s lor- 
matom 3.5. zapisom dvoine goatoie 
in zamoglilvostjo 1 Mb slane v Fran- 
cl|i okoli kOfX) trankov (Micro Burea- 
uIiguB, 67 Boulevard Gallieni. 92 
130 lasyles-Moulinaauk). V Zvazni 
repubiiki Nempi|i izdaluie Vortex dl- 
skatnika 5 formatom 5.25 palca In z 
zmogl|ivoat|0 700K: z enojno gosto- 

1700 DM. V Veliki Brilani|i prodaja 
za 150 funlov diskelnike tega forma- 
la podialje TImatIc Systems Ltd. 
(Faraham Market. Fareham. Hants). 


Softver 

Ce na upoPtevamo nekai kvalltel- 
nin uporabnih programov. napisa- 
nin all prilagoienin za amstrad. le- 
meljl pokllcna uporaba tega raPu- 
nalnlka predvsem na bogatl IzOIri 
programov CP/M (ten la okoli 8000). 
To ni poceni: MBasic slane 360. 
MBasic Compiler 400. Macro 80 ce- 
lin 255 funtov ltd. K temu ja treba 
prlPleti ceno 3-palPne diskala In 10 
funlov. kollkorbritanski dlslrlbuterji 


711 CP/ 


lii progra 

to hitreie. kot |e izvedljl- 
' etniki, uporabila 
M disks, kl nalo- 
2i|0 vse iranzitne rutine programov 
CP/M skoraj v Irenutku. Poleg ome- 
nienlh razPIrltev porrfnllnlka. ki lab- 
Ko delajo ludi kot RAM disk, izdelu- 
le DK'Tronics za Amstradova raPu- 
nalnike posebne RAM diskezzmog- 
Ijivostjo 256 K (za 100 funtov). Z 
rulino SETDISC. kl |0 dobile ob 1am 
programu. boste dosagll. da bo ra- 
Punalnik bral RAM disk kol drugo 
all celo Ireljo disketno enolo. Zopr- 
no pri RAM disku ie to. da ne more 
snramti podatkov. potem ko raPu- 
nainik IzkljuPite. Zato le treba na 
zaPeIku dala naloPili programs v 
RAM disk, nazadnje pa jili spet pos- 
neii. Ce na to pozabite all Pa zmanj- 
ka toka. ko imate programe v RAM 
disku. bosta vaP leksi ah datoteka 
nepreklicno zgubljena. . 

Cetrta velika pomanikljivosl Am- 
siradovin raPunalnikov le 7-bltni 
Centronicsov vmesnik. ki tiskalnlku 
ne more poslali kod ASCII. veP|ih od 
127. To posebai moll naie uporab- 
niKe. kl kmalu odkrl{e|0. da polrebu- 
ie|0 kalero od leli kod, Pe hoPejo 
poSiljatl YU Prke. Ceprav imajo ne- 
kaleri tiskalmki (npr. star SQ-10) 
opcijo. da spreiemajo osmi bit tudi 
po 7-0itnili vmesnikih. bo treba prej 
all slej kupiti 8-bl1ni centronics. Ta 
dodalak prodaja v Veliki Brllanljl za 
17.5 funta KDS (15 Hill Street. Hun- 
slanlon. Norfolk PE36 5BS) in v 

|20. rue de Montreuil. 34300 Vlncen- 
20 Mojmikro 


nje na ta format. Na srePo s 

nakatera softverska podjatja izdajati 
svoje programs v 3-palPnam forma- 
lu in so lake prilagodila njlhovo ce- 
no moZnostim Amsiradovega trga. 

MicroPro ponOja Pocket Word- 
Star za 120 funlov. napovadel pa je 
tudi Pocket Calcsiar. Pocket Dala- 
star In Pocket Suite (vse In progra- 
me v obliki iniegriranega poslovne- 
ga paketa) Sorcium prodaia na trl- 
palpnih disketan Supercalc (50 fun- 
lov). Software Technology je lansi- 
ral svojo kalkulacijsko tebileo in 
program za matematlpno modehra- 
nje Cracker Plus (50 tuntov). Digital 
Researco prodaja za Islo canosvoja 
grafiPna paketa DR Draw in DR 
Graph, ki delata po sislemu CSX. 
Nevada COBOL stane 40 funtov ltd. 
ZahodnonemSki zaloZnik Marki S 
Technik ie postal v prodajo Word- 
Star. dBase II in Multiplan (verzije za 
CPC 6128 in starejSe moOele. 
opremljene z Vortexovo razPirltvijO 
pomnllnlka) po 280 DM. Tistl. ki jih 
zanlmajo programi CP/M v 3-palp- 
nem tormatu. se lahko v Veliki Bnta- 
nl]l obrnajo na podjetji New Sti 
Software Lid. (45 Plovers Mea> 
Brentwood. Essex. CM1S OPS) i 
TImatIc Systems Ltd. 


no izp'Sa kazalo disksta. program 
pa omogoCa tudi sarljska pisma. 
NajmodnejSI je Tasword 6128 (25 
tuntov), kl pusti uporabniku celih 60 
K prostora. vendar zahteva 128 K 
RAM. Ob vseh Iran urejavalnikih ba- 
sedil lahko uporabljale Taapnni <na 
kaseli 10. na Oiskeh 13 funtov), kl 
ponuja Kaligrafska Crke. Tas-Spali 
(16,5 funta). program za pravarjania 
slovnidne pravilnosti z besednja- 
kom 20.000 based (seveda angle- 
Skih), data samo z zadnjima verzlja- 
ma Tasworda. 

Med urejevalniki besadil v CP/M 
la najzanimIvejSI WordStar. V mode- 
lih CPC 464 in CPC 664 (r 
enoto ODI-1)delaznekater 
jitvami. V modelu CPC 6128 pa po- 
polnoma normalnp. (Ceprav je pro- 
gram dokaj star, ja nakatahm lake 
pri sreu, da DI samo zaradi niega 
Kupill ta radunalmk. V nasprotju s 
Taswordom boste v WordStaru teZ- 
ko doblh naSe Crke na zaslonu. Z 
izjemo kontrolnih znakov lahko 
med tema ureievalnikoma prenaSa- 
te datoteka v formelu ASCII l^e se 
vam zdijo cane v (u)lnl previsoka. 
lahko pri naSih preprodaialcih kupi- 
te WordStar za vsaga 2000 din. Ven- 
dar se vam ulegne zgodlli. da bosle 
doom nemiko verzijo in boste imali 
preglavice, Ce tega lazika ne 
- RaSitaviaprevaja- 


pomnilniikih bank 64 K prostora za 
datoteka. Kot Tasword 6128 data 
Masterfile tudi v starejiih modelih, 
opremljamn z OKTronicsovo raz5i- 
rltvijo pomnilnika. Ceprav ponuja 
CP/M SirSo izbiro, ia mogoCe v mo- 
dehh CPC 464 (z disketnikom) in 
CPC 664 Uez pomnilniSke razSiritve 
uporabljatT edino Micropan (/km- 
soH. SO tuntov). Ca za to boste ver- 
letno potrabovall dodaten disketnik. 
Najbol) znana podatkovna baza v 
CP/M je dBase II (Ashton Tate. 
Hahnstr. 70, 6000 Frankfurt 71). to- 



obvladale c 


Poflatkovne base in 


Drejevalnild besedil 


ZmogIjivostI amsiradovega aoftvera 
so oCItno izzvale proizvajalce soft- 

raCunafnlK okoli dvajsat urejavalnl- 
kov besadil. od preproslejZih (Easy 
Amsword, Mini Ohice) prek -sred- 
nje kalegorije- (Tasword, Protext, 
Writestar in Arnor, kl ie shranjen na 

CP/M. Na&e hekerje sta pritegnlla 
predvsem Tasword in WordStar. 

Tasword ja dobro znan. sai nl os- 
novna verziia nIC drugega kot pre- 
detava urejevalnika besedil za spec- 
trum. Tasword 464 prodaiajo na ka- 
setl (Tasman Software, gle) prei. 20 
funtov). Poleg cele vrste dobrlh las- 


Tssword 464D (25 funtov) 
poilljajo na disketi in ima veC pro- 

manjem in nalaganjem se samodej- 


' je treba omenih Master- 
calc (Campbell Software Design 
Ltd.. 25/30 funtov). kl dela s 3000 
cellcami In lahko pnkaZe rezultate 
graflCno ltd. S programom Master- 
calc Extensions (MCX) - iai4 fun- 
tov ~ prenaSamo rezultate v druge 
pr^rame. Ker so kalkulacijske la- 
blice usmerjene izrazilo poslovno. 
imajo v CP/M Slevilne predslavnike. 
Amsoft prodaja Microspread (50 
funlov), ki dela z maniSim itevilom 
cede, vendar Ima veCje matematiC- 
ne zmogljIvostl. Ob njem se da upo- 


Ker le program zaiCiten, lahko pri- 
dete do sporoCII v datotaki 
WSMSGS DVR samo s programo- 
ma DDT COM m DEOIT (disk sector 
editor), s kalerlma boste spremenili 
hjlhovo vsebino neposredno na di- 
sketi. Pri tern ie treba biti zelo previ- 
den. ker se lahko program sesuje 
Poleg WordStara je zanimiv Micros- 
cripl. izdelek podjetja Intelligence 
Ireland Ltd. (prodaja ga Amsoft. 50 
funtov). Ta ima vdelano rulIno za 
kalkulacifske lablice (spreadsheet) 


(25 funtov). Ce in 
126 K pomnilnika, si 




Druga skupina uporabnih progra- 
mov. kl jih pogoslo sreCamo. so po- 
datkovne baze. Ceprav Izbira nl take 
bogala kot pri ureievaimkih besedil. 
najdemo tudi v lei skupmi nekaj od- 
liCnih programov. Med njimi je treba 
vsekakor omeniti Masterfile. Mlcro- 


Podobno kot Tasword je nastal 
Masterfile 464 (Campbell Software 
(design Ltd., 57 Trap's HIM. Lough- 
ton. Essex IG10 ITD, 25/30 tuntov) s 
predelavo znanega programa za 
spectrum. Resda je narejen zelo do- 
bro, ima pa valiko pomanjkljlvosl. 
da je treba hranitl daloteke v ramu; 
zato smejo bitl dolge najveC 34 K. Z 
uporabo Masterfile Extensions 
(MPX) - 10/14 funtov - je mogoCe 
prenaSati podalke v druge datoteke 
all programs (Tasword ltd ) Presku- 
slll so tudi prolotip programa Ma- 
sterfile 126. kl daje s preklapljanjem 


te (udi z bolj znanimi programi' ti 
vrsle, npr. s Suparcalcom in MuCb- 

Kakien le sklepi Amstradovi ra- 
Cunalnlkl lahko hardversko in sof- 
tversko zadovol|ifO zahleve. kl jih 
postavlja protesionalna uporaba. 
vendar le traOa za to precej denaria. 
SeStejle cene raCunalnika. tiskslnl- 
ka. dodatmh disketnikov. vmesni- 
kov. pomnilnISkih razSintev. kablov. 
programov in vsega drugega. kar je 
polrebno za normaino delo s CP/M! 

dvakral all 


. H omogodlla udobno 
vodenie poslovnih knjig, pisanie all 
znanstvano delo. Pn Amsiradu so 
verjetno mislili na to. koso vzpored- 
no s CPC 6128 poslali na Irg model 
PCW 6256 (Personal Computer 
Wordprocessor). namenjen prsv tei 
kategoriji uporabnikov. Toda 6e pi- 
Sele besedila v kalerem od naSih 
jezikov. vam ureievalnlk. ki ne more 
brez reprogramtranja rgma nrli pn- 
kazati nitl izpisati Crk C, C. S in 2, ne 


PPOMBlfl PROCRAW 


Hard 

copy 
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OPOMBNI PROGRAM! 


3D-GRAFIK, risanje v pascalu 


NENADDOP16 



flisanjs ie moino v dveh naSimh: v prvem 

rlSsmo celotne preseke x-consloi. y=eonst, v 
drugsm pa samo njihove vldne dele. V drugem 
primeru program dele dvakrat poiasneie, sa; 
imabistvenoyeC dela. Program sam rail vidnosi 
z jporabo eletTrentov dilerenclalne geometrije. 
Ob tern pa si pomaga s celoMevllinim t>izom (v 
programu je le-ta oznaden z NIZ) 1024 elemen- 
lov. Da bi b’la sllka, ki jo dobimo, efektna, mora 
bill Slevilo presakov, 3 katarimi je ploaksv pona- 
zorjena. dovolj vellko (vsai dvajset). 

3D - diagrame po navadi rliemo v normalni 
lodijivosti. ki jo ponuja mavrica. lo je 2S6kl76 
lock. Ce prlloienl listing programs male dopol- 
nimo In naredimo majhne spremembe (dopolnl- 
la In spremembe so priloieni za listingom), bo 
mavrica narlsala sllko z loCIjivostjo 512x352 
loCkI Tako dobljen program Imenujemo 3D- 
HRG (HRG = high resolution graphics). 3D dia- 
gram poslane elekten dele v tern formalu sllke 
(glej priloiene diagrame.) To je najbrZ edini 
program, namenjen mavrici, ki na papirju ponu- 
ja dvakrat veCio loCIjIvost od lists, ki jo imata 
amstrad all QL! Seveda, na TV zaslonu bomo v 
vsakem trenulku videli Ie Cetnino celotne slike, 
s 30 diagram bomo doblll Sele s pomoCio 


, iu30-GRAFIKsp 

obstoieCe vrsllce 350 napliejo 
350 USER (23296) 

(23296 |e zaCetni naslov vmesnega pomnilni- 
ka, namenienega tiskalniku). EnaKoveljatudI za 
razliCIco 3D-HRG. V tern primeru mora biti pod- 
program za koplranje vsebine zaslona na tiskal- 
nik med delovanjem programs vvmesnem pom- 
nllnlku za tiskalnik (naalovi od 23296 do 23351). 

Najprej bomo poiasnill, kako dels program 
3D-GRAFIK, nato pa ie omenili posebnostl. na- 
menjene njegovi razliCici 3D-HRQ. 

Primer 

Delo s programom vedno zaCnemo tako. da v 
program znotraj FUNCTION Z vpiSemo funkcljo 
z=f (X, y). 

160 Z:= 1. ■ (ABS(COS(X))-COS(»3)+ABS- 
(COS(Y)'COS(Y/30I 



Nato opravimo prevaianje (kompilaci| 0 ) pro- 
grams sC ENTER. Vhodne podatke vnaiamo na 
naslednil naCIn (odgovorl so podCrtani) 
DOLOCANJE VIDUIVOSTl? 

(1=DA, 2=NE) 1 ENTER 




SREDNJA PLOSKEV: Zar= -1.45 ETNE R 
RAZMERJE Lz/Lx=Lz/Ly= 0./5 tN IbH 
GOSTOTATOdK (1,2....) G=2 ENTER 

Stevilo PRESEKOV X=C0N5T 

OZ. Y-C0NST.: 40 ENTER 
Sllka bo narisana £ez pribliino desat mlnul. 
Raiunalnik sedaj iaka, da pritignamo 'S', -C- 

S - sl'ka se posnama na magnelotonsko ka- 


salo (prad tarn pozenlte kaselnik, na kaierega 



K - konac dala. 

Sradnia ploskev Z = ZS' = conat. dolo&a, 
kaleri del ploskvebo narisan. Sredn|a ploskev |e 
vedno nasredlnl zaslona. rlSa pa sa dal ploskva. 
kl je naposradno nad sradnjo ploskvi|0 In pod 
njo. Goalota tobk )e najved G=4. 

Poskkjsrte narediti zgornjf primerle nekajkral, 
vendar z razliOnIml podatki. in analizirajle njihov 

Ponujamo ia an primer: 

350 W; SORT (X’X+VY); 2:=15-COS(0.rW- 
)42-SIN(W) 

XP.-4, XKM, YP=-4 (YK=4), Zsr=a.4 

razmerje |e 1.3, Q=2, risaii po 35 prerazlh 
x^conal.ln y=const. 

Da bi aobill program 30-HRG, moramo naj- 
prej V raCunalnik vtipkatl listing programa 3D- 
GRAPIK (Stavilke vrstic morajo bill anake llstim 
V podanem listingu - nikar na delajle renumera- 
cl|al). Nato vtipkajle ie dodatne vrstice. oodane 
pod listingom programa 3D-GRAFIK. 

Lieio s programom 3D-HRQ (a anako oaiu s 
programom 3D-GRAFIK, vendar se pravajanje 
ns opravl a C ENTER, lamvae sT ENTCR. S tern 
se iz raOunalnika izbrlSeta editor in prevaialnik. 
in sprosti se proslor za delo programa. Razen 
laga le gostola Io£k na|ved 2 In na 4. Slika (a 
razdeliena na dlirl zaslona. kl |lh po rlsanju po- 
gtadamo s pritiskaniem na tipko -E'. S prlll- 
skom ns tipko -S* se na kasalo posnamejo vsi 
.illrje zasloni po vrsti, s pritiskom na ‘C- pa sa 
na tiskalnik prerlSejo Sllrja zasloni drug pod 
drugim. Za zdruZitav lavega In desnega dala 
silks moramo uporabiti >akar|e-. 





Lastnikom tiskalnikov A4 nl ireba uporabiti 
$kari|. TIstim. katann tiskalnik ima REVERSE- 
FEED (vradanje papirja nazaj), avtor programa 
svetuie naslednii postopek: 

1. prekopiraite prva dva zaslona drugegapod 
drugim 

2. postavite levi rob liskanja za 32 mast v 
desno, papir pa vmite 352 pik nazaj 

3. prekopirajle Se preostala zaslona 

PRIMER 

350 W: =SQRT (X'X+Y’Y); 

Z:= 12’COS(0. 1 'VA •i-4-COS(W) 

XP=-15, XK=1S, YP=15 (YK=15), Z4r--6. 

razmerje je 1.6667. Q=2. risali po 55 

prerazib x=eons1. In y=const. 

S HRG sa bosla naudlli, kako la Iraba delati a 
slikami z visoko lodljivostjo (S12<352) 



aa 8WQ najbolj 

WK8DuQ©GQ(3 


popolna knjiga 
o najbolj 

popolnem racunalniku 


Knjiga COMMODORE ZA SVA VREMENA vam prinaia: 
Osnovne pojme o raftunalnikih in uvod v delo s 
commodorom BASIC, Simon's BASIC in principe 
programirania 
programlranje v strojnem jaziku 
orgenizacijo spomina In uporabe ROM spreinosti 
Zvok in grafiko 
Kompletno elaktridna shemo commodora 64 
Kako napraviti interlace, modem, EPROM, programator, 
kartice. . . 

To je knjiga, kl aajo je aplatalo daketll 


Mikro knjiga 

KnllVi, kl vam bo pomagala, rskov/. 

da boste tudi vieommodora 64 uporatallali kreatIVRO In usharlalno 
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NUMERltNE METODE, 


Numericna interpolacija 


mr. MILKO KEVO, dipl, Ing. 


m praksl s« pogoslo zgodl. da nimamo eli 


Ijlvke f(Xo).y„, l(x,).y I(xj-y„. Pogosto po- 

trabujemo vrednost f(x) za neki argument x Iz 
intervata Xg, x„, ki pa ga v tabell ni (x^xi prl 


s katarlm Iz znanlh 
tabalaninlh vrednostl Izradunamo vradnosi 
funkclie. Imanjjamo inlerpolaclla, zatetna lod- 
ke (X|).yo), Ix.1.Vi1I,...(x..y.i pa intaroolacljaka 


pramiw, KI povezuia pc 
loCka. Ko poznamo ko 
inlerpolacljakih todk (Xi,.y.| In (x^.i.y,.,). lahkb z 
male znanja geomeirlje Izradunamo vrednoat 
nepdviena apramanljivka za vaak poljuben x Iz 
inlervala x,£x£x,,i po lormull. 


1 h(x) 


(6) 


V gornlam Izrszu oparator oznaCuia 

produki oparandov jwl 

Itunkclj pod operatoriam) v Intarvalu od do 

Iz (6) vldlmo: za vaak argument x=X|„ (k=l,n) 
Imamo Li{xJ prl l#kln 1 h (xJ-1 prl l-k. Tore] |e 
po (5) __ ^ 

Pg<xJ - Ejr (xJL,(xJ =. y(x,) = y, 

TopomenI, daamolzpolnlll oanovnl pogoj (2). 

Z uporabo Izrazov (S) In (6) In rakurzivnih 
formal o katerih smo la govorlll, lahko aeatavl- 
mo enoalaven program zainterpolacljoz upora- 
bo Langangeove metode. 


(Legenda po vrsticah: 30 VNESITE PARE VRED- 
NOSTI . . . VNOS PODATKOV KONftAJTE ... 1 00 
VNESITE ARGUMENT... VNOS X=999 KONCA 
PROGRAM, 120 KONEC PROGRAMA ITD.) 



o lahko 


SUvXI od 40 do 8( . 
to£kexi,yi,<l=‘0,n). stavekSOpa Izraduna stopnjo 
Intatpolacljakega pollnoma. Stavek 130 pomeni 
zadetno. atavek 180 pa rekurzivno formulo za 
Izradun vaola vrste (S). Stavek 1 50 |e zadatns. 
atavak 180 pa rekurzivna formula za izradun 
produkla dienovzaporedja. kl gadefinira formu- 
la (6). Program je teallran z uporabo vrednostl 
funkclie y=aln(x) v deflnldiakeni obmodju 
OsxsPI, inlerpoiaclia pa ja Izradunana za xrrPI/ 
6, PI/2, 5KPI/6. 

Nadfelmo nekaj prednosti Lagrangesovs In- 
tarpolacljska metode: 

1. Abscise x»x,....x„ 
no poaejane - nl treba. 

2. Z zamenjavo Interpolacijskih todk x In y 
lahko radunamo Inverzno vrednost funkcije 
y=Hx). 

3. Prl znanlh vrednostlh abscise inlerpoladi- 
sklh todk x, lahko vnapre) izradunamo ustrezne 
Lagrangesove koeflclente. 

4. Meloda ja enostavna za programlranieza- 
radl enoalavnlh rakurzivnih formul. 

Slaba atran metode je: 

1. Oodaianje novlh Interpolacijskih todkzah- 
teva pohoven izraduh koeflcianlov L. 

2. Interpolacija za dodatna vrednostl x prav 
tako zahteva preradunavanje koaficlentov L 

Poleg lejamnogo drugih Interpolacijskih me- 
tod. Naj navadamo avtorja la nakatarin od naj- 
bolj znanlh; Nawlon. Gausa, Stirling, Bessel. 
Kadar Inlerpollramo perlodidne funkcije, nejpo- 
gosleje uporabimo Besslova all Hermitove inlar- 
polacljske formula. Za vse tiste, kl jih te proble- 
matlka zanima podrobneje, naj povemo, da lah- 
ko ved o tern prabereio v apeclallzlrani literaturl 
ell V udbenikih numeridne matemallke. npr.; 
Bertollno. Metode pnmjenjene anallze. Zavod 
za Izdavanje udlbenlka SRS, Beograd 1970: De- 
midovich & Maron, Computational Mathema- 
tics, Mir Publishers, Moscow 1981; F. Bothe, 
Numerldna anallza, OMFM. Ljubljana 1975. 

Pouderltl moramo. da poleg Interpolacija poz- 
namo nekatare druge metode aproksimecije 
funkclj: o tern bomo govorlll venam od prihod- 
njlh nsdaljevanj. 

Pollnomeka interpolsclja vISilh stopenj vneSa 
V interpolacljskl polinom valovitost med izbrani- 
ml lodkami - funkcija nl gladka. VlsoXa slopnja 
pollnoma pa prav tako nl zaielena iz drugih 
razlogov (vellko Stevllo koehcientov, podaano 
radunanje, velike napaka). Zato je takrat, ko 
imamo vellko itevllo interpolacijskih todk (red- 
mo n>15). radunanje enostavnejSe. de Interpoll- 
ramo na manJSIh podintervalih (xi„x..„) danega 
osnovnega inlervala (Xo,x„). V tern Izrazu k ozna- 
duje levi rob inlerpolacijskega inlervala. m pa 
stopnjo inlerpolacijskega pollnoma. Sadajje ar- 
gument X V Intarvalu Xi,sis,.i„ prl demev mora- 
ta bill izpolnjena pogoja k»0, k-rmsn. Stopnjo 
Interpolacljakega pollnoma Izbiramo po obdut- 
ku (In izkuSnjah), najbolje je, da je v mejah med 
4 In to. Za Izradun moramo toraj prejinjemu 

'’^i*IF X^m'QOT0^125 **"'^*'*' 

122 FOR l=0 TO N 

123 IFX<-X(I) GOTO 126 

124 N0fT I 

125 PRINT 'X Nl V INTERVALU OEFINICUE- 
'■:QOTO110 

126 LG-1'3 

127 0Q-I+2 

128 IP LG<0 THEN LG=0:OG=LG+5 

129 IFOG>NTHEN DG-N:LG-DG-5 

140 FOR l-LOTODG 

180FORJ-LOTODQ 

V stavkih 140 In 160 smo zarnsnisll flksne 
meja detinicliakega Intsrvaia (O.N) s spremenlji- 
vlml mejami (LG-leva meja, DG-desna iiw|a). 
Stavkal21 In 1 26 preverita, all je dani argument 
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I|lvk f(x,y). Interpolacijske todks so poOane za 
vsa motne komblnatije naodvisnlh spremen- 
Ijlvk Xi,(l-I,m) in yi,(J-l,<n). Problam, W ga raiu- 
|emo, |e aprokslmaclja vrsdnosti funkclia f v 
todkl (x,y)ztvotfa|dvodlmanzlonalnagadaf)nlclj- 
skega obmoeja (x,,xj,(y„y^. Pegleimo prvi po- 
stopekl 

Naiprsi razporadimo podana vradnosti v dvo- 
dlmanzlonalno tabalo, tako da stolpac (I) iMrs- 
za danl spreinanl|lvki x,. vrstica 0) pa dani sprs- 
manljlvkl xj: 


fit *11 *»i 

'll 's •> 


'(in *>. 


Izbaramo si matodo intaipolacija in slopnjo 
Interpolacllskaga ptilnoma. Na| bo to sukcaslv- 
na kvadratna intarpolaclja. kl smo io izvadli Iz 
lormul (7), (8) I (9). Za danl x moramo najprat 
poWcall td sot^nja (ofka podintaivala 
X|.t.Xi,Xi.i.(X|.,<x<x,t,j’ In trt totice podintarva- 
la. V katarem )a y: y{-iB,y|.i,<y|-i <y<y|.t). Tam 
vrsdnosti odvisna spramanijivka f: 

fK,.-, fu-i *|.1J.| 

fi-ij *« *i*ij 

•*I-1J.I *U41 *I.1J.I 


Po konbani izbirl zabnemo kvadratno intaipo- 
lacijo skozi pnro, drugo In tretjo vrstico Izbranlh 
naodvlsniti vrsdnosti (interpolaci)Sklh tobk). Ta- 
ko Izrabunsmo ((x.y) v tobkah f(x,y,-,).t(x.y,}.l- 
(x.y..,)' S kvadratno Intsrpolacilo ^oc ta tri 
tobw doblmo iskano vradnost t (x,y). V sploi- 
nam prlmsru bl morali izvasti q+1 intarpolaclj 
alopnja psm-t skozi q+l vrsdc podintsnrala 
f ^ PPP InlarpolBclio stop- 
n]aqsn-1 na piMintervalu f^„fu.g. I^ar indak- 
sa k in 1 oznabujeta lave dafinicitakaga 
intaivala. Ogla|nio si program za izrabun dvodl- 
menzionalna kvadratno intarpolacl|e. (Laganda: 
30 itsvilo X vradnosti, 200 bitanje tabala, 2S0 
bitanja spramanl|lvk x. y, 290 x jazunaj obmo^a 
dsflnici|a, 320 iskanja sosedn|lh int^, Tobk 
ltd.) 


PRIDE PROGRAM *2 
Dvodimanzionaino tabalo vrsdnosti x 
(x,,y;) vnesamo v program s StavkI DATA v < 


DATA mora bitl snako. Praden bosta vnatali 
nova podatka, moiate Izbrisatl stare z ukazom 
DELETE 101-199. Znak + v stavkih 290 In 310, 
kl testirata. all sta naodvisnl spremanljivkl x,y v 
deflnlcljakem Intarvalu (Xi,xJ, (yiyn), opravlja 
funkeilo logibnaga oparatorja OR (posabnoal 
Sharpovaga basics). SUvM od 330 do 400 polb- 
be|o Intsrpolacllsko tobko F(U), kl |a najbmia 
danim koordinatam x.y. StavkI od 420 do 510 
deflnlrajo davet naibll}|ih inlerpolacijskili tobk 
In Izvadejo itlrl lnterpolacl)s, kl Jib polrabujamo 
za Izrabun vradnosti ((x,y). Podptogram 
1000-1040 rsbuna po formulah (7), (9) In (9). 

Tsebil podatkl, kl so vpisani v programu. po- 
menijo tabalo zmnoZkovcalinilevil. Karia taba- 
la mnobanja datinirana a kvadratno funkci|o 
*(x,y)=xay, |a napaka Intarpotaclje nib. To po- 
menl, da la vradnost ((x,y) dobljana z Intarpola- 
oljo, anaka vradnosti x«y za vsak par x.y Iz 
Intsivsia 1SXS7, ISysS. 

Taks programa natpogosteja uporabljamo kot 
- V kakSnam vab' 


el podprograi 
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UPORABNI PROGRAMI. 


Sidekick, vedno pripravljen 


MAKSIM RUOOLF 


inn leta 19S2 
snciie V ZOA. 
nitl za avio- 
bus oa Loa Angeleaa do Slllcl|ske 
dollne, kamor le ielel prill. Danes, 
ko prode niegova sottverska hiSa 
Borland Iriernaiional na tridesel 
miliionov dolarjav sottvara lelno. pa 
pravl. da ne dull knze. ki Irka na 
vraia gigantov, kot sla Microsoft in 

Njegova skrivnost so nlzke cane. 
Prvi program, kl ga je prodaial. le bll 
Turbo Pascal, jezik. kl je po mnen{u 
mnogih -omogodil programlranie v 
pascalj desettlsotem-.^o la prvIS 
izSIa zanj raklama v rA|i Byta, le 
slal 49.95 dolarja. Tipidfla cena po- 
dobnih prevaialnikov je blla lakrat 
350 >n veC dolariev. ^av0uian|e 
mad kupci |a bllo Izradno in 2e v 
prvem masacu so ga prodali za 150 
Irsod dolariev. Kahn je usianovll fir- 
mo Borland International In Izdal 
5vo{o drugo uspeSnico za raCunal- 
nik IBM PC: Sidekick. Sledil |e pro- 
gram Super Key in uspehl so sa 
zaCeli vrslitl. Njegov zadnji Izdalek 
le program Turbo Lightning, ki ga 
prodaja pod gaalom -najbolj osuljiv 
informacliski pripomodek polag 
dloveSkih moZganov.- 

Polag Turbo Pascals je Sidekick 
verjetno najboii popularen in uspa- 
Sen program Borland Intarnationa- 
la, pravkar izdani Turbo Ligntmg pa 
mu bo kmalu tik za petami 

Sideldck 

Glavni razlog, da prpgrami za ra- 
dunainldke koledarje. rokovnike In 
kalkulalorje dolgo dasa niso imell 
skorai nikakrSnega uspeha. |S bit. 
da vadina l|udi 2 eli podeti ved stvari 
naenkrat. Na primer: medtem ko pT 
Semo z urejevalnikom besadila pi- 
sma. Zellmo poglaOslI v svoj radu- 
nalnlSki rokovnik. ob katerl uri ima- 
mo zmenak za kosilo s poslovnim 
partnerjem Najprei moramo piamo. 
kl ga piSemo, snramti na disk, nato 
izsiopili iz urejevalnika besadila. 
naili disk, na kateram imamo pro- 
gram za rokovnik, in ga pognati. Ko 
kondamo z rokovnikom. moramo 
ponovill isli Rostopek v nasprolnem 
zaporediu. da sa vrnamo k pisaniu 
pisma. Zato le seveda dosli bol| pre- 
prosto uporabliati navaden ro- 

Ko pa sa le poiavil program Side- 
kick |v angleSdini pomagad). se le 
vse spremenilo. Ne samo. da |a pro- 
gram staino V pomnilniku m je lakoj 
na vol| 0 . lamved ga lahko prikljudi- 
mo skorai z vsakim programom V 
Lolusu 1-2-3. Frameworku. Word- 
slaru. basicu itd.. je potrabno le. da 
hkrati prilisnemo na tipke Ctrl in Alt. 
<n 2e se nam poiavi sreOi zaslons 
menu, na katerem lahko izbiramo 
med petimi moinostimi: baledko. 
■alkuiatoriem. koiedariem, rokovnl- 
kom. labelo ASCII in lelefonskim 


K 


Phillips K< 
pripotoval IZ Fr 
— dsnana 



Belezka 

Ta dal SIdakicka le vsrjetno nai- 
bolj konslen od vseh. Ko izberete z 
menuja moZnost N (all pa prltisnate 
F2). se spremeni polovica zaslona 
ipo 2 el|i tudi ves zaslon) v urejeval- 
nlk besadila. katerega ukazi so 
2dru2l|ivi z Wordstarom. Z njim lah- 
ko pidemo kakrdnakoli basedila ali 
bele 2 ka. dudovito se izkaZe tudi pri 
pisanju programov s prevaialniki. 
Ge imamo dovoi| pomnilnika, da ga 
del uporabimo za RAM disk in v 
njega prekopiramo prevaialnik. pro- 
gram pa pidamo s Sidekickovo be- 
letko. |e cikel plsanje - praizkuia- 
n|e-poprevl|an|e, Kl ja ponavadi lako 
podasen s pravajalnlki. vadkrat po- 

Ko aktiviramo beleZko all kak 
drug del Sidekicka. nam prekrije ti- 
ps sa Zelimo vmili nazai k progra- 
mu. kl smo ga uporabliall pred Side- 
Kickom. vidimo. da se ni nid Izgubl- 
lo. Vse. kar je bllo na zaslonu. pre- 
den smo aklivlrali Sidekick, js ie 
zmerai lam. To daje Sidekickovi be- 
leZki eno n;enih naibolj praktidnlh 
lastnosti: moinost. da -IzreZemo- 
del zaslons in ga -prelepimo- v be- 
leZko. lzra 2 emo pa lahko ne samo 
bessdilo. temved tudi gratiko oziro- 
ma alike 

fie ena koristna IssinosI bele2ke 
je. da vsakid. kadar |0 uporabljamo. 
zapiia datum in uro. 


Kalkulator 

Kalkulator. ki se prikaZe ob izbiri 
moZnosli C na menuju. premore vse 
tunkciie Zepnih kalkulatoriev. zra- 
ven pa lahko raduna ie z dvojidkimi 
in destnaislidkimi dievili ter dela z 
logidnimi funkcijami IN. ALI in ek- 
sluzlvnim ALI Ker uporablia pri ra- 
dunaniu format BCD. so rezultati 
prece) todni - do 18 decimalnih 
mest’ Seveda pa kalkulator nl pro- 
ved koristen. de si moramo izrsdu- 
nano Slevilko zapomniti ali pa celo 
zapisati. nato pa zopet vlipkavati v 
program, kjer jo potrebuiemo Side- 

nost. da Stavilo. ki ga ja izradunal. 
-prilepimo- na katerokoli tipko. Ko 
sa vrnamo iz Sidekicka nazai v glav- 


Tabela ASCD 

Kadar piiemoprograme. pogosto 
potrebujem kodo ASCII kakdnega 
znaka, ki ga Zelimo izpisatl s lunkci- 
jo CHR. dalje destnajstiZke vredno- 
sti raznin kontrolnih kod za tiskalnik 
all kai podobnega. S prirodnikom za 
IBM BASIC eicer dobimo kartlco, na 
kateri so le kode pregledno izpisa- 
ne. ponavadi pa imajo take karlice 
nepriistno lastnoal. da se izgubiio. 
kadar jih najbolj potrebuiamo. Tudi 
lukai nam priskodi na pomod Side- 
kick Z izOiro moZnosli A na glav- 
nam menuju se del zaslona spreme- 
ni V okno. kl prikazuja po 32 znakov 
ASCII naenkrat. Podobno kot pri ko- 
ledarju llslamo skozi znak s lipkami 
za piemlkanie kurzoria. Prvi dve 
strani labele zavzemajo znaki s ko- 
dami med OOH in 1FH. To so kon- 
trolm znaki. kot na primer NUL. 


BEL, ACK ipd. Za vsakega so dam 
desatlika in dasinajslidka koda AS- 
CII. grafidni znak, s katerim je upo- 
dobljan v generatorju znakov za 
IBM. kontrolns koda. ki jo predslav- 
Ija in njena mnemonika (NUL. BEL. 
ACK...). 

Drug! znaki v (abell so prikazani 
po32 naeno st ran. Take kot prei sta 
dani njihova koda ASCII v desetl- 
dkam in deslnajstidkem sistemu ter 
njIhova gratidna upodobitev. 

Prav zanimivo le listati skozi tabe- 
to. Kaiti generator znakov za IBM 
imazarss veliko -lzbiro-:ad navad- 
nlh malih m velikih tiskanih drk. 
prek znakov gr9ke abaceda in nem- 
Zkih posabnosti, do obrazKov. raket 

Telefonski imenik 

ZadnjI del Sidekicka ie za bralce 
verjetno te najmani zanimiv, kajll za 
njegovo uporabo je potreben mo- 
dem, naprava. ki pri nas ni obeiana 
ravno na vsak PC. C« to odmallmo, 
je SIdakickov imenik zalo prirodna 
sNar. Ko ga poklidemo z menuja z 
pritiskom na tipko 0 . najprei preiids 
ves zaslon in de najde na niem ne- 
kai, kar se mu zdi podobno telafon- 
skl Ztevllki. seponudi. dajopoklida. 
Ce to Zelimo. pnlisnemo tipko EN- 
TER, v nasprotnem primenj pa se 
na zaslonu odpre okno. v katerem le 
telefonski imenik. Seveda ga mora- 
mo pred uporabo napolnili z uslrez- 
nimi itevilkaml in po moZnosli tudi 
imeni in nasiovi narodnikov. 

Imenik ima nekaj zelo konstnih 
lastnosti. Prvo od teh aktiviramo s 
pritiskom ns tipko F3. Sidekick ves 
vpraZa za besedilo. Ki nai ga lida. 
Vtipkamo lahko ime. priimek. na- 
slov all pa samo del naslova oz. 
Imen. Program poiSde vsa mesta v 
ImenIKu, kjer je to besedilo in jih 
oznadi. Zel|anega izbaremo s lipka- 
mi za pomik kurzorja. pritlsnemo 
ENTER in radunalnik oz. modem Ze 
kllde ustrezno StevMko. 

Tak je tore) Sidekick - izradno 
praktiden in koristen program, ki 
zdruZuje urajevalnik besedil na ni- 
vo|u Wordstara s kupom drugih pri- 
rodnlh lunkcij. Vse imamo lahko na 
zaslonu naenkrat in posemezna 
okna lahko poljubno premikamo s 
lipkami za pramikanja korzorja In 
tipko SCROLL LOCK. Povrh vsega 
je vedno na voljo. kajti staino ja v 
pomnilniku in potreben ja la prttisk 
na tipke CTRL in ALT In... -Ze je 

Navodila dobimo na devetdasalih 
straneh prirodnika. Kl nas lako ra- 
kod ze roko popalje skozi proces 
udenja o rabi Sidekicka Ce Kljub 
vsamu desa ne vemo. nam pntisk na 
tipko Ft prinese takoi$njo pomod v 
obliki okna nazalonu. ki vsebuje(na 
kakih dvajsatih -straneh-j skrajda- 
no varzijo pnrodnika. 

Edini oditek SIdakicKu bi bit. da 
se beleZka na shram sama na disk, 
ko JO nshamo uprabljati Tako se 
nam utegne zgodili. da izgubimo 
vse besedilo baleZka. ko radunalnik 
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KOTiCnt at HEKERII, 


Novi ukazi za spectrum 




HUmVERSKHUSVETI. 



Povezujemo spectrum 
in VC 1541 (1) 

MILAN UROSEVie, dipt, ing 
IVANGERENClR.dlpl.lnfl, 


Ce sedai poglMste svojo mlzo In erno plsstie- 
no iiialllco z radirkaallmi tipkami, ki ponoano 
noal ImeZX spMtrum (lastniki pluaa so v nekoll- 
ko bolitom polo 2 a)u), vaa bo najbri zalal obup, 
spramlian z daprasivnim vzduSjem In pramlilja- 
n|em o aalronomakih (daviznih) canah kateraga- 
koll vsa) nakollko resnaitega sistema. 

Kakor vaoina raOunalnlkov |a spectrum 
oprsmijen z vmasnikom za kaaatnik. To popol- 
noma zadoiSa uporabnikom, kl raiunalnlk 
vkl|uet|osnkral nadva mesaca In Imajo -knjl2nl- 
CO-, kl to saslavliaio 3-4 komarclalne Igra. Vsa, 
kar le nad tarn, peija v anarhiino snamsnla 
mnoilce kaset, k|er uporabnik vedno bol) ugo- 
tavlla, da |a pravzaprav nehal uporabljall spac- 
trum In zaial uporabljall avoj kaselnik. Pramlall- 
la male, kollkina je varjatnost, da tudi aami 
pomotoma posnamala nekaj toz pomemban 
program, da na oma'''*'"'' -n 

sestrica, Ijubltaliav d 

Sinclalrjevo 

ano poovlino rasiiav, mikrotraonlk. Ta na upo- 
rabljana kasat na diskal, vandarao se vsl prapri- 
£all, da povzroil vellko probismov: Irak se Irga, 
datotaka Izglnavajo braz sladu, kasatkaaa ta 2 ko 
dobijo, ukaz* so zaplatani ltd. Skralka, po nakaj 
dnan dsla z mikrolradno enoto rc 
neizogibno spat zadne a hrape 
iljevatl 0 PRAVI raSItvt - diaketl 


Kje so na|veAjs prednoall diskets kot zunanje- 
ga pomnllnISkega medija, gleda na magnatnl 
Irak? Pradvem uporabnik nima vad skrbl. kje In 
kake aa shranjujejo njagova datotaka. To sedaj 
opravl posaban program, I, I, diskovni oparaeij- 
skl alstam - DOS. Oatotako bo izbriaal aamo, ta 
to od njaga izracno zahtavamo, dnigate pa bo 
na dlakaio shranjaval, dokler so na njej ie na 
voijo prosti bloki, ns koncu pa bo uporabnika 
obveslll. da |a polna. Ce to lellta. lahko poaa- 
mazna diskala zaStItIta prad nanamamlm brisa- 
njam. DOS je v vaakem tranutku phpravljan, da 
vam pragledno Izplia saznam vaeh datotak na 
diaketl In vam ponudi podrobnejia informacije 
0 posamaznih dalotekah: njihovo valikosi, tip 

“ ^ I diaketl DOS o njej 

• - — -niprejome- 


Prldujodl tianek je prvl od treh, v katarlfl bo 
opiaana samogradnja naprave, kl omogota po- 
vezovanje apectruma a Commodorjevo diakatno 
snoto VC 1541. SPECTRUM DISK INTERFACE (v 
nadaljevanju SDI) ja originaino vazje, kl na eno- 
ataven natin rafajie problem, da nimamo disket- 
no anota za apactrum. In r^lrl nater ukazov 
njagovega Inlarpreteria za basic. 


Varjaino ate 2e Imell prllotnoat zvedatl, ksko 
deluja diakatna anota. Dlakata, okrogel kos pla- 
slltna lollja, previatan z magnetno anovjo. sa 
vitl z vallko hitrostio, na njanl povriinl, z ana all 
z obah strani pa aa pramtkajo magnelna glave 
za branje/plsanja. Povrilna dlakata ja razpode- 
Ijena na dolotano ilavllo koncantrltnlh krogov, 
po katarih glavasnama podatkaanskp kotglava 
navadnaga kaaelnika, vandar z bistvano vatjo 
hltrost)o oz. frekvanco. ZaradI boljia organlza- 
clje In Izkoriitanja dlakata aa tl koncenirltnl 
krogl napraj dalljo na saktorje all bloke, od 
katarih vsak po navadi sprajma 256 all 512 zlo- 
gov Inlormacl). Najpomsmbnsjte je. da Ima gla- 
va za branjarplsanja v vaakem Iranirlku doatop 
do kateregakoll ssktorja na diaketl ter prabare 
njegovo vsabino In jo posreduje ratunalniku all 



Poleg tags lahko z anostsvnimi hardvarakimi 
In soffvorakiml prijami realiziramo vrsto dodat- 
nlh Ignkcl); Canlronlcaov vmasnik (za prlkljutl- 
Im liskalnika), vmaanik za prikijutitev Commo- 
dorjevlh Kskalnlkov, programator epromov. 

Za zatatek bova opIsaJa zasnovo vezja SOI. V 
nasladnjsm tianku bodo navodlla za aamograd- 
njo In ahema ploStIca a tiakanim vaziem (ano- 
stransko). treljl del pa bo Imal HEX-DUMP po- 
trebnega programs (kl ga bo trsba vprogramlra- 
tl v EPROM) In ob^no navodllo za uporabo 
Izdalanega vezja. 


prikijuti 

katarlko 


to dodalnlh mo2nostl. 


kaawoton In ponuta vr- 


Povazovania z diakatno anoto je enoaiavno - 
a prlkljutltvljo SDI na konaktor za razilritve na 
specirumu. Konaktor je narajan tako, da ne pra- 
preiuje prikijutevania drugih parllamih snot na 
raiunalnik (ZX printer, Igralna palica . . Poleg 
legs je SDI strojno In programako popolnoma 
zdruiljlv z vsami enolaml, kl jib lahko prikijutite 
na spectrum (Interface 1 , inierfaca 2, vmesnik za 
tiskalnik ltd.). 


Ns lotografijl vidite kondguracljo SDI Olskat- 
na anota VC 1 541 (na deani strani) je prlkljutana 
a svojim kablom naposiedno na SOI. na ohttju 
kalaraga ala LEO dioda za Indikacijo pravllnega 
delovanja vezja In tipka RESET, a katero aa 
raiunalnik resetira. 

Pocsniln mo2noatlh nakupaia VC 1541 sdan 
najboli dostopnih na naism trgu. Zraven legs, 
da ponuja vse prej omsnjana prednoatl diakatne 
anota In zalo zanealjlvo delovanja. o tamer so 
sa prepritall ttevllnl lestniki commodorja, upo- 
rablja VC 1541 standardna dlskste premara 5,25 
Inta, na katare aa lahko shrani do 144 datolek 
oz. najvei ITOKpodatkovnavaakostrandlske- 
te. Diakatna anota uperablja -cavovodnl- al- 
slem ukazov: ukaz |l posredujemo neodviano od 
legs, kako dolgo se Izvriuja, raiunalnik pa lah- 
ko medtam Izvaja tekoil program (razen pri 
ukazIhSAVE. LOAD In VERIFY ter kadarjarsiu- 
nalnlk zsseden). 
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Uporaba 

6a imsts na voljo diskatno enolo VC 1S41, 
boste lahko poveisll zmoglilvostl svojsga spac- 
trume Ce ja nimata, vam jo bo morda posodM 
vai phlatalj, mediem ko be v alu2bl. Glada na 
apacllldno atanje na domatem trgu perilernin 
naprav za niSna rabunalnlka. je SDI zagotovo 
dobra reSilev. 

SImbloza spactruma a Commodorjavo dlaket- 
no anolo odpira ia vallko Slevilo novin moZnosti 
za uporabo (ah najbolj pnijubljenlh ra£ur\alnl- 
kov. To |a tudi razumljivo, saj ja sadaj po diskell 
pramera 5,25 inba mogota prenaiatl podatke iz 
apactruma v Commodorjeva raiunalnika, kl 
uporabljajo VC 1541. To so, zafinlmo pri najsta- 
rajSam modalu. VIC 20, nato Izradno priljublienl 
C 64 In na koncu novi C 126I Vbaaih ja (ak5no 
pranaianja podatkov zalo pomambno. Vat prl- 
jatatj Imanpr. vallko ttavilolekstov. nalipkanin v 
C 64 Potrebujala anaga od tah tekatov. Sposo- 
dlta si diskato od prljatalja, z anostavnim pro- 
gramom pa daloleke prevadata In uporabljata v 
spactrumu. Podobno vaija za pranatanje v na- 
sprotno smar! 

Za nekatare uporabnike je lahko zaio po- 
mambno ludi lo, da lahko aadaj apecirum In 
Comtnodorjevl rabunalnikl uporabljajo late perl- 



larna anote: diakela, uskainike, risainiko ira. oa 

S za kaktno tolo all drugo organizacijo, lahko 
blatvano zmanjta vlaganja v tovratno opra- 
mo In pripomora k poanotenju. Kar Ima C 64 
obillco raanlh poalovnih apllkaclj, SDI omogo- 
£a, da za pripravo In vnatanja podatkov uporab- 
Ijamo blatvano canejtl raiunalnik - ZK apac- 

Ob omanjanin na prlmanjkuja drugih Idaj, ka- 
ko uporabljatl vazja SDI. 


Tehnitea Isradba SDI 

SPECTRUM DISK INTERFACE je strojno In 
programsko narajen lake, da zagotavija Izradno 
anoatavno In lagodno kmilljanje dtskatnlka In 
drugih pshfarnlh snot. Urasnidlll smo zahtavo, 
da mora bitl naprava v caloti pnpravijana za 
dalo. takoj ko vkjubimo spectrum. Da bl to omo- 
goeili. ja bllo nujno potrebno Izpolnlll nekaj 
pogojav: poskrbetl za debar sistam za dodaja- 
nja ukazov spactrumovemu basicu, nato najtl 
maato v SOI, kjar bo shranjan oparasljakl sistam 
s tami ukazi. In napoalad Izdelatl vazja za komu- 
nlkacljo In vkljuOltev SDI v dalo. 

Btokovna shsma na sllkl l kata, da vsabuie 
SOI dvB aproma po 4 K, kl se a posebnim alak- 
ironaklm stlkalomvkljufilla nameslo spectrumo- 
vaga roma, vsabujata pa oparseijski sistam. Za- 
ankrat ja IzkorlUan samo adan od apromov. Tu 
Ja ta komunikaeijski dal, kalaraga glavna sasta- 

• •• • io8255PIA.Zaradlstabll- 

_ .lajaSDIopramlienzIast- 
rn atabllizalorjam -t-SV, take da 

. . r,jyng|. 


Polag omanjanlh Isstnostl ja na tiskanam vaz- 
Ju SDI predvldano masto za dodajanje ta anaga 
aproma z 2-16 K. V tarn apromu bosle ahranlll 
program, kl ga ja traba vbitatl v RAM, kjar sa bo 
Izvajal (Toolkit, Davpac.,,), all vadjo kolieino 



V nasladnlaiB nadaHavanlu bomo M| kon- 


, ahoma tUkanaga vaM 

vodili *a aamogfadnjo- Ca 

■ »!■,.>» ,i^« bakana dadatno IntormaeHo. sa 


- 741t»TTL 

- 7408TTL 

' 7e0$SVsU0lllza1or 


ItMa ebmata ria avt^a: Milan Uratavtt, R. 
Vulovtta ftVtiae. now Baograd-VMIkovae. 
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NOVO PRI MLADINSKI KNJIGI NOVO 


TUJI IN DOMACI PRIROCNIKI, 
KASETE Z IZVIRNIMI PROGRAMI 


THE SPECTRUM BOOK OF GAMES ISOOdin 

THE COMPLETE COMMODORE 64 3900 din 

ADVANCED MACHINE CODE FOR THE C 64 2200 din 

USEFUL SUBROUTINES AND UTILITIES - C 64 1800 din 

DATA HANDLING ON THE C 64 MADE EASY 1500 din 

COMMODORE 64 GRAPHICS AND SOUND 1750 din 

BUSINESS SYSTEMS ON THE C 64 USOdin 

COMMODORE 64 DISK SYSTEMS AND PRINTERS 1300 din 

King, Knight PROGRAMIHANJE M 68000 (Blov.) 1500 dm 

Gams M. OSNOVE DOBREGA PROGRAMIHANJA (slov.) 900 din 
Zltnlk, Konomenko: TEHNIKA PROGRAMIRANJA (slov.) 1100 din 
Stewart, Jones: C64 PROGRAMIRANJE NA LAK NACIN 2500 din 
Skupina avtorjev: COMMODORE ZA SVA VREMENA 3800 din 
COMMODORE 64 - prlroCnlk za uporado (slov,) 1800 din 

Jereb J. OSNOVE PROGRAMIRANJA CBM 64 (slov,) 2535 din 

Popovid L. I D, COMMODORE i/o (s. h.) 1500 din 

Drtanid, JanovskI BASIC I STROJNO PROGRAMIRANJE 
CBM64 ISOOdin 

Spasie, Veljkovld BASIC ZA MIKRORACUNARE CBM 64 1250 din 

Damjanovid B. ZBIRKA ZAOATAKA U BASIC-u 1600 din 

Jankovid, Calkovld,Tanask05kiSPEKTRUM PRIRUCNIK ISOOdin 
PROGRAM! ZAZX SPECTRUM 1400 din 

ATARI 520 ST MEGA - prlrudnik za rukovanje 1500 din 

Gams: UMJECE DOBROQ PROGRAMIRANJA 1500 din 

l-OGO - programski jezik 1500 din 

Slefanini: FORTRAN V - osnovnl tedaj 1200 din 

OTgnazioF,UVODUKOMPJUTORE 2300 din 

ClildO. 1C DIGITAL 2500 din 


Najnovejii angleiki priroenikl: 

INTRODUCING LOGO 290n Hin 

INTRODUCING AMSTRAD CPC 464 MACHINE CODE 4000 din 

PRACTICAL PROGRAMS FOR THE AMSTRAD CPC 464 4000 din 
ORICANDATMOSMACHINECODE • 3500dln 

THE COMMODORE 64 ROM S REVEALED 4500 din 

Na zalogl imamo ie blizu 200 drugih angleSkih in doma- 
Oih prtroOnikov: 

THE COMPLETE SPECTRUM 3900 flin 

AN EXPERT GUIDE TO THE SPECTRUM 1800 din 

THE SPECTRUM GAMESMASTER 1600 din 

^^iJ'JR'iUJ^^.^.^OSTFROMIT ISOOdin 


i" tudi vso drugo sfrokovno literature 

ahko kuplte ozlroma rarodile v knjigarnah in papirnicah Mladlnske 
knjige, nsrodlla po povzelju - izpoinjano priloieno narodllnico - 
pa poiljite na naslov: 

MLADINSKA KNJIGA — KiP, grosistiOni oddalek, 

61000 Ljubljana, Titova 3 


NAROCiLNrCA MM-0586/sl, 


PodpisanI (ime in priimek) 

Natanden naslov (ulica. kraj, poSI. St.) 

nepreklicno narodam - po povzetju - pladal bom ob prei 
- naaledniekniiga/kasete: 


Podpis: 


Nova raiunalnlike kaaete: 


SMRKCI-StrUMPFOVI (spectrum, CBM 64. slov. all s. n.) 1490 din 
EURORUN (spectrum, CBM 64. slov. all s. h.) 1490 din 

BAJKE (spectrum, slov. alls, h.) 1490 din 

PROM^NI PREDPiSI /spectrum, slovj iQOO din 

DOBER DAN, MATEMATIKA /CBM 64, slovJ ISOOdin 

DOBER DAN, MATEMATIKA (spectrum, slov.) 1300 din 

IZ0BRA2EVALNI PROGRAM FIZIKA 1. FI2IKA 2 
(CBM 64, slov.) po ISOOdin 

DOBRO JUTRO, PROGRAMIRANJE (spectrum, slov. ah $. h ) 990 din 
LOTO 7 do 39, LOTO ANALIZA (spectrum, slov. all s. h.) 990 dm 

AU BABA, VESOUSKA ZGODBA (SVEMIRSKA PRiCa 
- spectrum slov. all 8. h.) 990 din 

VROCE POCITNICE - VRU(5E UETOVANJE 
(Spectrum, slov. alls, h.) 990 din 


PRILOGJI MOIECA MIKRA. 


Razsirjamo basic C 64 


Com*''®***^ 


GOJKO JOVANOVI6 


L astniki commodorja 64 prej all slej ugoto- 
ttljo, da |im njihova naprava ie zdale6 ne 
daie listaga. kar obllJbljajo reklame. Kaj 
slorlti? Na|la2e In najhitraja je, (a kuplmo ano 
od Stevllnlh razllPic razilrjenega basica. npr. 
program Simon a Basic, ki nam moPno olaj§a 
delo z rs6unalnikom. To sevada nekaj stane. 
Daijia In bol| zanimiva pot pa je. be si kar samI 
sestavimo tiste ukaza, za katere menlmo. da so 
nepogreblilvl v basicu. Ce se zanimamo zagrafi- 
ko all glasbo. si lahko naredimo basic posebej 
za to. Prvo ypralanie. o kslarem si moremo bilt 
na jasnem. |» je savada. kako vdelanemj basi- 
cu dodall svoje ukaza. 

Interpreter za basic v C 64 dels pribiiino tako- 
la: ko odtipkamo kakSno besedilo In pritlsnemo 
RETURN, preven. all je na zaietku itevilka. te 
je. obravnava besedilo kot programsko vrstico; 
to kodira In spravi v RAM za basic. Ce pred 
basadilom nl itevllke. interpreter shrani kodira- 
no besedilo v vhodnl prostor za basic ($0200- 

$0256) in ga skuSa Izvestl. Ob napaCnem ukazu 
V basicu sporobi napakolnsevrne vt. I. podpn 



, In CHRGET vkijobimo pod- 
r . Ill veb podprogramov. kl bodo Izvedli 
nova ukoze. DodanI podprogrami morajo oprav- 
Ijati dvoje: 1. ugotovili. all je CHRGET nabel nab 
novi ukaz (oziroma zabalek takega ukaza), in 2. 
be gre za tak ukaz. poklicatl uslrezen podpro- 


u izvedel. Podprogram CHRGET 


lO tako] vr 

V interproiar, lemvec do najprej skobtl v naS 
podprogram. Anglebki avtorjilmenulejota nabln 
WEDGE. Po nabe mu bomo rekll KLIN, ker ga 
zarinemo v sletamsko rulino. Klin vrinemo v 
CHRGET 5 skokom (JMP KLIN) na dveh mestih: 
bodisi na samem zabeiku all na sredinl (glej 
sliko 2). 


.E-SA7EA). Ce je besedilo ukaz. skobi Inter- 
preter V podprogram, kl la ukaz Izveda. nato pa 

na znotrai bakalnega podprograma le CHRGET 
(ibbi znak). To je podprogram v sistemskem ro- 
- I (SE3A2-SE3B9). ob hladnem startu pa se 



basicu. Pri neposrednsm Izvajanju 
stice nIsQ oblevllbene) ka2e kazalec $7A-S7B ni 
vhodnl prostor za basic (od $0200 naprej). Pii 
programskem nabinu k^e na meslo vrstice 
znotrai rama za basic (od $0600 naprej). Kadar 
Interpreter pokllbe CHRGET (JSR $73). je ob 
vmitvl V akumulatorju prva naslednja beseda 
programa v basicu. Kadar poklibe CHRGOT 
(JSR $79), je V akumulatorju trenutna beseda. 
Prek akumulatorja torej, podprogram CHRGET 
posreduie Interpreterju (rutlnl za Izvajanje uka- 
zov V basicu) ukaze. spremenljivke in vrednosti. 
Poleg akumulatorja postavi posamezne zastavi- 
ce V statusnem registru. Oglejmo si pomen za- 
stavlcl 

Zastavlca za prenos: 

C = 0 (V akumulatorju |e znak ASCII za btevil- 
ko) C - 1 (V akumulatorju nl btavilke). 

^stavica za niblo: 

Z = 1 (V akumulatorju je 0. tj. znak za konec 
vrstice. all S3A, t. ). koda za dvopibie) 

Z-0 (V akumulatorju nl nible oz. dvopibja). 

Drugs zastavlce niso pomembne. Podpro- 
gram CHRGET praskobi presledke. vrne btevila 
(npr. btevilbne vrednosti) In ugolovi konec uka- 
za all vrstice. 

$a vedno nismo pribll do glavnega vprabanja, 
kako razkirlll vdelani nabor ukazov v basicu. Kei 


kaZe na njtlno RUN. Podprogram RUN je bl- 
stven. podprogrami pred njim so le nastavill 
ustrezne kazalca. RUN prenese itevilko vrstice. 
kl je zepisanavnaslovlh nestraniO(S39 in S3A). 

V akumulator in register X. Nato poklibe sistam- 
ski podprogram, ki izpi&a itevilko vrstice v deci- 
malni obllkl. Seveda bl lahko tak podprogram 
napisali ludl saml. loda zakaj bi sa mubili. be je 
to Za narejano? Na sploino je v romu za basic In 
v sistemskem romu vellko rutin, ki se dajo s 
pridom uporabiti. Vedeti moramo le, kdaj skobltl 

V tako rutino in kdaj jo zapustiti. Ko se podpro- 
gram RUN vrne Iz rutine. izpl$e be presledek in 
se spat spravi v bakaini Interpieler 


Naslednji cabin, kako razbiriti nabor ukazov. 
je nekoliko bolj preprost. t(i nam veb trebaspre- 
mlnjati rutine CHRGET, lemveb le vektor. ki ka- 
Ze na tisti program v interpreterju. kl izvaja uh' 


Obitno je oblika klina za vsako moZnost male 
drugabna. PH plsanju programa zapisujemo no- 
va ukaze kot obibajne ukaze v basicu all pa jih 
predznabimo a posebnim znakom (npr. ! all ). 

V drugem primeru je dekodiranje nakollko eno- 
slavnejbe. PrI sestavijanju novlh podprogramov 
moramo vedeti. all se bo novI ukaz uporabljal v 
neposrednem all programskem nabinu (all v 
obeh). 

Zdaj se bomo lotill oprijemljive naloge: vdela- 
ni basic bomo razbirili z ukazom TRACE. Kadar 
je ta vkijuben, se na zaslonu izpisujejo btevllke 
programskih vrstic, ki se trenutno izvajajo. To je 
Izredno koristno, be i&bemo napake v programih 

V basicu. Ukaz TRACE pride v poStev same v 
neposrednem nabinu Program oOjavIjamo v 
zbimiku, dodajamo pa monitorski zapis vsebine 
ustreznih naslovov za tiste. kl be nimajo takega 
all drugabnega zbirnika (seveda je skrajnji bas. 
da si ga omislljo). Podprogram poZenemo tako. 
da natipkamo SYS 49152. Ce zdaj napibemo 
TRACE, nam rabunalnik ne bo sporobil SYNTAX 
ERROR. TRACE je postal legalen ukaz. Program 
je napisan karseda enostavno. saj hobemo 
predvsem ponazorltl metodo. Zato ne bodimo 
presenebeni. be se nam bo zaslon pri •zasledo- 
vanju- kakbnega programa napolnll s btevllka- 
mi. kl jim ne bo konca. Kadar bo TRACE naletel 
na zanko v obllkl GET. ki zahtsva vplsovanje 
podatkov, bo staino izpisoval btevilko zanke. 

Ceprav je program komentiran. si ga bomo 
ogledali nekoliko podrobneje. Prva rutina preo- 
bllkuje CHRGET. tako da najprej skobi na nab 
KLIN. Podprogram KUN preven, ell gre za ukaz 
TRACE. Ce ga najOe. skobi na rutino NOVIUKAZ. 
Ta spremenl kazalec S0306-$0309, kl obibajno 
kaZe na SA7E4 (be imate vstavijen kakben mo- 
dul. bo vsebina kazalca najbrZ drugabna). Na 
naslov $A7E4 je podprogram v interpreterju, ki 
skrbi za izvajanje ukazov v basicu. Ker TRACE ni 
izviren ukaz za C 64, smo morali spremeniti 
kazalec, tako da kaZe na nabo rutino, TRACE 
preveri. all je naslednji ukaz RUN. Ce ni, vrna 
kazaicu njegovo prvotno vrednost (SA7E4). Ce 
gre za RUN, spet spremenl kazalec. tako da ta 


Spremenimo ga tako. da kaZe na nab pt^pro- 
gram. Ta preveri. all gre za novi ukaz. Ce ga 
najde. ga izvede. drugabe se pa Ukoj vrne v 
Interpreter. Podprogram je shemetsko videti 
takle: 

POlSCi 

JSR CHRGET ; poglej naslednji znak 
CMP * ' ZNAK : all gre za novi ukaz 


naSel 

JSR CHRGET 
JSR UKAZ 
JMP SA7AE 

Vektor mora v tern primeru kazatl na POlSCl. 
Za zadnjl nabln, s kalerim se bomo ukvarjell. 
pravijo nembki avtorji, da je najbolj udoben in 
eleganten. Njegovo bisivo je v tern, de simullra- 
mo delovanje posameznih podprogramov Inter- 
preterja za basic. Podprograme najprej prepiie- 
mo iz roma v ram In jIh tarn preobllkujemo, kot 
se nam zdi. V skrajnem primeru fanko ves ROM 
za basic prepibemo v RAM in potem pobnemo 
razlibne neumnosti. Ker pa si prizadevamo ta 
hip ubinkovati karseda rasno in strokovno. pu- 
stimo to za boljbo priloZnost. Katere sistemske 
podprograme potrebujemo pri izvajanju lastnlh 
ukazov V basicu? Vsak ukaz v basicu mora rabu- 
nalnik najprej prepoznati. n 
spravi V pomnilnik. Tako me 
novimi ukazi. Spremeniti m< 
deve Iz interpreterja: 

c podprogram, ki spremeni kodirano vrstico 
V obibajno besedilo (dekodiranje, ki je potrebno 
pri listanju programa) 
a program, ki izvaja ukaza v basicu. 

Pretvorba programske 
vrstice 

V romu je vrstica za kodiranje na naslovlh 
SAS7C-SA612. Na kratko si bomo ogledali, kako 
deluje (zapis v zbirniku je v prilogi 1). Podpro- 
gram je razdeljen na Stiri dele. 


3|).Zankas« 

ba, ko najde prvi znak, katerega koda AS 
vabja od $7F (sedml bit je 0). 


to pa ga kodira n 
ibiti tudlznabiir 
amonaslednie zs 
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2. Tu ugolovl. zs kakisn znak gre. Presledek. 
narekovaj. vpreiaj all podpifije obravnava posa- 
be|. de gre za obidajen znak, skoSi v 3. dal. 

3. V tern delu se opravi kodiranje. V posebnl 
laball (SA09A-Sk19D) sospravlieni ukazi vbaal- 
cu. zapisani v formalu ASCII. ZadnjI znak ukaza 
;e shranien kot ASCII + 128. kar pomsnl, da je 
sedmi bit anak 1. Ukaz END le na primar sbra- 
n;en takole: 

$A09e: 45 46 C4 

E N D + 128 

32 Mof mtkro 



Novi grafi6ni ukazi 

Nai zadnji program (priloga 5) vsaDuje osam 
novin ulcazov, namenjenlh programiranju grati- 
ke. Uporabljamo jih lako kot druge ukaza v 
basicu, sevada pa moramo upoltevatl njihouo 
smiakso. Opozodio; vratice 10-2S20 ao lala kot 
V programu v prilogi 4 in |lh |a Iraba pratipkall 
all praanatl od taml 

Program je v grobem razdeljan ne dva dela: 

1. Rutire. kl povezujejo nova ukaze z vdela- 
nlm basicom, so shranjene od naslova SCOOO 
naprej. Tam ao ludi maloStevilnl podalkl. brez 
katariti program ne bl mogel uapeSno dalati. 

2. Hutine, kl izvajajo nove ukaze, ao ehranja- 
ne od naslova $0600 naprej. 

Ker je proalor od $0800 naprej obliajno na- 
menjen za shranjevanje programov v basicu. 
moramo spremenitl kazalec, ki kaie na zaOsIek 
pomnllnika za basic. Recimo. da bi radl skranja- 
vall programs V basicu od naslova S4001 naprej. 
Predan zatnemo vlipkavall naS program v zblr- 
nlKu. moramo zaplsati: 

POKE 43,1 : POKE 44,64: POKE 16384,0: NEW 

Ko program pretipkamo, ga poZenamo s SYS 
49152 In novi ukazi nam bodo na razpolego. 

Program je glede prostora izredno polraten. 
Glavni rezlog je v tern, da smo holell predvsem 
prIKazall moinosti, kako dodajati lastne ukaze. 
Prostor nam ni bil prevet pomamben. Tako je 6 
K pomnllnika med $0800 in $2000 namenjenlh 
stroinim podprogramom, kl izvajajo nove ukaze. 
Oejansko smo v programu porabili zaosem uka- 
zov'le 0,5 K. Pomnllnik med $2000 in $40000, ID 
je dobrih 8 K, je prihranjen za grafiko visoke 
loeijivosti Grafieno sllko bl bilo mo4 spraviti 
ludi dfugam, npr. pod Kernal ROM, tako da ne 
bl ravno sekala programs za basic. Skratka. 
dalo bl se prlhranltl $e veliko prostora. 

Ker je program komentiran. se ne bomo spuS- 
£all V razlago posameznih rutin, ampak si bomo 


T: Z njim vktopimo grafiko visoke 
loeijivosti (320 X 200 toik). Njemu nasprolen je 
ukaz TEXT, ki nas vrne v tekstnl naein. ne da bl 
Izgublll sllko na gralldnem zeslonu. Ukaz CLS 
pobrISe grafiem zaslon. Ob lem ukazu je morda 
najoeilnejia hitrost strojnega jezika. Brlsanje 
ZBSlona V basicu traja namreC kar precej Ossa, v 
slroinem jeziku pa je tako rekoC trenutno. 

Z banrami se ukvarjajo trije ukazi. BORDER X 
je ukaz. s katerim doloeimo obrobju zaslona 
bano X. Spremenijivka X Ima lahko vrednosti 
med 0 in 16, kar je v skladu s kodami barv iz 
prlroinlka. Z ukazom PAPER X doloeimo barvo 
za podlago grafienegs zaslona. Barvo rlsanja 
Izberemo z ukazom HCOLOR X. V Commodorie- 
vem priroeniku je v poglavju o gratiki visoke 
loejivosti napisano. da sta nam ns voijo le dva 
barvi: barva podlage In barva rlsanja. To nl eisto 
res. Ooslopnih Je vseh 1 6 barv za rlsanje, vender 
ne na vsah mestih na zaslonu. Barvo priZgane 
toeke pri grafikl visoke loeijivosti nadzorujejo 
zgomji 8tir|e bit! cellc zaslonskega pomnllnika. 
barvo nepriigane toike (all podlage) pa spodnjl 
itirie bill. Ker zevzema grafldni zaslon osemkrat 
veeji del vsega pomnllnika kot zaslonski pomnil- 
nik (kl je med naslovoma $0400 in $08000. nad- 
zoruje ena celica zaslonskega pomnllnika barvo 
osmih cellc (all based) gralienega zaslona. Vss- 
ka besada Ima osem bilov, kl jih je moe posa- 
mezno prlZigall all uga8atl: ana celica zaslon- 
skega pomnllnika tore) nadzoruje kvadralek 
8x8 bitov, kar zadeva barva. Zotraj tega kva- 

ko pridemo do drugega kvadratka. lahko spel 
izberemo novi Parvl. Ge bomo med delom spre- 
mlnjall barvo rlsanja. se nam bo veneino zgodl- 
lo, da se bodo nekalerl ie obarvsni dell risbe 


Commodore 



CALL 9 914B 


FIDDf? IRQ SR flC XR VR SP 
014B EflSl 2C 34 SR 9D F8 


, : C00S Rr 
. : C008 85 
. : C010 4C 
. : C018 7B 

. ■■ cese 01 

. : C028 D0 
. : C030 1C 
. I C038 20 
. : C040 73 
. ' C048 00 
. : C050 4C 
. : C058 
. : C080 00 
. : C088 Zf0 
. : C070 C0 
. : C078 fl9 
. : C080 09 
. : C088 C9 
. : C090 ED 
. • C098 fl7 


10 C0 85 
74 RD 12 
13 C0 E6 
8E 00 Cl 
E9 8C 7D 
23 20 79 
20 73 00 
73 00 C9 
00 C9 43 
C9 45 F0 
79 00 89 
C0 8D 09 
03 20 73 
0E R9 86 
8D 09 03 
E4 SD 08 
03 68 4C 
FE B0 0fl 
R9 20 20 
FF 00 00 


73 RD 11 C0 
C0 85 75 60 
7fl D0 02 E6 
BR 38 6D 01 

02 01 E9 R4 
00 C9 54 D0 
C9 52 r0 15 
41 D0 0E 20 
re 07 20 73 
06 RE 00 Cl 
62 8D 08' 03 

03 fl2 80 6C 
00 48 C9 8R 
8D 08 03 R9 
68 4C E7 fl7 
03 fl9 fl7 8D 
E7 fl7 flS 3R 
fl6 39 20 CD 
D2 FF 4C E4 
FF FF 00 00 




WmOCA MOIECA MIKim, 


Basic za DOS s hitrim 
nalaganjem 


poslavl program na ustrezno pomnlInliKo loka- 
c*io). 

DSAVE In BSAVE ala jicaza za shranjavanje 


nr. ZOENKO ADELSBERGER 


Z e povrina analiza pokaie, Pa ie diskalnl 
operacijski sislem (DOS), uporablien pri 
mikroraiunalniku C 64. zares prlmltlven. 
Komunikadia z disketno enolo 1541 je zaplele- 
na. leria veliko tipkanja po lipkovnici ii> nikakor 
ni nenevarna. Oa PI radi pregledali vsablno Oi- 
akete. morale nallpkali: 

LOAD -s-.a 
LIST 

Posledica je. da zgublta program v basicu. Se 
je ahranjen v ramu ratunalnika. Seveda pa to ni 
Bdini biaar v standardriem diskelnem operacij- 
akem slslema. 

Ker sta basic In DOS primitivna. je Se precei 
bolj kot prI drugin atrojlh obPulna potreba. da bi 
raziirlllosnovita mo2nostl jezika. Zalosi lastniki 
In uporabniki C 64 pomagajo s celo vrsto boljiih 
all slabSIh raziirilev basica. Tu bom prikazal eno 
od razlifiic. kako apremeniti DOS. Ko sem razvi- 
]Bl to raz5iri1ev jezika, sem si pnzadeval ustreCi 
naslednjlm zahtsvam: 

- vmodificiranem DOS bomozdisketnoeno- 
to komuniolrall z oblOajniml angleSklml beseda- 
ml za ta opravlla 

- novi ukazi morajo bill popolnoma enako- 
pravni s standardnimi ukazi v basicu 
- novI ukazi za DOS moraio bill uporabnl v 
neposrednem in programskem nadlnu 
- modillcirani DOS ne sme zasedati pomnil- 
nika RAM 

- zaradi po(asnega prenosa podalkov je Ire- 
ba pospeSit nalaganie programov z diskete 
- vsinovlukazizaDOSveljaiozapr " 


Po leh merilih sem rozvil DOS. s kalerim se 
razSIrlio moZnosall standardnega basica v C 64. 
Temu disketnemu operacljskemu sistemu sem 
dal (me BOOS. Uporabniku ponuja devet novih 
ukazovza delos program! na diskell. Pri iniciali- 
zacljl programa 6D0S se aviomatsko vkljuil 
tudi HYPRALOAD. rutina za pospeieno nalaga- 


DISK-l.-inlel 

DISK -Sikax- - brlsanje daloteke x: 

DISK •R:yyysxxx* - prelmenovanja daloteke 
xxxvyyy 

DISK -Nilme.ld- - tormaliranje diskete 
DISK ~ preverjanje diskete (zbiranje pro- 
slih blokov In brlsanje napaCnin dalotek). 


LOAD uporabliamo zi , . 
programov z diskete v pomnllnik. SInlaksa ji 
DLOAD 'Ims programs* all BLOAD 'ime pro- 
grams*. Z DLOAD pokllOemo programs v basi- 
cu, tako da jih sistem samodejno postavl na 
pomnilnlSke lokacije z zadetkom na 2049 
(SOBOI).z BLOAD pa kllCemo programs v zblrni- 
kj all blnami kodi (pri tarn BDOS samodeino 


nasH, naalr-1. 

OVERIFV In 8VERIFY prever|ata. all se je pro- 
gram pravilno shranll na disketo. Sintaksa le 
OVERIFV -Ime programs* oziroma BVERIFY 
•ime programa*. Tako kot prej uporabljamo 
DVERIFY za programs v basicu in BVERIFY za 
lisle v zblrnlku. 

BI30S je napisan v obllki vrstlc DATA v pro- 
gramu. Treba ga je pazljivo pretlpkatl in pognati 
z RUN. Program samodeino preveria kontroino 
vsoto za bloke: £s naredimo v vrsticah DATA 
kakSno napakorse ns zaalonu pnkaZe opozo- 


veljajo za BDOS kraiiave pri tipkanju: naiprej 
vlipkamo prvo irko ukaza In polem drugo ob 
pritlsku na tipko SHIFT. Namesto DVERIFY lab- 


no, £e leh lokaclj ne potrebujete za ka) druge- 


C 64, lahko BO. . 

SYS516O0. 

Novi ukazi. s ksterimi razSirimo standardnl 
DOS. so DIR. DERR. DISK. DLOAD. OVERIFV. 
BLOAD. BVERIFY. DSAVE In BSAVE. 

DIR ja ukaz, s kalerim beremo vsebino diske- 
te. Ko ga izv^mo. se morebltnl progrsml v 
basicu, shranjenl v rarriu, ns zbriiejo. Vseblna 
diskete se izpiis na odjjrtem Izhodnem kanalu. 
Oe npr. ielimo Izpis Iz llskalnika, lahko nalip- 

OP£N4,CMD4:DIR:PRINT*4:CLOSE 4. 

Podobno lahko shranimo vsebino diskete tudi 
V kakino sekvenOno datoteko. 

DERR uporabljamo za branje kanala napake v 
disketnl enoll. Izpis je v obllki: ilevilka napake. 
opis napake, aievilka sledl, itevllka sektoria z 
napako. Pri Izvajanju tega ukaza |e na lokadjah 
172 In 173 Stevilka napake: to itevllko lahko 
uporabimo v programih za pogojno vajltev. Sle- 
vllko napake nam pove preprost raCun: PEEK- 
(172)-10-t-PEEK(173). 

DISK po ukaznem kanalu prenese ukaz di- 
skelnl enotl. PrenaSatl je mogoCe naaladnje 
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to nalipkamo 0(SHIFnv, namesto BUOAD la- 
doSfia 8(SMIFni 

Za vajo. Kako daiamo z BOOS, lahko uporabi- 
le naslednji zg(ed. Ca ate pratipkall program, ga 
za vaak gnmer ahranile na diaketo. Napiaita 
SAVE'BDOS V0> in RUN. Program BDOS aa bo 
iniclaliziral. Vlipkajte ukaz DIR in na zaslonu ae 
bo izplaala vsebina diakeie. VIdall boaie, da za- 
aada izvadba programa BOOS v baaicu 22 blo- 
kov. Zdat ja zanlmlvo. ahranita BDOS v blnar- 
ni oblikl. Natipkajte: 

BSAVE -BDOS 1.0-. 51SOO, 5964 

BDOS, ahranjan na la naCin. zasede na diskatl 
vsaga 6 blokov, Ce ale lo alorlll, lahko nalo2lte 
BDOS z diakele (akola: 

LOAD -BDOS 1.0-,8,1 

SYS 51500 

S tern aa program pracaj hllreje naloZI v ra£u- 
nalnlk In zasede manj blokov na diskatl. 


C 64 pomaga 
pri sintranju 






Pn sintranju potaka vet elamentamin fizikal- 
nln procesov hkratl ZaradI visokih lemperatur 
pride V zadnji lazi smtrsnja do difuznega tran- 
sports materiala. Zaradr zapletenosti fizikalnih 
dogajani pri difuzijt je spremljanja tab procesov 
praktidno nemogoOe Zato si moramo za pra- 
udevanje izdelati model, s katenm lahko opiia- 
mo in obenem simuhramo dogajanja mad sin- 
tranjam. Edanod moZnih nadinovjesimulacijaz 
modelom elementarnih kroglic. Teoretidne os- 
nove tega models je poslavll M. F. Ashby v delu 
A First Rsport on Sintering Diagrams, Acta Me- 
tai, vol. 22, pp, 27S-2B9, marac 1974. 

V analizi sintranja toraj postavimo model slruk- 
tjre, ki naj po moZnosti dimbolje opisuja ga- 
omBtrljska.oblike in razmere med samim proce- 
som. Material je na zadeiku procasa prah, delci 
se med seOoj dolikaio same v nekaterih todkah. 
ZaradI poenostavitve models predpostavimo. da 
so delci prehu kroglice. Kasneje sa izkaZe, da ta 
predpostavka bistveno ne vpliva na razultate in 
kvalilato modala. Ko opazujamo sistem, vidimo, 
da obstaja medsebojna odvlsnost mad velikosl- 
jo deicev In vsllkostio vrat, kl nastanejo med 
dvema delcama (slika 1). Seveda so dogajanja 
odvisna tudl od temperature. Vsa spremembe v 
lastnostih materiala so odvisne od sprememb v 
makro strukturl matenala (zmanjSanje dtevila 
votlin, povedanja homogenosti matenala . 

Na podlagi diagrama enostavno ugotovimo veli- 
kost posameznih deicev med prooesom sintra- 
nja, temperalurne intervale In analiziramo sam 
proces. Oiagrami kaZejo tudl na obmodja doml- 
nantnosti posameznih mikro procesov diluzije 
Na slikl 2 si lahko ogiedate enegs od diagramov 
sintranja, kl je rezultat programa, izdelanega na 
Elektronski lakultetl v Nliu, pri kaledri za mate- 
riale. Ts diagram je nastal v radunalniku com- 
modore 64, To je de en dokaz. da lahko nldne 
radunalnike uporabljamo tudi v razlskovanju, 
obenem pa to odseva kvahletno raven oprema 
In razlskovanj pri nas, Seveda lahko sliko dia- 
grama prIkaZemo tudi na zaslonu monltorja (TV) 


Prognoaea procesa 

Razvoj sodobne radunalnidke opreme je v ra- 
zlskovanje prinesel nove metode. Z matematii- 
nim modelom predpostavimo lastnosti materi- 
als, kl ga bomo dobill s smtranjem. Nato model 
preizkusimo In popravimo, Ta koraka ponavlja- 
mo, dokler model vsaj pribliZno ne ustreza real- 
nostl, Univerzalnega modela seveda nl. Lastno- 
sti novo nastalega matsriala so odvisne od veli- 
kega dtevila parametrov. Med Izdelavo modela 
se osrsdotodimo le na tlste, ki najboli vplivajo 
ns lastnosti materiala. druge pa zanemarlmo. 

ZaradI take anallze materialov je moZno dru- 
gaCe organizirati tehnoloiko linijo sintranja. 
Material loCeno petemo in obenem z raCunalni- 
kom slmullramo proces sintranja, na koncu pa 
prlmerjamo rezultats. Potem zboljdamo modal, 
Ko je model Ze dovolj dober, ne pedemo ve£ I 
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»seh poshusnih vzorcev. ampaK z modelom po- 
iSiamo debar malarial. Taga zaras speCemo In 
mogo4a pozneje za malenkost zboliSamo Na la 
radin priniammo vellko dasa in denarja. Telino- 
iQikl proces je postal na aamo hilre|dl. ampak 
ludi renlabllrtajil fadunalnik ja raziskovaica 
osvobodll mukotrpnih poskusov in obanem na- 
redil dobra materiale (slika 3|. 

Ta nadin raziskovanja In proizvodnje je po- 
sebno zanimlv v kovinsko karamidnl industrijl, 
kjer lanko z radunalnikom predvidavamo polek 
process sintranja in vpllv posameznih parame- 
trov na kvalltato maierlala. Na ElektronskI takul- 
lali V Nl$u so tako raz'Skovali proces sintranja. 
Vsl programi so pnlagojenl radunalniku com- 


Na podlagi pomambneiSln parametrov <tem- 
peraturnl Interval In Inlarval zlspljania) predpo- 
slavlmo lasinosti materlala po teorijl diagramov. 
Izradunane Isalnosll potem prlmerjamo z dejan- 
sko dobljeniml (rezultat sintranja) in model po- 
pravlmo. zavriemo all sprsjmemo. odvisno od 
uiemanja mad Izradunaniml in dobljeniml last- 
nostml. 

S programom predvidavamo lastnosti materi- 
ala na podlagi: 

- msj velikosli dalavcev v prahu (zadetna In 
Kondna vetikost delcav pranu, kl ga slntramo) 

- mlnimalnaga Intervala pri lepl|en|u delcev 

- minimainaga temperaturnsga miervala 

' prevladujodags dlfuzljskega mahanizma. 

Poiag teh In drugin potrebnih parametrov ma- 
teriala. ki ga slntramo. vnesemo Izbirna krlterrja: 
interval zlepljanja in tamparatumi interval. S 
tern dolodlmo Izbiro Izradunanih rezuttatov. Ce 
smo z rezutlatl zadovol|nl. jih lanko izpiSemo s 
tiskalnikom (slika 4). 

Rezultata. ki smo jIh doblli s programorp za 
izradun In konstrukeijo diagrams sintranja. In 
rezultata prognoze smo primerjall z eksperi- 
mentalniml rezultati(1. 6. R. Seidel. D. L.Jonn- 
son. PHYSICS OF SINTERING, ed. 3. pp 143. 
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PRQOHOZfl PROCESR SINTEROVflNJfi 

znpREniNSkon difuzuom 

VB-ICINH CESTICE OB-M lE-e4 .0t 
nOLEL SlSTEdakl SFERE 
MlK.TEMP.IkTERVRL PftOONOZE* IW C 
FBKTOR BKtBVflJRNJH BVE PROOHOZE* 


PROSHOZR PBCCESfi SlkTERQVHHJfi 


R RAZDVRJfWJR V 


IHTERVRL SKUPLJBNJBi 


INTERVP). SKUPLJRNjPa 


YP«mald. 


Predlog enotaiih 
S-bitnih hod za 
W znahe na 
mihro- 
racunalnildh 

ZtGATURK 


4atl nskalere . . _ 

vanske abecede. V atandardnem 
nabofu uiakov, kl jih raeunalniki 
poznajo. so samo irks angleSke 
abecade. Ker je to za vedino evrop- 
skih lezlkov nsustrezno. )e v stan- 
dardnem 7-bllnem naboru znakov 
ASCII predvidenlh 11 kod, kl na] 
ustrazajo specllienim potrebam 
drugih abeced. 



SllkB I: Ubela ascii znakov karak- 


ial na radun nacionalnlh znakov 
izgubimo nekatere druga. kl jIh v 
sistemski rabi in ptogramlranju Se 
poaabaj pogoslo uporabliamo. Na 
sllkl 2 jB rzpisano Ime daiotske v 
podsaznamu. 



In zakaj o lorn splob piSemo v 
MM? Preprosto zalo, ker so na ra- 
dunalniklh. s katerlmi se ukvarja del 
naiin bralcev. prav vse moinosti, da 
YU znake razporedimo mad zgor- 
n)lh 128 znakov; prepotrebna ogla- 
sa In zavlte oklepaje. backslasbe. 
potence... pa pustimo nedolaknie- 
ne. Kup Ijudl se prav ta hip sreduje s 
problemom, kam vdelatl na8e znake 
V uvo2en radunalnik all tiskalnik. 
Motnosti je ved in lelko je redl. ka- 
tera je boljia. Vsi pa bomo imeli 
korisl, de bomo znake razporedill 
enotno. 

UpoStevall smo naslednje krlterljs 
(naitell so po pnorltetl): 

1 zdru2ljlvost s predlaganlm 8- 
bltmm ASCII/ISO/ECMA stan- 

2. ZdruZIjIvost znaborom znakov 
mikroradunalnika IBM-PC, kl pred- 
stavlja rndustrijski standard na po- 
drodju osebnlh radunalnlkov. 

3. Enostavno prilagajanje tIsKal- 


znake v jreievelnlkin besadil. Kode 
AO-6F niso drke, ampak posebnl 
znaki. CO do FF so znaki evropskih 
abeced in sicer CO-DF vellke drke In 
od EO-FF ustrezne male drke. Lo- 
gldno bi bilo, da nekatere evropske 
nadomestimo z naSImi. 

ADZ: Ns pozicijah 90-EF so na 
IBM-PC grafldnl znaki. ki ;lh vedlna 
programov intenzivno uporablja. 
YU znaki v lem podrodju povzrodaio 
popolnoma nepreglede zaslone v 
programih, kot so Framework. Side- 
kick. Lotus . . . S lege stall &da je neu- 
strezen tudi rezpored predlaganega 
a-bllnega standards JUS. Ostaneta 
torej podrodji FOdo FF in 80-AF. FO 
do FF je man) ustrezen. ker bl tako 
po ASCII Izgubili nekai evropskih 
znakov. pa ie to samo male drke. 

AD3: Precei tiskalnikov uporablia 
kode 80-9F na Idenliden nadin, kol 
ustrezne 7-bltne kode (00-1 F). Za 
YU znake tore] ostane podrodie 16 
kod od AO-AF. Na leh mestih so po 
ASCII razni dokai nepomembm zna- 
ki. na IBM-PC pa se drke evropskih 
abeced kondajo s kodo A7. Na IBM- 
PC bo torsi treba Zrtvovali dva 
evropska znaka. odiodlli smo se za 
poddrtanl a in poddrtani o. ki ju ja 
‘tako all tako mogode simutirall z 
poddrtovanjem. Na IBM-PC msmo 
Izgubili nid omembe vrednega. v 8- 


bitnem ASCII pa smo od vainejSih 
znakov Izgubili samo paragral 

Za konec oslane le de maniSi pro- 
blem. namred razporeditev posa- 
meznih YU znakov na mesta od A6- 
AF. Kakden poseben red nitl nl va- 
2en. sai bo ireba Ubele za sortiranje 
tako all lakopisallposebei Na Kon- 
cu je nastala tabela iz slike S. Slo- 
venske drke so skupai. de kdo dru- 
gih sludajno ne polrebuie. velike dr- 
ke pa ImaiD mijo kodo. tako kol pri 
7-bitnem JUS. 

Oogovor YU/8 pa ni samo drka na 
papiriu. Vsakdo. ki bo radunalnik 
aurl 520 ST kupll pri Mladinski kn|i- 
gl, ga bo lahko priiagodil bodisi po 
7-bllnem JUS. predlogu 8-bitnemu 
JUS. slandardu YU/8 all ASCII. Na 
nadin YU'S bodo nadi znaki. kot ka- 
ie. vdelani tudI v nekatere IBM-PC 
kompalibilneZe. med drugim tudi 
commodore PC. Kmalu bodo na vo- 



Sllka S 


Ijo tudi epromi za popularneide ti- 
skalnlke (Star. Epson RX) z razpore- 
dilvljo YU znakov po dogovoru YU/ 


YU/8 nl nikakrSen obvezni stan- 
dard. ampak le dogovor skupine 
programerjev. ki 2eli|0. da bodo np- 
novl Izdelki med seboj zdruJIjivl. 
Enotno razporeditev zunai zasiare- 
lega JUS omogoda enotno predeli- 
nlranie epromov ns tlskalniklh in iz- 
meniavo informaci; med radunalniki 
in programl. In de vam osebni po- 
nes ne da. da bi naredill tako kot 
drugl. poleifi vsaj veste. kam ne 
smote postavlti YU znakov. da ne bl 
prispevall k de vedjemu kaosu. 


Vsak znak |e predstavijen z osmi- 
ml biti, vendar jlh po sedembitnem 
standardu ASCII uporabljamo le nl2- 
jlh 7. Zgornii je praviloma 0. le radko 
uporabljamo kot kontrolo parnosti 
apodnjih 7 bitov. 

Vedlna mikroradunalnikov izko- 
ridda vseh 8 bllov In ima tako name- 
sto 128 na razpolago 2S6 razlidnih 
znakov. Ker sa je predlog standards 
za zgornilh 128 znakov pojavll dele 
pred letom In pol. se ga vedlna pro- 
izvajalcav ne drtl. Neanglosadklm 
iszikom pa dodatnih 128 kod daje 
prllo2nost. da svoje naclonalne zna- 
ke definirajo v tern podrodju. e-bitni 
standard ASCII, kl ga je povzela tudi 
mednarodra organizaeija za stan- 
darde ISO In ECMA. v tern podrodju 
2e predvldeva 64 znakov vedjih za- 
hodnoevropsklh narodov. Na jugo- 
slovanske pa bomo morall misllll 
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Visokosolski studij 
postaja »simulacija« 



predstavnikov vodilnix univerz ozi- 
roma kolldiav). a tutlmi izkuinianii 
pa sta sa mogla aeznancti tudl dva 
predstavnika z zagrebikih vlsoko- 
iolsklh uatanov in koledini jugoalo- 
vanaki novinar vaS porodavalec. 

Prvo zapalanie je seveda povaza- 
no z zavidijivo opremljanosijo uni- 
varz (o amarlikih posebaj razmlilja- « 
mo ludi V rubriki REM uradniitvo). 
Vzemimo za itustracljo anaga naj- 
manjiih Clanov konzorcija. bruselj- 
akl Vnia UniversItelt.HrbtenIca unt- 
verzltatnaga rafiunalnISkega sWa- 
ma le konliguraciia dveb strotav 
CDC Cyber, ki sta dostopna prak 
vai kol 700 tnteraktivnih terminalov 
in kakin SO druglh parilamn naprav. 
raztresenin po fakullatah In raznih 
InSUIutIh, hkrati pa ja sistam pova- 
zan a sastrsko Irancosko brusal)sko 
univerzo. ki jo obiakuja pribllZno 15 
tisoi francosko govoredlh Sludan- 
tov. Sistem saalavliajo 5a mnogi 
drug! raaunalnikl (HP 1000, DEC 
VAX, P0P11. IBM. v.ang, SUN. ap<^ 
lo ltd.). MikforaCunalnlki - macitv 
toslii In Ollvanijev M24- so Studen- 
tom na voijo v tran dnavnih prosto- I 
rlh. -Mad- so z nakaj maihnimi 
mraZamI sistama AppteTak poveza- 
nl 8 llskainlkom LaserWriter In sar- 
visom dalotek); tako je namrad mo- 
goie raCunalnIk uporabljatl braz dl- 
sketne enota - lakSan -oskubljan- 
mac manj mika zmikavte, zavarovan 
je softwar, omogoCana avtomalska 
In centrallzirana podpora z naorrta- 
janim in hitrim dostopom do dato- 
tak. Osabnl radunainik takinl mrail [ 

postane pocani dalovna postaja, po 
potratal s posabnimi vmesniki in ko- 
munlkadjsklmi linijami (na mnogih 
univarzan so razpr^lt 2e mraia op- 
tiinlh vlakan) povazana ludi z ure)a- 
valniki basedll. klasiinlmi tiskalniki. : 

risalnikl ltd. 

Tudl na slovill padovanski univar- , 

Zi. enl najalarajiih v Evropl. so ma- ’ 

cintoshs povazall zobstoiaCimIvall- 
kiml sistemi (VAX. IBM). Uporabliajo 
jlh pradvsam itudentje politMnih I 

vad in akonomlje, sat^a pa tudl I 

Studentje tehniikih vad. ki sicar da- t 

lajo na vellkih alstemth. V Italljl tta 
PlanicI konzorcija te dva visokodol- 
ski usianovi (drtovna univarzav Ml- 
lanu in Scuola Normala Suparilorav 
PIsi). Z vsah leh usunov porodajo o 
zanimlvih raziskavah In poskusih; v 
PIsl. racimo. je vzbudll pozomosi 
projekt Mac- Dias, vmesnik za pove- 
zavo maelntosha z oparadrskim sl- 
slemom Unix. Praktline raziskave 
so V univerziletnih krogih sagle cak> 
tako daleO, da so 2e razvili nakaj 
strojne opreme in napisali posabna 
programs za Invalids (glade na to, 
da V razvitih drlavali vaC kot 10 od- 
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rsmi. kl n« omogoisjo normalnega 
komuniciranja z Ijudml in okoljem): 
projakt -Mac-for-the-handlcapped- 
alonl na rafunalniiki opremi, 2aano- 
vanl za slape, parallzirane In calo 
duieveno zaoslala otroke. 

Na disimti namesto 
V0lavi 

■V prvlh (roh tetin natega iludij- 


dantov, da sa naudijo 216.000 raz- 
nlh rail. To pomeni po eno novo ret 
vaakih iast mlnut, podnevi in pono- 
ai. V petek in svatek. Profaaorji po- 
uduiajo a takinega Iznodiida. da 
Dodo vsa te informaciia strpall v itu- 
dentovo glavo in daal jih boitudeni 
zapomnil. Pa si jih ne! No. zdaj imt 
nekai. kar pomni namealo njaga 
pravl dr. Phil Bush 
>r kirurglie 


is:i 


danta zahtevajo. da si kupl macln- 
tosha (Ameriakl Mudentje si to pad 
lahko privotaijo, saj so jim radunal- 
-“•* na vol|0 V poaabnih trgovinah 


iservlalrajotri vrstsoaebnl 
' cov - IBM PC. Olivetti M2 
akrbljo pa ludi za naave 
...mako opremo ltd. Podot 
' Bostonu, PIttaburghu In s 


9U txijTiK pouaarna na..,o,ii 
njenju. Vedina klasldnsga izooraze- 
valnega truda alonl toraj na tern, da 
sl Student nekaj zapomni in tudi vsa 
spridevala si pribori predvaam z do- 
brlm spomlnom... Ml pa zdaj govo- 
rimo drugade: ’Ne pladulte nas za 
to. kar vemo, kajti ni mogode, da b> 
vsa vedell. Pladujta nas za to. kar 
znamo naroditi,- pravl dr. Buahbv. 

Na njegovi fakultell poakrbijo, da 
se novinci najpre) seznanlio z ma- 
clnloshem. ^Za Students prtpravlmo 
thumt orlentaciiski tedai in tO|e vse. 
Potem delajo sami . , . Ne verjamem. 
da bl bll naS projekt lake uspeisn, 
de bl Imell kak drug radunalnik. §tu- 
dentje so preproslo preved zaposle- 
nl. da bl sa mogll nauditi dels s 
kalorimkoll drugim radunalnlkom.- 
razlaga dr. Buahby. 

Podobno razmlSIja Set Apploveoa 
razvotaGass«s: -Znanje se rodi, ka- 
dar doseSemo visoko raven koncen- 
Iraciie. Students delo z radunalnl- 
kom zato ne sma obremenjevati. saj 
se mora povsem poevetlll primarni 
nalogi - osvajanju novega znanja.« 
Sodobnl osebnl radunaJnikl kljub 
vsemu Se vedno niso idealno oro- 
dje. hienl QassSe. kajti Se vedno jih 
SBStavIjata dve -nenaravnl- plaeti - 
ukazi m Btrojni jezik. Midi, okna, iko- 
ne pomenljo sicer velik korak, toda 
osebni radunalnik bo po mnenju vo- 
dje Applovega razvoja dozorel Sale 
takrat. ko bo •izginll v naSa 2lvlie- 
njs. v zid kot eleklrika. ko bo postal 
nekaj. kar uporabljamo. ne da bl se 
sploh zavedall. da to uporabljamo*. 
Kdaj ae bo to zgodllo? Pri Applu 
menijo. da kmalu. morda 2e v tern 
dasetletju. saj tv^ajo celo i 


»PC bodo binalu 
mocnejSi od danastib 
veliidh sistemov . . .« 


»hn Sculley ;e postal pred- 

■ sednik upravnega odbora 

■ dru2be Apple Computer Inc. 
^ 29. lanuarja 1 986. toda k hiii 
ja prISel 2eaprila 1963. Od takrat 
sa je prodaia Applovlh izdelkov 
skoraj potroiila {s lakratnih 760 
mllljonov dolarjav na leto na da- 
naSnji 2 milijardit). Sculley je bll 
pred lem pet let predaednik in 
izvrSnl Set drudbe Pepsi-Cola tn 
pravmed njegovo 'vladavino- le 
pijada te dru2be ne tvatovnih tr- 
gih do2ivala pravo plimo. konku- 
randna Coca-Cola pa oseko. To- 
Oa Sculley oditno ni le sposoben 
In apreten poslovnei: te njego- 
vo dtansivo v raznih organizaci- 
jah dokazuje. da je tudi strokov- 
niak na podrodju aodobna teh- 
nologije in IzobraJevanja (med 
drugim opravlja jjomembne 
tunkeija na Slanfordakl univerzi. 
iia Wharton Business School pri 
COMSAT, korporaeiji komunlka- 
cliakih satelltov). Njegova nav- 
zodnost na cambriSki univerzi 
zato ni bila le >Sminka>. Vzpo- 
redno z njegovim prihodom k 
Applu se je namred zadela zelo 
hltro razvijali tudi dejavnost na 
izobradevalnem podrodju, take 
da ja bilo lani te kar 64 odstot- 
kov vseh radunalnikov. kl jih 
uporBbljajo v amariSkih Solan, 
sirojev z znakom -ogrizenega 
jabolka-. Odgovore na vpraSa- 
nja, postavliena posebej za bral- 
ce Mojega mikra, smo nekoliko 
razSIrlli Se z odgovorl na poseb- 
ni liskovni konterenci in misJImi 
iz pozdravnsga nagovora ob 
otvoritvl konlerence Applovega 
univerzitetnega konzorclja. 


to osebnl radunalnik! te . 


prihodrtost? 

-0 lem, kai |S v naSIh labora- 
torljih, iz razumljtvih razlogov Sa 
ne morem govoriti, Povem pa 
v. - - maraikaj. f 

razvoino de 

, .....ude podatek, 

da smo kuplll super radunalnik 
Cray. kaiH danes lahko samo z 
44PWeno simulacijo nadrtujeS 

2lvlmo pad v svatu. kjer so ni- 
tre In nepradvldene spremembe 
nekaj normalnega. Poleg tega 
smo dsnea, ko slO]imo na pragu 
inlormacijske drutbe, soodeni z 
vellkim paradoksom. All bo ved- 
ja kolidina informacii prlvedla 
tudi do vedjega znanja? All pa 
a bo vadja kolidina Informacij 
ledla in nas potoplla, ker nl- 
imo orodja. s katarim bl to 
loto Informacij obviadovall? 

' ja valik izztv za naSe Izobraie- 
Ina ustanove: nauditi nas mo- 
.0, kako na( obviadujemo vse 
hItzeiSo raat znenja In nauditi 
morajo mlade. kl bodo vedino 
avoiega Zlvljenja pretivell v 21. 



-fles je. iz rezervoarje znania 
ne zajemamo Se s polnlm ve- 
drom. Prephdan pa sam. da bo- 
do osebni radunalnikl kmalu ne- 
kajkral modnojSi od danaSnjih 
naivedjih sistemov. Pri >^plu 
smo prepridani, da se tudi nam 
ponuji prilotnost za tak tahno- 
loSki skok. Nadaliavatl namera- 
vamo V okvirih. kl so se Izobllko- 
vali V zadniin letlh- arhitektura 
RISC, paralelna obdelava podat- 
kov. dIoveSkI vmesnik. Se bolj iz- 
popolnjena gralika. poudarek 
sottvaru . . . Zakaj smo kupill Cray 
XMP7 Zato, ker smo menill, da 
lahko tudi semi izumimo vellko 
novlh lasinih tehnologij. Prepri- 
dani " •- 

radunalnike pnh'Mnosli, Se p 
preden sploh znamo izdelati 
hardver. TakSen skok. kakrSne- 
oa smo vzadniih letlh ntpravlli z 
m mikroprocesorja, lah- 


ko pridakuji 


prldakujemo t— . , ... 

hodnjih letin. In dIoveStvo bo ta- 
kral zares zadelo zaiemati zna- 
nfa a polnlm vedrom, kajti z--- - 
so bo obdobje, ko bo vel 
diovek, en radunalnik.* 

- Drugl savedt tudi ne d 
|o. Prav na pedrodfu, kjet i 
. Nil skupa] z IBM vodllnl, na i 


sloletju, kako sa phpravili za ne- 
nehni proces udenia. 

Pri Applu smo zadovolim in 
ponosni. ker smo danss ekupaj z 
univerzami pionirji pri oblikova- 
niu nekakSne planetarne aka- 
damske vasi. Kmalu bo namred 
priSel daa, ko bo osebnl radunal- 
nik podri tradicionalne zidove 
’ 1 Imenovanimi humani- 


larih reiitve ni 
podobne. temved eo dosbkra't 
tudi pocanl. Vzemimo Alarl. 
Commodore... 

■Cana je res njihov adul Toda 
prapncan sem. da bo v prihod- 
nosti odloCllo nekaj drugega 
poleg zmogljivega hardvera 
predvsem SIroka izbira soffvera 
Ih^leda zares raznovrslnega 


Sicer pa sem te vedkril ob 
raznih prilotnostih poudanl. da 
Apple z mkomer. Se zlasti ne * 
IBM, ne tekmuje v kissidnem p 


a Iretja firma spet «vo|aga. 
■ pa le, da lekmujemo lako. 
rajemamo vedno nova izzi- 


I) adulov. PrviS, Apple le Se 
vedno mlada drutba. mlada po 
lelnici ustanovitve m mlada po 
povprednistaroslizaposlenih tn 
drugid, upoStevali znamo pravi- 
lo. da nl vatno samo to, da nakai 
izdelujeS, temved moraS znati tu- 
di upravliati. . . Vsekskor pa smo 
pripravljeni, da bomo v novo de- 


piak zagrebSkega Velebiu i> 


-Nobenega razloga nl, da ne 
bl prodajall tudi v takSnih drta- 
vah. Tatava je ena sama vsak 
nov Irg zahteva temeljilo razi- 
skavo, marketInSko pripravo m 
skl^Bpanie usiraznih poslovnih 



Tudi ml sa zelo potegujemo 
atandardlzaciio, in skupaj z ne- 
odvlsniml partnerji I — 


radunalnikl IBM oziroma njego- 
vlml kompalibilneii. Vsl si teli- 
mo. da bl bill Industniski stan- 
dard! dolodeni, dokumentirani 
n sprejetl. IBM le jasno pokazal. 
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■uenULMH V IZOBMilVIUini 



£82 nekal let •zmogljivl kot cray- 
poiag lega pa ie ptaprostajU z 


prflva£ posnamajo klasl£ne madija 
In do prvs revolucija bo pntio idle 
takrat, ko bodo tako v hardveru kot 
V BOftvaru aamo i» delcl danainjih 
medljev,- man! GasaM. Applo- 
vega razvoja |e celo opozorll, da 


b zanlmanje za ra£unalnlke*. ta jib 
ne bodo pramlSIjano uporabljall. 
•Sola prihodnoati morajo oblikovali 
razlskovalca, akavla in celo koman- 
doaa, da bi aa naia zaloga znanja 
podvojlla. Maje, kl jin rnoramo zda] 
raziskovatl, so maja diovekovaga 
uma. Osabnl rafiunalnik ja kompaa 
In karta la vallke avantura.- PrI tern 
pa znova poudarja. da M rnoramo 
•oavoboditi mehanlke rafunalnika, 
kajtl la tako Domo oavobodili na£ 
In ga dvlgnlll na naalednjo stop- 


nja at , . . . , 

znanja: pogovarjanja z raiunUnl- 
kl«. Programarjl, pravl. bl moral! le- 
2ttl k anovanju kar najbolj razumljl- 
vih jazikov. kl bl vsebovall univerzal- 
ns prl^odoba in neved nsprliazne 
koda oziroma hlerogllfske llatinga. 
•Radunalnidko programlranje je 
lalko, kar rnoramo modal lags, kar 
hodamo ustvaritl, naCrtovall v obll- 
kl. kl jo radunalnik razume. Za veli- 
" II je programlranje tetavno, 


bl valiko laZie. da bl 
apllkacljah uporabijsna lata prlspo- 
dobe .. .- Amerldanovo razmliljanja 
je apektakularno ponazorll dr. Jean- 


s. kl la zapletana apllkaclje 
makem jaziku Usp prlredil 
za macintosh: njagov Le:.LIap je v 
vpregi z mlijo z mlnlmalnlm itavl- 
lom •kllkanj* v nekaj mlnutah prtda- 
ral na zaalon gratidna atruktura, za 
re bl na klasidnsm radunalnlku 
mudrtega In 



razprava MIchela Cartlara, dlraktor- 
ja laboratorija za talamatlko in elak- 
tronako zaloinidtvo na univerzl 


tih driavah danas pradstavijajo aa- 
mo to 3 odatotke polenclalnib upo- 
rabnlkov radunalnika. Ijudja, kl upo- 
rabljajo radunalnik prl dalu. pa aa- 
mo 7 odatotkov. Tako izdalovalcl 
stroine opreme kot piaci softvera as 
zalo aoodajo z raano lelavo: kako 
najtl nova uporabnika. Novi uporab- 
nikl, ja dokazoval Cartlar, na bodo 
Ijudja, kl bl jib radunalnikl kdova 
kako zanimall, tamved bodo radu- 
nalnlka aamo obdaano In v poaeb- 
nlh okolltolnab uporabljall za obda- 
lavo Informaolj. Radunalnikl, kl jih 
bodo zahtavall tl Ijudja, bodo morall 
zadoatlll tram krltarljem: morall bo- 
do bitl prijazni do uporabnika. 'pro- 


zornl- (t. |. navidnl oziroma neopaz- 
nl kot telaton In drugi klaaldni apa- 
rall) In Intaraktivni. SocloloAkl. kuk 
turn! In gospodaraki razvoi prava In- 
lormacljske dniZba pa bo zagetov- 
Ijan tola ladaj. ko bomo za nova 
radunalnika uaNarili dovolj vaabina 
(intormaclj, datotek. aarvlanlh atori- 
tav lid.). 

MIcbal Cartlar je to opozorll, da 
atrokovnjaki niao poavalill dovolj 
pozomosti poiavu, kl bo prav lako 
vpllval na poaamaznlka In druZbo, 
kot Za zdaj vplivajo nan)u alaktron- 
ska oprema In komunikacljaka mra- 
ie: namrad raaloda uporaba allka v 
komunlciranju. Vreta izumov - fo- 
logratlja. film, klaaidnaTV. kabateka 
TV, avdiovizualna sredstva. radunak 
niki - nas vuk dan zasipava a pla- 


teorlja, brez slovnldnib pravtl za 
obllkovanja in razlago aporodil.* 
meni Kanaddan. 

Uporabnost In populamoat taga 
all onega modala radunalnika atr *- 
od nakdaj odviani r- — •“— 
podpora In ' 



njlhovlza,-- , . 

te a ponudbami; kaZa, da |a nar^ 
zanlmanja vzbudll Mondam SyMam 
britanska firms Orange Box Sy- 
stems Lid. ICantral Buildings, t3A 
The Bull Ring, WakaPeld WFt 1HB, 
tel. 0924 386789). SIslam omogoda 
vodji radunainlikega leda^ (all pra- 
davalaliu na radunalnidko podprtam 


nalnikom t6<telovnin postal (razvila 
so razlldice slalema za radunalnika 
IBM. macintosh, ACT, RML, BBC In 
models future). Sams povezava ni 
saveda nid novegs, novost pa ja ta, 
da more vodja 'na sWrvai* opazo- 
vstl, kaj to dogaja na zaslonu snaga 
od teHudantov In popotrabi poaa- 
£l vmas, popravijatl. svelovati . . . vsa 
s svoia cantralne postaje. 

Najvad spaclallzlranin program 

zah, bodlsl samolnlciatlvno bodisi 
tako. davodllni prolzvsjalcl radunal- 
nlkov In softvarske bito z dotacijami 
spodbudijo akademska kroga za pi- 
sanjs programov. Programov ja Za 
tollko, da to ja polavlls teZava. kako 
prepradlll podvajanja in kako dislrt- 
bulrall koplja. Najbolj zasadans In 
dalsd najbolj Zivabna dvorana v 
Cambrldgau )a blla tlsta. v katarl so 


iu pridno 




lapro- 


kl naj bl zagotovlla brazpladno 
razpa^anis oz. maniavo progra- 
mov mad vsami diani konzorclia 
(vodja skupina In Josa A. Turanago 
z univerza v ZpanskI Zaragozi). 
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SHEHE in lilarfluro » VM nkunalrkU pro- 
atm. BmpMM kaltiog. Zvwiimir ViMnbci. 

ATARI SOH-CIVB ZRENJANIN 


AtMl, programa proOarri. Oacaiklon, Aziac, 

Ooftr LacnwnoviO. SinSalieava 3irA 23000 
Zranjanin. lal (023) EM'S 

kaOakov. eartnjWa 45. 230M ZrMjaiin. 
Itl. (023)43^71. 

l«^tompl«l^ Wiy PbJih. 

Fi*liam M (Wi^u AraniWev IjnjMtmTLolt 

a«vmk.Z.«P.«iMl.io9PW^.k^100 

APPLE Ik APPLE Ik APPLE Ik - mulsn 
U (mocilur. Ova Ouka.^!^. cudi^ 
ee8OiiRXeCI«-.Tal.(01l)^WS3. T9« 

han, ftkliu). lolokopijo v angMCnj. 120 au.. 
piPOam It 5000 Oin. Hiitn NaOaKov. Baranitka 
15.23CaOZian|tiun. W. |023| 43-571. i-isae 
ATAMawn.pnMtm.ral (053132-715 1-1050 
TIK^K^Cannoc^l^iniw grtfl^ PW- 

KranOamlru. SntwkaoI*.m«!nik' 



p-og-inn 



UVAZAMO IZ TAJVAU A 

SESTAVLJIVE 

bacthstalnike ism* 

NUDIMO; 

-XT oompaUble IBM 100% z S drive 360 KB 1 10 MB H. D. 
-AT compatible IBM 100% z 1 drive 15 KB 1 80 MB H. D. 


ike Mladeet (v rokovnlku Cc 


- barvne monltoi^e 

- Japonske Uskalnlke nAlboDaili prolzvAjalcsv 

- video programe, vednamenslce tiakalnlke 

- dodaloo opremo za radunalnlke: Iloopy diak SSDD 46 
TPI In D8DD 46 TPI 

ROCCOinP-EXP COMFDTZR DmSIOH 

01. Roeoettl 66 - Tm - Tel: 663S40'77B625 
IBM 1. — .vu .DnvRa*Tio..iL eoeinee naCH.™. 


Aco BaCarovikl, GradsKi zid - 
kula 12. Sian 40, 91000 Skopje 
tel. (091) 239-551 (specirumi 
VInko Barbarid, SSOOO Slavon- 
ski BfOd, lal. (055) 236-702, Za- 
greb, tel. (041) 529-849 (spec- 
trum 16, « K) 

Nenad Ooald, Mliarska 11 
11000 Beograd, tel. (Oil) 332- 
275 (spectrum, commodore, pe- 

2al|ko Oukid, Senjak 0-2/35 
75000 Tuzia, tel. (075) 222-281 
(commodore, spectrum) 
Elaktroeervle, Milovan KostlC- 
Mida, SIme Dinida 19. Novo Se- 
lo. 16000 MS. tel. (016) 62-322 
(Sinclair, commodore, amsirad 
proizvodi El Badunari) 

Nabo)ia Jovenovid, Rajka Tadi- 


Ca SO. 31250 Batina Baita. tel. 
(031) 651-018 (ZX 81. galaksija) 
Marks Kodila, Breznica 45. 
64374 Zirovnica (specirum) 
Andelko Kovadtd. VIII Vrbik 33 
a/6. 41000 Zagreb. lel. (041) 539- 
277 (spMtrum, C 64) 

(spectrum, pentenja, commo- 

Zdravko Marian, dipl. ing.. j. 
Leskovara 1. 42000 Varaldin. 
tel. (042) 38-56 (spectrum, com- 
modore 64. commodore plusi4| 
Mlloi Novkovid. Kozaradke 1. 
21000 Novi Sad. tel. (021) 367- 
135 (specirum) 

PIN - computer service, Milan 
Nacakov. 23000 Zrenianin. lel. 
1023) 43-571 (spectrum) 
Personal Computer Service. 
DInko BarDarid. (}il|Slii odred 21 . 
55000 Slavonski SroO. tel (0SS| 
236-702 (spectrum, commodore 
16.64) 

Jenko Polenee. Kocenove ii. 
61000 Liubl|ana. tel. (06i) 213- 
645. Sr. * pe.. 16-16 h (commo- 


ka. S. Komar-O. GreOenar. k 
hanoviceva 10. 42000 Varaldi 
tel. (042) 45-667 (spectrum, i 


78. 62000 Maribor (modeli i 
modore od PET 2001 do CBM 
6096. C-64. ZX 61. spactrum. 
peri(eriia) 

Radunelnlikl slateml. ing. Ladi- 
Sp. JarSa 38 a. 
61230 Domlale. tel (061) 721- 
664 (Ptiilips. Data Systems. 


2F. 71000 Saraievo. tat. (071) 
216-811 (spectrum. C 64. am- 
perileriiat. 

Sarvics, 
55000 Slavonski Brod. tel. (OSS) 
241-736. 231-344 (spectrum) 
Tina Turniek, Elektronika. ser- 
vla, DrudtvenaSS. 6111D Liublta- 
na. tel. (061) 319-539 (spectrum, 
oerlferiial 

Valcom. Trg Seniskiti uskoka 
4. 41000 Zsgreb-Sigel. lal 
(041) 529-662 (commodore) 
Vatlag Tiber. Ivana Miluti- 
novtda 12. 26000 Pandevo. let. 
(013) 44-122. lokal 21-94 
(specirum. C-64. penlanie) 


Vzdrievanie alektronsUh rsdu- 
nalnlkov, Igor Petandid. Mliruka 
pot 7, 61000 Liubljana, tel. (061) 
375-893 (commodore 64) 
Slaniilav Zmdid. Mrduliadeva 
26. 58000 Split, tel. (056) 41-823 
:trum| 


1, Dimitriievski Steven, Bule- 
var Jane Sandanski 116 - 5/4. 
lokal. 91000 Skopie. tel. (091) 
416-721. ^(galaksija)^ 

razd Vobid. Titova 363. 61000 
Ljubliana, lel. (06') 375-310 
(commodore 64) 


Zaradi hilrega razvoja DO ISKRA DELTA in osvajanja najaodobrtejSe tehnologije na 
podro6jLj vzdrievanja ra£unalni§kih sistemov ter s tern v zvezi vse ve6jih potreb po 
kvalltetnih kadrib vabimo k sodelovanju vse, ki si 2elijo: 

- dinami6no delo 

- inovativno delo 

- delati na vzdrievanju aparaturne in programske opreme 
- postati vzdrievalec 

- mo2nost stalnega strokovnega napredovanja 

- strokovnega Izpopolnjevanja doma in v (ujini 
- delati v mladem in hoinogenem kolektivu 

- graditl lepSi jutri za naSo dru2bo in zanamce 



in so 

DIPLOMIRANi IN2ENIRJI. 1N2ENIRJI ALI TEHNIKI 
ELEKTROTEHNIKE 
Ce vas zanima. nam piSite 
DO ISKRA DELTA. PARMOVA 41, 

Kadrovako podro6|e, 61000 LJUBLJANA 
Na$i raOunalniSkI sistemi so instailrani po vsej Jugoslaviji. 
Vzdrievalne centre imamo v Ljubljani. Marlboru, Ravnah na 
KoroSkem, Novi Gorlcl. Zagrebu, RijekI, Sarajevo, Novem Sadu, 
Beogradu In Skopju. VzdrJevalna mreia Iskre Delte je organizirana lako, 
da so vzdtievalci razporejeni dim bliije uporabnikom, kar nam uspeva z 
dislociranimi vzdrievalcl. Obravnavall bomo proSnje iz vseh krajev Jugoslavije. 

Iskra Delta 



vxSmirro. 


Drag} Jure CuHberg! (HeHeri}, 
rmnda lo si, se med seboj ne i/ika- 
mo, pa pslaniva pri ti, z vsem doli- 
mrr spoSlgvar\ieir}>) Veseli me. da 
nakaleri braic} mi5h/o ludi drugabe 
kol V siogu - . . . najboliSI sie ild. 
Moi mikro /e bil tradno pripranljer} 
r>a ulemelieno kriliko, sai se le lake 
zaras kale pluralizem inleresoir, ki 
nai bi vladal » naSi druibi. 

Preden se lofiva pplemike o piral- 
sivu, ti predlagam. da stopii k syo/i 
maynci in se malo ozrei po kaselah 
in mikfokasetah. Koliko originalnib 
programov imai? Desel. dyajsel? 
Ceslitam, £e lih boS naSlei vsaj na 
prate ene rokei Poznam neka/ (tesef 
naSih lastnikpv programov in koli- 
kor vem. pomanijo veb kol 90 od- 
slolkOY n/ihove -programoleke- 
presnetipragrami. Tabi in braicem v 
inlormaciio: po zahodnih zakonih 
Ikonkrelno: zahodnonemtkib) /e 
kaznlvo imeti doma katarikoll pro- 
gram, ki ni na originainem nosiicu 
Ikasali, diskeli. mikrokaaell ild ), Ce 
ima vpisan copyiigni' Edino dovo- 
lieno presnemavanie originalnib 
programov je za iaslno uporabo. za 
I I rezervno kopi/o (backup) - ven- 
darsi vsak Irenulek doiian pokazati 
originalni program' Akci/a Mojega 
rrukra za men/avo /s sicer laps in lO 
pozdravi/am. apolen praviiib je ludi 
lo kaznlvoi Men/aS in proda/aS lab- 
ko le- originalni sottver in miesar 
drugaga (iziema so lasini program! 
in lisli. ki so V lavni lasti. po angla- 
iko public domain). V lujini imaio 
posebne oddelke -softverske polici- 
la-. ki lahko ob vsakem sumu. da 


ima kdo kopirane programs, izvede- 
jo celo mSno preiskavo. Kazni so 
aatronomske, poleg legs pa se za- 
deva konCa z zaplembo vsega bard- 

Dokler mi pri nas ne pokaleS irke 
zakona. ki jo krSimlo), je lakSno raz- 
Sirjanie programov le stvar moraine 
obsodbe, naiina polemika pa je lab- 
ko le akademska razprava. 

Veqetno si zasledil oglasa -fir- 
me- YU C. $. (Yugoslav Cracking 
Service) - ell) nam je predvsem df- 
rektnl uvoz programov iz lujine. sai 
kaj naj bi si sicer 1 1 . -razmenieval- 
ci- menjali? Predlagam ti. daslopiS 
k naibliijemu priiatelju sC64in nai 
ti pokaie kakSen novejii program: 
skorai gotovo smo ga -razbili- mi. 
Stvar naj bi bila nekaj podobnega, 
kol le Satansolt za mavrico. Koliko 
lo stane, mi verietno ni Ireba pose- 
bei pisati. kar pogle) cene original- 
nih programov' Okrog YU.C.S. se 
zbirajo zares sirokovniaki za so^er 
in hardver. nemalokral kakien pro- 
gram celo izboliiamo. prilagodimo 
za kaselo ild. In nai ponovim stavek 
iz interviuia revita 64’er z naiboli 
znano zabodnonemSko •razbi/a- 
Sko- akupino Section S imimogre- 
de. z n/o Imamo redne stike): -Ni- 
smo nikakrSni kriminalci'- 

Olede -bainih- honorariev pa lo- 
le: pregledali priblllno 2500 progra- 
mov lib sortirafi po abecedi in raz- 
Oelilipovseblni(igre, uporabniitd.). 
po mo/em pomeni veliko ved dels, 
kol pa napravili popreden program 
za polaplian/e ladjic Naredm Sk-e 
moraia ceio ustrazan program za 


takSno sortiranje - strojni. sai takS- 
ni koiiiini z basicom ne bi bile kosi 
Se sedai imam AljoSino pismo (gre 
zaA. Vreiaria. nameslnikaglavnega 
in odgovornaga urednika). kjar mi 
predlaga. da bi Mo/ mikro ob/avll 
mo/ saznam. a lo ne more bill 
oglasi Dolgo aem pomiSljal. all na/ 
se lolim legs, saj je bilo pro) all slai 
priiakovali podobne krilike Iz vrst 
bralcev. Odioilli amo se. da ne bo- 
mo poslali programov nikomur. ki bi 
kai naroiil po tistem spiskul In ko- 
likien honorar ska doblla, si menda 
prebrali 

Ocene programov v Mo/em mi- 
kru: manim. da /e objavljanje opisov 
llsod in ane f^/amarame in J. S. 
Wiliyja iDoisem brez pomena in da 
zasluHio opis res naiboljil progra- 
mi Pokali ml boltSo Sportno simu- 
iacito. kotje Winter Games! AH bolj- 
a simulator letenja, kot sta Flight 
SImuialor all Jet! Taki zares zasluii- 
10 daselko, pa nikar ne misli. da /e ro 
le moje mnen/e. Menda kdaj poku- 
kaS tudi V kakSno tu/o revijo ? 

Test 128: ne misli. da sem ga pisai 
•kar takO’. Raiunalnik sem Imel 
doma vsai in mesece pred testom (z 
gotovost/o Irdim. da prvi v Jugosla- 
vIlH) in sem ga dodobra slestiral, 
poleg lega pa sem prebrat kopico 
primerialnih teslov v tujih revi/ah. 
Na dveb slraneh revije pai ne moreS 
napisati Cudeiev in sem skuSal pri- 
kazali le ns/zenin7ii«/ie lasinosti. 
Bralci z ulemst/en/rn/ pnpombami 
so vedno dobrodoih' 

Se neka/. Tislo o •grozoli- Z 80 
seveda ni bilo miSHeno zares. am- 


peknekakotako kottiginain Oriky 
va francoska saiata. 

Tomat Suinik. 
Na Produ 38. 
Prevails 


Sem reden braiec Mo/ega mikra 
od prve Slevilke. Oglaiam se vam 
zaradi predlogov in sem lakega 
mnen/a kol braiec Igor Vidovii iz 
Samobora. Ni irebe naredili nove 
revije, mislim pa. da /e Ireba razSirili 

dim, ste uvedli tudi klic v siogu -Po- 
magajte. drugovi (hakeri. igrair)- 
To le dobro, vender mislim. da bi bill 
na/ na] ratunalni&ka revija. Ce bi 

Vem. da ni vse V igrah. ampak s 
lem bi pomagali itevilnim braicem. 

RATE-SOf/iX^H. ^m^b’ pre- 
gled novih iger. Tedai bi po vaSem 
lislu Se boi) povpraSevah. 

Zanima me. ah labko bralci po- 
il/e/o svoje opise iger in ah ph bono- 
rirate. So zato kakSni pogo/i ’ 

Bralce bi prosil. da mi poveio za 
ell) iger Back to Skool In Rambo II. 

2aljko ManoHevIO 
Z. Frankopanska 43 
Spilt 


2e masses ebjavllamo Izklluino 
opise Iger. ki nsm jih poSillafo bral- 
ci (honorar je nalmanj 1000 din na 
Upkano atran). Preden zaCnete pi- 

opis ie kje nacoOIII. 


Boing; polemika 


P o pribli2no lelu in pol Izhaja- 
nja revije Moj mikro bl eiovek 
pribakoval. Sa ss bo pisanie v 
njej polagoma prevesilo z Ijubiteli- 
sks nastrokovnoplal 2alpatudipo 
prshodu piscsv Mojega mikra na 
iE-bilne raOunatnike nl opazdi nika- 
krinih prsmikov v to smer. 


Kov ne msra atania 520 ST. in Ce 
hotels imetl arguments proti atarl- 
ju. bents naCunare. Ob vsem lem 
pisci ne 5uli|0 nikakrSne odgovor- 
nosti do svojih bralcev In 2lga Turk 
el Ob dejstvu. da s svojimi Olarki 
zavaja ljudi v zgreSen nakup (npr. 
QL). umiis roke. 


V prvem obdobju so nekritiOno 
nvalili ZX spectrum in naravnost so- 
vraZlll commodore 64 (iz tega ob- 
dobja izviraia tudi ljubkovalna 
vzdevka mavrica In slonokoOCenec: 
emoclonalni naboj besed dobro 'az- 
kriva naklonjenosl avtorjev). Zatem 
je pntel vsllki OL. V lam obdobju se 
je ie vedelo. da Ima tudi spectrum 
kakSno napako in commodore 
kakSno dobro lastnost To obdobje 
le bilo relativno kralko. kajtl srete- 
nje z realnostjo |s OL) js bilo le 
prevsOboiete Sledlloje kratko me- 
dobdobje. ko je naklonjenosl mhaia 
med atarljem 520 in amigo. Kar so 
se pisci Mojega mikra odloCill za 
nakup 520 ST. je seveda amiga pad- 

Taka praksa pisanja iai prevlaOu- 
le tudi V drugih jugoslovansklh ra- 
CunalnlSkih tesopisin. Tako Dejan 
HlstanoviC IZ meni nsznanih vzro- 


Mlsllm. da delim mnenje veCine 
bralcev. te trdim. da nihte ne potre- 
buje revije. kl preko vsake pametne 
meje hvall raCunalnik, ki ga imajp 
pisci doma. pa teludl sam posedu- 
jem IstI raiunalnik. Narhesto po- 
smehijlvega plsanja o drugih raiu- 
nalnlkin bl polreboval objektivno In- 
lormacijo o doDrih in slabih slra- 
neh. pa naj gre za moj raiunalnik ah 
za raiunalnik konkurence. Menim. 
da oOslajajo dokaj objektlvnl kriteri- 
jl za vrednotenje raiunalnlkov. v ok- 
viru katerin ni prostora za vsrske 
boje slnklerjBvcev. komodorjeveev. 
atarljevcev In kar je podobnih spa- 

Tako smo v lebruarskem Mojem 
mikru V rubriki Gosub stack lahko 
prebrali. da so Alarijevi sirokovnjaki 
znamenitl amigin demo s poakaku- 
joio Zago <v nadalisvanju: Boing') 
napisali tudi 520 ST In da je bil celo 


boIjSI Upam. dass vsl strinjamo. da 
ta Intormaclja hoie sugerirati da je 
520 ST vsaj tako dober kot amiga. 
te ne celo boIjSi. V demonslracii- 
skem programu boing' ss rdeia-be- 
la karirasta Zoga vrtr okoll osi In ob 
realistlinem zvoku odbija od robov 
zaslona. Boing! tete v loiljivosti 
320x200eieslimi barvami rdeiain 
bels za 2ogo. svetio modra za oza- 
djs in lemnomodra za inreZo na 
ozadju ter dva banri za senco Zoge 
- osenteno ozadie (it 
Programer na amigi je po zaslugi 
moin^s herdvera lahko uporabil 
duhovlto programersko reiitev. 
Amiga zmore ob loiljivosti 320x 200 
kar 32 razliinih barv (2). kar doseZe 
s petimi bltniml ravninaml. ki so lah- 
ko locirane (vsaka posebej) kjerkoli 
V spodnjih 512 K pomnilnika. Pro- 
gramsr je kar 14 registrov za barve 
potroiil same za belo In rdeiom, 
obenem pa je vsak rdei In bel kva- 
dratek na Zogi razdelll na sedem 
navpiinih prog Vsaki progi pripada 
bitna koniblnaclja. ki doloia enega 
izmed Oanrnlh registrov V vsakem 
Irenutku je v sedmih registrih rdeia 
barva. vsedmih pa bela Uilnekvr- 
lenja okrog osl je doseZen s kroZ- 
nim menjavanjem vrednosti barvnih 
registrov. Pri tern je zantmivo. da 
krogle ni teZko rotirati hitro. temvei 
poiasi. pa Se vedno zvezno (gladko. 
•smooth'). Poskakovanje pa je Iz- 


zalo. ker bi dovek pritekoval. da je 
za 3d animaeijo v realnem iasu po- 
trebno oreraiunavanje vektorjev v 
prosloru, obseZne in hitre grahine 
operacije (risanje irt. zapolnievanje 
podroilj). nalatimo pa le na spremi- 
njanje nekai dsset registrov. 

Programer na atanju ni mogel 
uporabiti ekvivalentnih reiitev. sai 
atan 520 ST ob lej loiljivosti zmore 
le 16 barv in jih zato ni mogel pora- 
bill 14 za rolacljo. Verjetno je zaradi 
tega rotaeija pri atanju hitrejsa. kar 
pa je V danih okoliSiinah slabSe 
Poskakovanje je programer verjet- 
no retii z obseZnim premetavanjem 
spomlna, kar v atarfju (poleg krmll- 
nlka DMA) zmore samo procesor 
Nikakor pa ni moget s sinletizator- 
jem reda C-64 oponaiali stereo itiri- 
glasnega digiialnega smtetlzatorja. 
Tako amigIn program porabi le S% 
procesorskega iasa (3). alarijev pa 
popolnoma zasede raiunalnik In 
naipomembnajSe. amiga je vei- 
opravrlnl raiunalnik V njej lahko 
poZenei pet lakth demo prograrrrav. 
ne da bi sa zato upotesnila Potem 
pa lahko okna. v kaierih letejo. po- 

nu. spet brez poeledic z^itrost 14). 
Ne smemo pozabiti. da v raiunalni- 
Jtvu nekai Steje tudi trud ob rezvija- 
hju programa Programer na amigi 
le za programiranja gralike porabll 
4urein8zazvok (5). Kljub vsemu je 



Proail bl yss, da mi odgovoiila na 
nasladnii ypraSan/l: 

1 All bodo izdelorali radunalniK 
OL II (3,S-inCni dlskalnik namasto 
mikroUaenlkor, v ROM vdelan Pai- 
onof soitvarski pakat ltd). 6a ga 
bodo delali, kollko bo atal? 

2. All je res. da /a pri alarliu 520 
-* dalo 2 6— •--- 


raaga 5 Ipel) K pomnllnika oziroma 
12 K. ia delemo braz gralike 7! 

M. DInulovli, 
M. Qorkog 23/111, 
Beograd 


poyzell po eianku Dalina Rlatino- 
viea V Ratunirih, ne dra. Caodkle- 
plte 32 K dodalnega grafitnega 
pomnllnika, lahke ka vadne upo- 
raMiala graflko. Edina razllka Po 
M, da bografika oatala v grafitnam 
— ,0 take dolgo, doklar na 


. I, £a tia navalani di 

rimkoli drugim caiunalnikom, Po- 
ala 32 K vmaanaga pomnllnika za 
grattko braz taiav pograiall. Za da- 
lo z batleom boata Imall 37 K, braz 
programov Oaak Accaaaory pa ia 


sem fodi asm naie! nelta/ vpraianj, 
ki me zanimajo. 

1. Kako lahko v S. Baalcu shra- 
nim allko, ki sam /o naredil z lasinim 
programom za rlaanja? Sllko bi 
apravil na disketo. 

2. Ralaii od Commodor/avih li- 
akalnikov lahko pranaae na papir 
hsbo V i/laoki loCliivosli? Napme mi 
cana tega liskalnika in c>oi«>M. ali 
ga ia mogoia uporabijali a C 1281 

3. Mi lahko kai povaate o moda- 
mih za eommodora 64J12e in njlho- 
vih cenah ? 

4 ZaC64aem kupil tipko za m- 
ael, ki se vtakne v aeri/aka vrala. 
Zakaj ml lipka na dela, pri prl/ataiia 
pa raaalira akora/ rse programe 7 Z 
diakatnikom nimam tatay. 

Kar yai hvallio yaSo rsW/o na za- 
iatku piama, bom sam lo aloril zdai. 
Kako sem zadovoli'en z Moiim ml- 
krom, dokazuja to. da aam se naro- 
£11 nanj In da ne kupuiem Raiuna- 
toy in SK. kl niso dosli slabSl. Pogo- 
slo se zgodi. da piSete o latih raieh. 
Pri vaa so mi vSe£ Sole za izkuSane 
programerja In za popolne zaielni- 
ke. aai se je lu mogode nauOiti mar- 
aiSesa korisinega. 

Vam. da yam moia pohyala ne po- 
menl doell (prapntan sem, da jih 
dobite vsak masse na tiso6e), a sem 
ysoeno poyedal syoje mnarija. 

8, Rajii, 
Stojana Matiia 33, 
Slavonska Po2aga 


Vaio ravijo berem dokaj radno In 
poaabei spremiiam rubriko. kl ja po- 
sye£ana neSlm ypraSanjam. Kontno 


1. Poakualla ai pomagall a prllo- 
ianlm programom. To |a aamo Ida)- 
na (in nakollko poiaana) raillav. 
Dal programs, kl |a v airojnam |azl- 


ku. IzkIopI Kamal ROM. vzame po- 

mrai allks) In ga da na lokadfe 2. 
Nato apal vkijubi praklnltva In 
ROM, Program ahrsni tamo bitno 
allko (bll Imaga), na pa ludi alrlbu- 
tov, AtiibuU niao pod romom In z 


2. To ao VC 1S25, MPS Ml In 
MPS 803. Cana amo oblavlll * 
praiinjlh tiavllkah. 

3. Aacom Akoatikkopplar. Pro- 
daja ga Oynamica MatkaUng, Groa- 
aa Blckaratr, 11, 2000 Hamborg 1. 
Cana ja 279 DM, 

4. VpraiBjte aarylaarjal 


lt!0 HIR:Ei0.1 

lit' CIRCLE iv.iy , I'jij.ijij, 1 
lae 

I'fi h:REi.0.i 
14y CC-jUbil4id 
I'jtf i.’uroi50 
lii>tu3 REM SHVE 

10.15 RESTORE f0RI = r'Ot'TCiPai REflDl=l POKEI.fl NEXT 

1040 OPENS!, ri,i5.''0 

1050 FOR 1=57344 ro 65j43 

1070 SV&'.r00‘I fl^FEEK'S:' 

1090 RR'INTkS.LHPS'.flJi 

1100 NEXT 

1110 CLOSE S 

1115 P0KE5SS54.1 

1120 PETORN 

1130 

.140 REM LUMti 
1150 C09=CHP»' 0.’ 

1 1 60 OPENS . y . 0 . " 0 • L I k.fl , R . S " 

1170 FOR 1=57344 TU 65343 
use OETtta.H* POKEI.ftSC'.RJ+Ce*;’ 

1190 NEXT 
1200 CLOSES 
1210 RETURN 

1400 DFlTFl 32,138, 173,32,247,183,120 
1410 IIFI7FI160.0, 169,53, 133, 1,177,20, 133,2. 169, 
55,133,1,88,96 


P. S,: Upam, da ne bo kdo mislll, 
da Imam vsa te tu|e revlie dome In 
sam torej intelektualec. zdruTana 
opoziciia all ia kaj nujiaga (la kai bi 
ia lahko bllo hujia?) VaOlne tan ra- 
vl| |e •uaakomur- doetopna |z 1-6 
maaedno zamudo) v Conlralni teh- 
nidni knjiinici. knjl2nlcl Fakultetaza 
elaklrotanniko In /kmerlikam kultur- 
nam cantru(l), aavadadeln same ta 
Zlvt, dalaail iludlra vL|ubl|ani. Nsis 
drulba ima do uvoza tuie strokovne 
litaralura priblIZno takien odnos 


kol do iovraine propaganda. In lu 
moramo samoupravnemu soclallz- 
mu dati prav, saj gre obieklivno za s 
hudobnim namanom prikazana 
druZbene In polltline razmare v dr- 
Zavl Iz eiana 133 kazenakega zako- 
nlka, Kako na) drugade razumemo 
plaano besedo In rlabo, kl nam KaZe. 
kako zalo zaoataiamo za avetom In 
kako zalo napadna |a nsM polKIka? 
Verjatno bomo v nailh kloakin lah- 
ko dobill ravl)a llpa Byte all Scienti- 
fic American iela lakral, ko ai jIh 


ZAVOD ZA TEHNICNO IZOBRAZEVANJE 
UUBUANA 

LJUBLJANA, Langusova 21 

VABILO K SODELOVANJU 

ia prad loll smo zadell z IzobraZevanjem na podrodju radunalniitva. 
Zdaj, ko to postaja ludl nujnoat, so se Zelje DZD po Izvedbi doloda- 
nllt oblik modno povadale. 

Razviiamo programe na ilrokem podrodju, leZlide pa ao tehnidne 
apllkaclje. 

Povezujomo ae s proizvajalci in zaatopnikl radunalnlSklh atstemov, y 
okviru seminarjev nadnujemo demonatraclje mikroradunalnikov, 
Vabimo vaa, da se nam prIdruZIte kol zunanji aodelavec. kl bo 

- predsval all 

- svetoMI 

V okviru naiih semlnarjav v OZO ali pomagal pri uvajanju posamaz- 
nih vrat visoke tehnologlje. 

Skupaj z vami bomo lahko realizirall mnogo na&lh nadrtov. Vaia 
Ideje povezane z naio organlzacljo bodo naile odziv v delovnih 
organizacijah. Oglaslte se nam po talefonu (061) 225-001 ali 213- 
467. Prldakujemo vaa na razgovor. 


ga pa bo ia naprei uvaZala Playboy- 
eve vice iz 70-ph. Pragled uvoienih 
ravij In knjlg pokaZa, da itrlkajoCe 
mamica pri naspomenljovad|o polF 
lidno mod kot zr 


ata Ertahrungan mit dam Amiga, sll- 
ka na straril 28 

(2) V raanici grafidni dip lahko )em- 
Ija podatka iz Sestih bltnlh ravnln 
nsankrat, kar pa je regittrov za bar- 
va la 32, imamo lahko Ia32razlidnin 
barv, Ta problem ;e raion tako, da 
imarru} 3a poseben nadin -half- 
bright*. V kateram irrwmo 32 barv. 
od katarih je vsaka lahko normalrw 


M aa amigo ptipravil programe. kl 
ao radunalnika zaraa vradnl, tako 
da konkurtnea na M mogla naplaa- 
tl FUNKCIONALNO anaUh progra- 
mov. Glado na kvaWaia rsdunaInF 
ka (kl llh niamo NIKOLI zanikall). (o 
na bl amalo bW poaabno (alko. Si- 
eorps:bol|a vraboc v roki kol toga 
"'pe pdiillZno Mu in pol Izbajanja 
ravija bl diovsk ludi od braksev prF 



(5) Vsa podatka o 
Boingl Navajam po Byte, .. 
1986. Beal of BIX Amiga, sir. 376. 
Atari, sir. 382. 

Novidke it Lea Vagaaa amo pc 
zali Iz lujaga Bake, lako kol mne 


mailna a alali 

2lga |e znov 


ra prabral aveja mna- 
nja 0 Oln smigi In ST... pa aa tarn 
a aabo aa vadno atiin|a. 


54 Mojmikrc 


Vai list barem. odkar lihaia v srt- 
skohnalskem jsziku, In svada ml ja 
zelo riai. Vandar bom opustil pri- 
marjavo z druglml tram! ravijami, 
po svoie in 


Prav lako manim. da bl morall vl 
In in druge reviia obiavljali pisma v 
catoU In braz predetav. iaiaaklana- 
te. da jlh boale objavik. Ne raiu- 
mam. zakai naj bi kdo ne napisal. da 
mu ja revi/a tSai. da ye naiboliia 
ltd., 6e to zaras misli. 

V rubriki mikro sta dovolW 
dvoboi Mi /18 Podlogar-tiga Turk. N! 
prav. da pisca. ki delata za islo hiio, 
zadaiata drug drugemu -nlzka 
udarea-. ki ne konsliio niti njima 
nit! bralcam. Pazpravl/ala bi iahko 
tudi kja zaaebno all pabiae pomeni- 
la po lelelonu In prapustila la pro- 
star vpraianjem bralcav. 

Zasnova revlie bi morala oslali ta- 
ka. kakrina Kollkor liudl, toliko 
okusov. zatekopotpaselepokaza- 
lo. da ja dobra. Tore/ nisem mnen/a. 
da bi bilo traba kakSno rubriko 
zmanISatl all poneali na radun 

Prai so vam braid pratej zamenit 
zaradi pravodov v srbohrvaSimo. 
Res/a. da ae to zgodi v kakSni basa- 
dl. loda zdi se ml. da ye tab napak 
manj aii pa /ih manj opaiam. Tekst 
se zlahka razume kl/ub nilm. Pragla- 
vice pa nastana/o pri drugainib na- 
pekab: kadar se sprameni amisal. 
Pogostoopalam. da namasto byiov 
all sKraiiano b zapiieteoznako K ali 
Ulebyta. Primer zalo je v lebruarski 
Stevilkr v predstavitvl ZX spectruma, 
za katerega pravite, da Ima aektor 
r<a mikrokasell 5t2 K. Tudi men! bl 
blip l|ubo. fie bi bilo tako, vender nl. 

Druga rai ao napainl podatkl, kl 
jlh vfaalh objavlte. Takih je veliko v 
predatavitvl C 64 Izpod pareaa Jure- 
la Skvarba. Teksi mi |e bll rea vieb 
In ml )e korlstil, betudi mlallm, da 
vem veliko o svojem C 64. Toda mi- 

aWHn ne 
RAM ja fiksan (v rva- 
aprotju z zaslonom nizka in vlaoke 
loblyivoali). vendar je del aistema 64 
K RAM In ne nakaj zasa. v lobijivoatl 
V vebbarvnem nabinu (140x200) 8 4 
barvami In aistema atrlbulov (ker le 

z 2 blloma, kl dolobata pc 

lobko, doloben register v \ 


6510 In 


tern procesorjem ali 
|o (v tei skupini, ki 
naybolj mnoilbna, : 


Vse rubnkeso seveda dobra, toda 
ano le redko opazljo, je pa zelo po- 
membna vsaj za (iste, kl |im vebno 
igranie nl edina skrb: RECE^ZIJE. 
Kdo bo rekel, da je bilo pri nas ob- 
javljenih male knjig. vendar jih ye za 
to rubriko vadno dovolj. Predlagam 
vam recenzijo knyig The Commodo- 
re ROMs Revealed, introducing Lo- 
go In The Complete Commodore 64, 
Kniige (In lakih je to veb) so zelo 
drage in je zelo pomambno, kaj do- 
bimo za vioieni denar. Ker ne mo- 
rem priti do ten knyig in jlh pregle- 
dali, nujno polrebujem vaio recen- 
zijo. Pribakujem vato recenziye, 

predvsem 

slareiSih k 
Mladinska 
Ne vem. kako sodelujete z drugi- 
ml urednljtvi, toda ah vam ye prISlo 
na misel nekay preprostega In ko- 
rlstnega: da bi reviye uskladlle datu- 
me Izhajanja? (Je mogobe vadno 
iziti na isti dan?). VI bi na primer 
— - - i.Trenddru- 


miko inlormiranja In bi bill vedn 
aktualnl. Ne vem, na katere datum 
mesacu izhayayo reviye, toda a 


e rabunalni- 
m tudi konkrelne predsta- 
u bi to Slo, vendar pribaku- 

koncu tega ie tako predol- 
. _ . isma bi vas ob zamerl. da v 
rubriki Va6 mikro pogosto odgovar- 
jate nepopoino ali prekralko, zapro- 
sll. da mi razloMe, kako bi Iahko 
poskusil plaatl za vato ravljo. 

Mltden Durib, 
V P 5887/18 

Pri datur 
In zednjo I 
vl|e. Ideja o evldenliranju In pove- 

utoplbne. Ceaa takege na more (ali 
nobe) Izveatl nitl driava. Je ie kdo 
proUel, koliko razlibnih rabunalnl- 
ikJh elatemov uorabiyaio na tolah v 
republlkah In pokia|lnah? Odgovor 


vah). neroden ye slavek: •Znaki. kl 
jih vnatomo s tipkovnice, gredo v 
vmesnl pomnllnik, ki ima prostora 
za deeel znakov, llste, kl siedlyo, pa 
rabunilnik Ignorira ■ 



to veb. Toje tislo, kar vam zamerim, 
saj so morebltl tudi drugs napake, 

.dayaoilovlsbruar- 
eki Stevilki veb matamatlke, pa 
majhnein praktibneprograma. kljih 
objavlyale. Rad bi, da bl se to nada- 
Ijavalo, predlagam pa vam. da se 
vrzite tudi na nakoliko resneyto sof- 
tversko orodje, npr. jezik C In druge 


maelje zaradi napake pri prevaja- 


PrsvodI V srbohrvatoino so v 
resnici vebkrat kateslrolalnl, prav 
V tarn blanku bl Iahko na«ll kakino 


nabinu se bojlm. da sa ja tov. Durib 
uital. Iz video vezje jamlje rabunal- 
nlk samo inlormacljoo barvi podia. 
gl (komblnacija OO 


ih12Tln440k .. 

:a Guido. 

Tudi Izfava, da ima C 64 posaban 
barvni RAM, bo kar drlala. O tern 


REM BEDRKCIJfl 


svefo beprav po iteviiu StudenWv to zdalad 
^ ^Ika % io obiskuje pribliino loliko 
kot oti kMo alektrotahniiko fakultaio v 

mikroraeunal^ov, ^ 

i^kdd^ to/u upo^mo 2’p'’r» 

obmpbiu omenyene univorre, ki ye po 


- on nyr«tn*knv fmkuiteta 


dva 


iastillllvam ang/totem j.u/S do 

gijo na prihrani/o 'kakovost say /e v strokovnih 

zadnje zagotavllo to bi^yto kakov^, sa^^ 
beaedillh veliko many napak, kot ee bi yin preyus 
lavo klaalinim iiskamamy. souidati v ph- 

uoimi stem da so so oskrbeli a hardvarom. zoaim 
^ 0 toCraka produkciya, poleg toga pa na 

ltd dak) z raeunalniki savada dvigneyo na vtSio 

Cambridgau smo da^nam^ 

giya sprem/nya iiudliaki proces v samOT pyw nfotaaor - 
Izglnja namrai /inoami prwM oostaia ‘^ulaeila. 

guidant. knyiga - bodo* dipio- 

Uatvarialna slntulaclla. Imllacija z vi*"/*-.."' tgm- 

mant nl samo mlad v Oovaka. kl 

gato- pa v torn konlekatu pomanl -bolfi. ^'^^^ 

2 SJ T& “Csr ; 2 .r " 

delay ... za nas ye vsa to Iahko samo rasno opuz 


vrJmikro, 


tokacljl 1 morajo Imatl vrednotl 0) 
in nats prettor »d S32«8 do 57343 
zapolnimo z nako vradnoatjo. Vida- 


vai nailnov. 3 Drugi tiani drutine MSX s64K 
RAM aianeio v ZRN prIOliino 500 
DM. render ludi n/im cans pada. 
Priporoiamo Panasonic in philips 
BOZO. 


' Sovjelski 2vezi so mnenia, da 
ae splada. In so jlh narodili 
1,200.000. Yamaha je 2e naradlla 
lipkovnico v ciri- 


aam pisal o C »4 
'Ijabilo zalo vallko) 
kod nekollko na|ai- 
no Izrtzll. Svoja ao piiapavall ta 
pravod in UakarakI Ikratl, kl ao 
atrallll po obah izdajah. Ob la] prl- 
loinoaU bl rad popravil napako, kl- 
ja blla V popravku v alovanaki IzdajI 
da hujda: C M bi lahko naalavlfal 
S4<*Urtintaatdaaot)bank pomnllni- 


za MSX precei n. , 

koiebila vprodaii loliko iasa. kot je 
sedai MSX. Ide/ne raSilva Igric save- 
da niso odnisne od sistema, je pa za 
MSX naprodai te precaj igric, ki do- 
kazu/Bio n/egove prednosti v gratiki 
in ie posabno v kvaliteti zvoka. 

e. Drugs generBClja MSX bo tako 
kol prvB segala v va6 cenovnih ra- 
zredov. -NaimodneiSi- raiunalniki, 
npr. Sonyjev HB-500 (128 K RAM. 
128 K VRAM, vdelana disketna eno- 
la a 720 K), bodo slab v zaietku 
prtbUino 1 too DM, pozneje pa sa 
pocenill. kotse/B prva gene- 


Zanimam se za mikroraiunalnika 
z imenom MSX in bl vam poslairil 
nekai vpraiani: 

1. KolikSna je cena raiunalnika 
HIT BIT V ZR Nemiljl? 

2. Sa ta ratunalnik (iz druiine 
MSX) naibolj izplada kupiti? 

3. Hateri so ie drugi. ki imajo do- 
bro razmerje zmogllivost/cena (pro- 
Sim, navedila ludi ceno)? 

4. Sa ns sploSno splaia kupiti 
MSX (•se vlak pribliiuie ali odds- 
lluie-)7 

5. Kohkina /a zaloienost s pro- 

- s/e kvalllBla iger v 


7. Ce sla programer ali si to ielile 
poslali, le hit bit veiiko boijSi od C 
84. Ce pa ja iraia edina iaiia. da bl 
se igrali ns/nove>je igrice, se drille 
C 841 (Miha Podlogar) 

Rad bl kupit protesionalno lipkov- 
nico ines za ZX spectrum. Zalo vas 
prosim. da mi poveste. k/e jo lahko 
naroilm. koliko alane, kakSni so 
plaiilni pogo/i. naOin monts^a ifd. 
Prepriian aam. da bodo li podalkl 
zanlmali tudi druge haker/e. 

~ 'ar Palrank 


Jurij G. 


in 73 a, 
Skooie 


6. V kalero cenovno razmerje bo 
posegle generaci/a MSX 117 Bo 
zdruiljiva s sadanjiml modeli MSX? 

7. Je boIjSi C 64 ali hit bit? 

NaproSam vse sreine lastnike 

MSX (prepntan sem. da jih bo vse 
veil, da se ml oglasijo glede svo/e- 
ga izbora programov. 

Osebno ir»5hm, da le sedanja ge- 
neracija osembitnikov (amstrad, 
MSX. od starin ludi C 64) vellko boll- 
ie od vseh SInclairovih modelov (z 
iziemo OL), in me zaboli glava, ko v 
oglaslh preberem, da Ijudie kupuie- 
lospeclrume. (Spektrumovci. neza- 
meiilBl) Naapioh so boljii v basicu 
(inaiica 6 la Microsoft). boIjSa raz- 
mer/e zmogl/ivosVcena. vaaj taka, 
ie ne bol/ia graUka. zvok, vhodno- 
Izhodne snore. . . 

Za izbol/iavo Mo/ega mikra bi 
moral/ razilriti rubrike Mimo zasio- 
na. Vai mtkro. Igre, Seimi. Tesli. 

ielel bi Se. da ne bl pisali samo o 
speclrumu (dobro sle zalell z novi- 
mi atarijl). Objavljaite vei o amstra- 
- ■ ou. MSX in drugih. do sedi 


nam zadnfl maaac plaall ludi Dia- 
ian Kondild Iz Travnika, Mlljan La- 
majid Iz Pandava In Atanaa Pecu- 
rovaki iz Radovlta . Inaa lahko na- 
rodila pd prolzvajalcu: TIPRO, Gar- 
blfiava SI a. p. p. 41,61111 LJublja- 
-- promalnaga dsvka, ki ga 


na. Bra; 


in upam. da nisam pretirano 

— -novca. 

dir, Zg. puplje 69 


ltd., atana 32.500. zdavkom paoko- 
II 42500 din. Zaaabnlkom jo proda- 
|ajo po pradnarodllu. Ob tipkovniel 


naiin - 
drevesB. 

He iudim ae direkloriu. t/ud/e. on 
je I'andar preprodajalec, predalei 
je. da bl razumel naio lakolo. In Se 
manj vs. kaj /s romantika. Zalo pa 
so me -Speckahle- In knjiiniiarii 
straSno preaenellli (se je Ireba lu- 
dili?). 

Kar zadeva fanlarlste: to ala bila 
samo advokata. Pravi piratl, ki jih 
poznam jaz, in tudi Jakhlovi nimajo 
Irompet. Zato pravim adiiokstom 
aoSUB 100: REM Rokodelstvo la 
golovo lelstvo. Kar zadeva rifamsko 
sakcijo in violine, pa smo samo p< 


>11 teiko > 

2. Hit bit se od vseh Iz druiine 
MSX najboli splaia kupili - zaradi 
lipkovniCB. prlkljuikov in 


100 BERI MOJ MIKRO freS, sir. 
rs. ‘YU scenl...-: CrlJakhel: RE- 
TURN. 

Viollna (Lazar-Dard), 




Reittev uvanice Patek, trinajstaga. 

lino prispeval Davor Bakai Iz Zagreba (tudi to je r^ord). Na prvi vpraia- 
n]! ate praktidno vsl odgovorlli pravllno. 

1:1996 

2:1966 

Zanimlvo pa |e. da aa la oglasll cel kup zelo nadarianih. kl so disio 
reano vzell ludi vpraianis. Kdaj boprvi pomladanaki dan pndei napetek. 
Irlnaislega, deprav so sa v toll udlll, da ja prvi pomladni dsn navsdno 
lam nakie okrog 20. marcs. 

Kako sta prim do reditev. ne vemo, azt tisie. ki ate se zadeva lotili kar 
a slolstnim koledarjem, poveimo te, kako ae z daiumi spopadaio radv- 

Kolsdarskl aiatsm, klje vsvetu v rabl./ezaraiunanjaailno rtaprimeren 
In IS te vallko bolj zapleten od angosaSkih mar In utaZi. Zato si pn 
radunaniu pomagamo tako, da datum prstvorlmo v lulljanski dan. t | 
zaporedno itevllo dneva od nekega nalanOno doloCenega datuma 
naprei (za vajo lahko poskutele Izraiunati. kdai )e bllo to) Juliisnaki dan 

id~INT(36S.25-y)-rlNT(30.600l>m)-vd-M 720962. pri Oamer velja. 
y ja lato minus 1. ie le maaac 1 all 2 
y |e lato. ie ja mesac vei|l od 2 

m |a mesac. Ce je mesac vaCjl od 2 
d la datum v masecu 

(^. kl potaia med dvema dalumoma. Izraiuitamo tako. da oba 
prstvorlmo v /ulijanaki datum in ju potem med seboj oditeiemo. Pretvar- 
jamo pa lahko tudi nazsj: 
y = INT ((jd-122.1)/365.25) 
m < INT ((jd’INT (365.25>y)y30.S001) 

Dan V meascu - |d - INT (36S.2S<y) - INT (30.6001*m| 

V zadn]! lormuli je mesec m-13, Ce je m 14 all 15. 

allpam-1. Ceism<14. Letoiay. Csiem>2, oziromay-i-l.Ce jam 1 ah 

2. 

Dan V lednu (0-6) izraCunamo takole: 
dan - 7*MOD (id-H720982)/7) 


Kn|l2ne negraOs dobijo: 


1. Igor RatkovK, J. SIsalinsa 4, 41000 Zagreb 
2 Sate IgnjatovK, Miloalava VlajICa 67. 11400 Miadenovac 

3. Oraten HageduUC, Zvonka Ga2l|a 9. 43323 Hlebinjs 

4. Maifco GusUC, Mile DImIC 9/A I117. 11090 Rakovica 

5. Ala< Beliak. Zlhertova pi. 15, Ptuj 62250 

6. Maja Golob, NuilCeva 10, 63000 (>l|a 

7. ZivkovIC Alakiandir, Priiaz Oalobodenja iQilll. 57000 Zadar 
6. Boris PIpan.ZIharlova pi ISPtuj 62250 

9. Draian Jakobfl. Ignis Batrenka ^ A, 54109 Vitoievac 

10. Vladimir ZegorCiC, Vite PantovICa 70/B. 31000 Titovo UZica 
11-13. Davor Bakaj. Drverska poljana 71*. 41000 Zagreb 



Spodnia Butale, Zgornja Butale inSredn|e Butalesoln vast, kisosa v 
letih goapodarakaga vzpona pode2el|a razvile v Butale. Seda] bi vsi tnie 
Bulalcl radl Imell cesto. Zaenkrat so vast trikotno povezane s Irami 
ravnlml ceataml. vse Irl so dolge calo Itevllo kllomatrov. (^ ta Butalec iz 
katerskoll vasi napotl v drugo po najkrajll poll, bo prehoieno Itevilo 
kllometrov praltevllo. te sa odpravi po daljli poll, pa bo praho/eno 
Itevllo kllomatrov za eno veCje od nekega praltavila. Da bl blia rec le 
lepia, je vsa kroina pot akozi vse tri vaal dotga praltevllo kllometrov. 

Vpratenje: 

Katereso najmsnite mo2ns razdalie med posamsznlml vaami. ki |in bo 
Ireba asTaltlrati? 

Odgovore polljita do 1. 6. 1966 na naslov; UrednIItvo revi|e Moj mikro, 
>Butale>. Titovs 35. 61000 Llubljana. Tudi tokrat Cakajo na izZrebance 
laps kn|l2ne negrade. 





POMACajTE, DRPCOVl, 


Hi RANDOMIZE USH (oO 


(STUNNEDI, ga preiiCi In mu »zem( 
drtguli. t* II msaiem speciruir napi- 
M kaj 0 Electru. pobagni gor <UR| in 
lipkaj WAIT. Polem se spusli in se spel 
spfavi nad Octopuaa 

Diagan KnataiK. 

Matoiava24 I/S01. 47000 Karlovac 


oglaaijo Oralci. 


LDA.I23560) prevarja M 
RETZOeiapritisnian RET 


PoldxaC64 



Za upotaaniiav plar 
blia tale poke: POKE 2402S.1 
24032,0: POKE 24050.5, za po 
pa: POKE 24025.20: POKE 241 
POKE 24056.10. Poke vplOale 
in 10 pied uKaz RANDOMIZE 
poiana program » a 1 ro|nl kodi 


^o>a 79. 60000 Novo r 


z baaadami CAST WEB AT... da 
morei mimo vanlilatoria (FAN), naplii 
EXAM FAN. Zagladal boi gump. Pn- 
blltno daaaikrat naiipkaj CAST WEB 
AT BUTTON, dokler Be venlilalor na 
ustavi. Stopi vani (ENTER FAN) in piii 
DOWN, doklar na pndeO do Elai^ra m 
dragul) (GEM) PiOi TAKE OCTOPUS, 
dokler ga na omamii. Ko |a omamlien 


10 FOR F- 
20 READ ( 

^•0 DATA : 

40 DATA 86,S,243,« 
50 RANDDMIZl. USR I 


Piste u noCi- Autor: Zoran Modli. 
Izdala in zalo2ita: Tehniika knjiga 
Beograd. Cetta: 1600 din. 

CIRILKRASEVEC 



pdo od nailh bralcev, kl ce- 
I dneve preaedijo prod 
IhiSnim raeunalnikom. ie ni 
nilelalna program, kislmullra voi- 
njo 2 iBtalom? Veilna le kak&ne pot 
ure krievlto allskala Igraino pallco. 
nalo pa pritlanila RESET. Reakcria 
niti ni tako nepriPakovana, saj la 
pilotiranje precej zahtevneiSa od 
preganjanja Pacmana. Je 2a ras, da 
vsl rapunslniikl program! niso za 
vsakogar. Valiko je lakih. ki zahleva- 
|0 ogromno predznanja. Toda. za- 
boga. kje sa nauilti kai o letenju, is 
rMsi prolaaionalni pilot? 

Pred latl, ko je avtor lega zapiaa 
is prltiskal r>a spectrumova radirka. 
mu je priiel v roka tudi Psionov 
Flight. Prsv nii sram pa ga nl. is 
tudi danaa. ko je le •vellk- In >re- 
ean-. prizna, da se je a lam progra- 
mom gotovo Igral najvei In da se 
Igra tudi Se danaa. 

ZaSell amo z operacijaml med le- 
tom. Naiprai ovinki, potem pramlka- 
nja nosa, pa tudi loping amo zmogll 
na vellkih viSInah. S pnialeiji nas je 
pri razlskovaniu najbolj pritegnllo 
dejalvo. da ta presnell avion v apac- 
trumu reagjra na komanda natanko 
po fizikalnih zakonih. IzvIaieS za- 
Krllca, nos se malo privzdigne, hl- 
trost pade In ta la malo prenizka. 
poslane letalo namlmo. DodaS plln 


i. Slaj k 


iraj p 


poskuaitl ludi _ _ _ 

med oblaki. Najprej vzlet. Vellkokrat 
CRASSSSH, bodisi zaradi prekratke 
Plate all pa zaradi premaihne hitro- 
ali. Po uspaSnam vzletu pa so priSle 
na vrslo vaja v prlstajanju. Glade na 
oslovako lastnoat avtorja In glade 
na to. da pISe ta Slanak. lahko pred- 
poatavtjamo. da ja obviadal ludI to. 


odraagira. saj od niegove zmogljl- 
voatl mil nl prISakovatl ka; ve6. Za 
razllko od kaanejSagS Flhgter Pllota 
se vse odvlja poiasneje In raiunal- 
nlk Ima precej ved dala z ratuna- 
niem prehodnih pojavov. Ravno za- 
radi lakSnIh dejslev smo Imell vallko 
raja Psionov simulator od precai 
atrakttvnejSega In malemalidno 
enostavneiSaga (Izkljuiuiot gratl- 


kako potrel 
La kaj lahko Slovak polrabuje ob 
radunalniku razsn dobra Igralne pa- 
lice. refleksov In morda malo zdrave 
pametl? Ca sa omejimo na slmula- 
torje lelenja. potem naibrZ man|ka 
kar precej znanja Iz flzike, navlgacl- 
je, pa ludi pravll pn vzletu. latu In 
prManku. Manjkajo pa ludi navodl- 
la 0 instrumentalnem jslapam) late- 
nju In IzkuSnje pravaga pilots. 

Pilotiranje le zamolana zadeva In 
zamolanl so tudi odgovorl radunal- 
nikarju. kl pilotira samo v svoji 
dnevnisobi Prsbiranjeknjig, name- 
njenih pllotom, je naibrt prenapor- 
no In dolgodasno. Le redkokdo pa 
lahko preprosto In obanem zaniml- 
vo poiasnl lalku. kako leteti na krillh 
avoiega raiunalnika. 

Clovek, ki to gotovo zmore. je ne- 
Jska zvezd 

plose. vodllelj' radijMih 
in televizijskih oddai, raiunalnISkI 
navduSenec In prolaslonalnl pilot in 
Instruktor letenie v pllolski Soli JAT 
Zoran Modli. Dokaza za to trdilev 
sta naimanj Ova. Oba sta v obllkl 
knjige. Pnra. krllala katedra Zorana 
Modllie. je 2e pred lelom postala 
dtivo za tisle. ki jih tako all drugade 

— , .- .... g 


Zoran ni plsal knjige samo za tl- 
ste, kl lall|0 na domadlh slmulalor- 
jlh. Knjiga je namenjena vsem tl- 
stim, kl jih zanima. kako plloli pono- 
dl •pritipaio- na lalallSde. Najprej je 
...I.. — .-.■..I jgnijj rabijo ozlro- 


blranju knjige se naudimo \ 

karte In navodila za prlstajanje ozl- 
roma za prlblidevanje posameznlm 
laiallSdem. Spoznamo tudi IzkuSnje 
tlstih, kl so sa znaSII v Skripcih In so 
povedall, kako so se reSili. Spozns- 
mo pa ludi napake tislin pilotov, kl 
nIso Imell dasa povedati. za kakSno 
napakojeSlo. 

Prebaremo si lahko, kako sa pilot 
znajde v praksl, kaj vse mu lahko 
pomaga prI odioditvi, kaj mu nagaja 
In kdaj oziroma zekaj sa ne jezo 
potnikov Ilk pred prlslankom preml- 
sll in na primer pojasni, da bomo 
dez kekSno uro prislall na zagreb- 
Skem lalallSdu. V zabavnem in po- 
polnoma preprostem jeziku sa avtor 
knjige pogovarja z bralcem lako r. 
letenju IFR In o prislajanju ILS. I 


slaloms Za radunalnlSka pilole je 


brovnlk. 

Sts pridll do konca tags zapisa? 
Potem sa spraiujete, Kje kupiti knji- 
go Zorana Modlija Piste u nodi. Za 
1600 din jo lahko poiSdate po knjl- 
gamah all pa jo narodite na naslov: 
tehnidka knjiga, Beograd, 7. jula26. 

Pa sreden let In dim manj slepih 
prlstankov2ellmo. 


COMMODORE ZA SVA 
VREMENA- Samosiojna 
izdaja skupine avtorjev. 
Zaloinjk; Mikro knjiga. P.O, 
Box 75. 11090 Rakovica - 
Beograd- Cena: 3600 din. 

JURESKVARG 


K OI pove 2e naslov. hode bit! 
Knjiga vsaobsegajods dalo o 
S-64. To (I kar dobro uspeva. 
saj ja ns 330 siraneh napisanega 
marsikaj, kar moramo vedell o com- 



prmcipi f 
letna lem 
knirgi, k 


Naibolj pnljubljen dodalni jazrk 
na le Simon s basic. Kar Imaje 
navodila le redki posameznrki In 
skupine. pa Se ta so nemSka. ja zalo 
razumno knjigi dodati Sa opis uka- 
zov Simon’s basica. Opisom so do- 
dani primer! in opozorila na nekata- 
ra posabnosti tags jezika Na pri- 
mer. vse kar sled! inslrukci|i PROC. 
jemlje SB kot ima. tako da ne sme- 
mo v Isto vrslico napisati Se stavka 
REM z opisom procedure. Te stvari 


ZanimivejSi del knjige se zadne s 
poglavjem o sirojnem programira- 
nju. Prva le predstavltev Stevil v bi- 


dm. dvojiSki komplemant In pelbytnl 
zapis s plavajodo vejico). Nato so 
opisani ragistn 6516, nadini nastav- 
Ijanja In ukazl. V tabell so tudi poda- 
nl vsl ukazl. kralek opts in njihov 
vpliv na slatusni register Na Koncu 
poglavja le nakai primerov progra- 
mov. NajzanlmivejSi je zadnjr. kl pn- 
redi tipki F7 mz .RUN.tCMR$(13) 
Besedilo se nadaljuje z organizacijo 
pomnilnIKa In opisom vseh slstem- 
skih spremenijivk. Razumevanje nji- 
hove vioge in p ■ ** 


la nidti St 


0 pagaj. ji 
ilhkoli dalj 


Zadne se z obidajnimi sploSnimI 
defimcijami radunalnikov. program- 
skin jezikov In pojmov. kot so bit 
byte, ram ltd Vpeljavi v delo s pre- 
prostimi zgledi v slilu PRINT -COM- 
MODORE- sledi opis vseh ukazov in 
tunkclj basica Marj obidajnl ukazl 
so natandneje opisanl Delo z di- 
sketno enolo so obravnavali pose- 
bej, vendar se niso oovolj potrudili 
pri razlagi dodatek z zakijudnim do- 


I zanimivosti pa je v Platan u 
nodi tudi natanden opis pravega le- 
lenja s konkretnim primerom, kl bo 


rogramiranja. To je hva- 
ia. saj ne manjka v nobem 
nase kaj da Na enajstih 
siraiieii se seznanimo Z osnovnimi 
pojmi: sirukluriranost. modular- 
nosi, lokalne m globalne spraman- 
Ijivke, aigoritem . . . Opisana je upo- 
raba diagramov poteka In pomen 
razlldnih likov v njin VgraSanje je. 
all lahko kdo iz lakega -inslacnl 
opisa- kaj odnesa. saj so o tei temi 
napisane debela knjige, ki se Irudijo 


sirolo ollola defim 


I pisanju kakrSnIhko 
SIh programov v strojni Kodi. Opara- 
cijski sistem Kernel ni samo opisan 
' ampak ja tudi bogato opremljen s 
primarl. 2al to veija le za skoke pre- 
ko veklorjev. Pn vslopnih lodkah v 
'n operaeijski sistem manjkajo 


Naslednji poglavji opisujeta z\ 
in gratiko. RazloZene so tunkcrie re- 
glslrov vazij SID In VIC. phmerl upt^ 
raba pa so napisane v stroinem jezi- 
ku. kar je dosli bolje. kot de bi bill v 

0 hardverj govori kar zajeten del 
knjige. Shamam posameznih pods- 
klopov radunalnika se pridru2uie|0 
opisi delovanja mtegriranih vezij. kl 
jin sastavijajo. Tako se polag vezij 
SID in VIC seznanimo tudi z V'l vrati 
6526. povezavo z ramom in barvnim 
ramom. povezavo s kasetarjem in 
tIpKovnico In seveda samim mikro- 
procesorjem. Nalandno so razlo2lli 
ludi protokol vmesnlka IEEE 488. 

V zadnjem poglavju le postadek 
za hardverade Opisane so sheme 
vmesnikov centronics (tu gre prav- 
zaprav le za koneklor in kralek pro- 
gram) In RS-232. tu so ie nadrti za 
modem, programatoreproma In 


delov naprav bi pndel prav To zlasti 
velja za nadrt modema. kjer sta upo- 
rabljeni dve ne ravno sploino znani 
intagrirani veziil. 

Knjiga bo prinesla Korlsirte mlor- 
macija tudi tislim. ki niso ved zadet- 
nlkl. Struktura in tamatika sta po- 
dobni kot pri Programersrefewren- 
ce Quidu. Is da je Commodore za 
vse dase razSirjen z navodili za Si- 




INTRODUCING LOGO. 
Avtor: Boris Allan. Zaloinik: 
Granada Publishing Lid. I9K4. 
/a Jugoslavijo Mladinska 
knjiga 1985. 1 12 sirani, 2900 


MLADENDURlfc 


islim, torej -LOGO- le bil 

gramskega jezika v 3. itevil- 
kc Moiega mikra Knjiga Inlroducmg 

slopen na£iri (seveda. te znale an- 
glaiko) razkriva programski lezik 
LOGO in vas seznania z njagovo 

IllOZOtljO. 

Caprav LOGO obstaja skoraj 
dva|sel let. je isle v zadnjem £asu 
zatel pndobivali na popjiarnosti. 
Eden od razlogov za to je v tern, da 
so prve razliiice tega leziKa polre- 
bovale precej spomina, ki so ga la- 

Ski sisismi. Z fazvo|em‘ mikroraiu- 
nalmkov se le moJnoit niegove 




sredno kontrolo risania z 2elvo. Zvs- 
mo ludi. da LOGO m zgoli gralifni 

ge znaCilnostl drugih jezikov (mate- 
matiko basica. obdelavo seznamov 


primeru napotlla k dcugainemu. 
bolj humanemu naitnu programl- 


V treljem in ietrtem pogtavju se 
seznanimo s 1emel|no zgradbao je- 
zika LOGO. Beseda le o vrstnem 
rsdu operacij m o niinovem vphvu 
na konini rezjital. o kalkulatonu 
LOGO in njegovi uporabl. 0 sezna- 
mih (kai so in kako se uporabljaio). 
0 spremenljivkati. kako |in LOGO 
obravnava in kai se v n|in shrani. In 
nazadrie o tern, kako se LOGO In- 
terprellra za razliko od d'ogin jezi- 
kov In kaiere so le razlike. Obdelani 
so ludi poslopki in naiela rekurzije. 

V pelem poglavju le lemeljilo 
obravnavana aritmelika. kakor |o 
podpira LOGO in kalera so lemeijna 
pravila jporabe ilevilk v tern leziku 
giede na to. kalen raCunalnik upo- 
rabljale. Geomelri|Ski LOGO je 
predstavljen v iesism poglavjU, kjer 
le pnkazana uporaba tega jezika v 
tipologiji. ki je v lem primeru zelo 
mo6no programsko sreOsivo. Posa- 
mezne reiitve bl. za primerjavo. v 
drugih jszikih zahlevale dobro zna- 

prosto in dO|em<|ivo za iiril krog 
Ijjdi. 

Sedmo in osmo poglavje je po- 
sveCeno obdelavi seznamov in kon- 
troli v'jeziku LOGO Pojasnieno |e. 
kako In kdai LOGO lemlie neki izraz 
za ime posiopka ter kdai je to be- 
sedni oziroma itevilpni podalek 
Prikazane so ludi povezave med 
etemenli na nekem seznamu in ka- 
ko IS mogode priti do 2eienih podal- 
kov. V devetem poglavju je beseda o 
kontroli programs oziroma postop- 

mo za ta namen Nekalere zamisli o 
2e realiziramn praktldnin priiemih 
(demmo. program za psihoanalizo 
Josepha Weizenbauma -Eliza-) ali 
lakin, ki bl |ib bilo mogobe uresmbiti 
(V zvezi z obdelavo podatkov. bazo 
podatkov in podobno) so obdelane 
V devetem poglavju. 

poglavju je beseda o perspeklivah 
jezika LOGO Po avtorjevih besedan 
so velike. Zvemo. kako je LOGO na- 

smereh se je razvijal in katere so 
temeljne odlike jezika. -Omejujela 
vas samo spomm radunalnika in 

SkJicujoC se V mnogobem na izja- 
ve in dela Seymours Peiperta. ene- 
ga od usivarjalcev jezika LOGO, 
nam avtor zelo dobro pribllZa la 
programski jezik. Teorijo spremljajo 
prakliCni primerr, ki postopoma po- 
stajajo vse boij zapleteni. kar vodi 
tako zabetnika kot bolj izkuienega 
programerja k odiibnemu spoznava- 
nju jezika LOGO. Od braica zahteva 
akiivno sodelovanje m delo na ra£u- 
nalniku. kjer naj vse preizkusi in ss 
udi na lastnih napakah. Prikazane 
so razlidne razlidice jezika. teZlide 
pa je na celovitih razlidicah za radu- 
nalnike apple II. za Atarijeve modele 
radunalnikov. za commodore 64. 
IBM PC. ZX spectrum. Tl 9S'4A 


KNJIGAOROBOTIH. 
Avtor; Richard Pawson. 
Slovensko izdajo izdala in 
zaloiila; Zveza organizacij za 
(ehnidno kulturo Slovenije. 
Cena 5500 din 


cirilkraSevec 


E a je doigo prldakovana, pr- 
jugosiovanska knjiga o ro- 
tlki in robotih. Zveza orga- 
nizacij za tehnidno kulturo Slove- 
nije je skupaj z Mladinsko knjigo 
poskrbeta za nakup licence, pre- 
vod in pnpravo knjige. Knjiga je 
na knjigarniike police kasnila do- 
ber mesec dni. Najbolj pa so jo 
bill vesell tisti, KI so jo pladali ie 
pred izidom. saj so prihraniii prl- 
biiino 1700 din. 

Ce smo ie pred poldrugim le- 
tom udrihali po MladinskI knjigi, 
ko je izdala luksuzno knjigo Hlini 
radunalnik, in hvalill Zvezo orga- 
nizacij za tehnidno kulturo za iz- 
daje kvalltetnih in poceni knjig, 
smo Panes v nudi zadregi. Knjiga 
0 robotih je namred ena od luk- 
suznih knjig lormata A4 z veliko 
barvnimi siranmi, v Jugoslaviji pa 
sta jo Izdall kar dve prej omenjeni 
organlzacljl. Ob takSni kombina- 
cijl In dejstvu, da pred letom In 
pol nismo bill z mkomer na bojni 
nogi. ostaja samo de skiep, popoi- 
noma ekonomske narave: v Jugo- 
slaviji se kljub hudim dasom ie 
vedno dobro prodajajo lepe knji- 
ge. kupijo pa jih najverjelneje ludi 
tisti. ki jih zanima predvsem vse- 
blna. Oloveku se vsiljuje misel, da 



je naS diovek za knjigo pripravijen 
irtvovall tudi dnevni obrok nrane. 


Predno pa kdo od bralcev Moje- 


ga o robotih zanid. poglejmo. 
kakSna je vsebina med Irdima 
platnicama V prvem poglavju je 
obdelana zgodovira. Predstavlje- 
nr so preOniki danadnjih robotov. 
vellki izumitelji dudeznih samo- 
dejnlh strojev, sodobni hiSm ro- 
bot! in celo roOoti s podrodja 
znanstvene fantastike. Avtor je 
naredil pregled od mita o robolu v 
vseh njegovih pojavnih oblikah 
do resnidno delujodih robotov. ki 
smo jih spoznali v Vojni zvezd ali 
pa smo 0 njih brail, da seslavijajo 
avtomobile za ameriSke kupce. 

V drugem poglavju SO predsiav- 
Ijeni danadnji roboti. ki so v sludbi 
izobralevarja, industrlje oziroma 
celo vojske. Predstavljeni so tipid- 
ni predstavniki svoje vrste ir na- 
vedene njihove prednosti oziroma 
uspehi. ki so bill dose2eni z njiho- 

Po nekako dveh uvodmh po- 
glavjih in pribll2no Ireljim krjige 
zabredemo v poglavje. ki opisuje 
deiovanje robotov. in v poglavje. 
ki se ukvarja s praktidno robotiko 
oziroma svetuje. kako narediti ro- 
bota z elementi Lego aii Fisher 
Technik. Pri tern spoznamo se- 
siavne dele robotov in pnncipe 
delovanja. Izvemo nekaj malega o 
robotovlh dutilih. kot so vid. vonj, 
Okus in sluh. Cisto malo prostora 
pa je posvedenega povezovanju z 
radunalnikom in programiranju 
robotov. Omenjena pa je umetna 


Trelji. praktidni del knjige naj- 
prej predstavi osnovne gradnike, 
iz katerih bomo sestavijali svoje- 
ga fobola, nato pa preko osnov- 
nih elekiridnih podatkov obravna- 
va povezovanje z radunalniki 
spectrum, C-64 in one nova 64. V 
nadaljevanju so nasveti za grad- 
njo in programiranje desetih apli- 
kacij s podrodja roOotike. Progra- 
mi so napisani za radunalnika 
spectrum in commodore, na kon- 
cu knjige pa so prevedem Se za 


Knjiga o robotih je lorej kar pri- 
jetno branje za tislega, ki ga zani- 
majo spfoSne redi o robotih Zani- 
manje bo Se vedje ob lepih barv- 
nlh totogralijah. V pnmerjavi z ra- 
dunalniSkimi knjigami izpred pol- 
drugega leta pa je robotika za za- 
bavo le precej manj razSirjena. 
kot je bilo to nekdaj z radunalni- 

Vsebine. kot tudi poleze zalod- 
nikov, ne grajamo. saj se zaveda- 
mo. da SI vsak po svoie siuzi de- 

eno napako Predraga je za Iiste- 
ga. ki 2ivi od povpredne meseCne 
plade all Stipendije. Vsekakor pa 
je njen izid pohvalen, saj bo opo- 
gumil Se kakSnega zaloinika. ki 
bo hotel lekmovati v neskondnih 
dirkah cen do smrii svojega po- 
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Nova mi^a 
V Amstradovi kleti 






Iscemo fUoKofe 

Or. Clarx Glymour. protesor lllo- 

Mellon V PiIlsQurghu (2DA). je opo- 
zoril, da na radunafniSKam podrotjd 
£eda<ie boll potrebujeio dlplomira- 
ne filozole -V zadnjib lelin le lilozo- 
lija postala tesno povezara s teort)o 
o logiki. ki IS V ozadju radjnalniSkih 
algorilmov. brez katerin si ni mogo- 
de predstavljati razvOjS dlgitalnib 
raSuralnikov Programeriev |e da- 


di. ki se zna|o lotiti megleno obliko- 
vanin vpraSanj in jih predelatl v do- 
uol) precizno obllko. da bl iih mogli 
programlrati. Prav lo pa znajo fllo- 



Na njagovi jniverzl so zalo 2e 
vpaljali 31udl|Ski program z i^aslo- 
vom <>Logika In raiunalniAtvo-. Po- 

znanl Slantordski univerzi. Zalo pri- 
dakuieio da bo zanimanje za Studlj 
lilozofiie spat za2ivelo {na ameriSkih 


univerzah se ja Stevilo iludentov na 
tern podrodiu sirmoglavo zmanfSa- 
lo'l Kol dokaz o pomenu tilozoliie 
navajaio visto vodilnili raziskoval- 
cev omelne inieligence. ki so diplo- 
miiali iz lilozoliie s poudarkom na 
logidnern midl|enju Tak |a racimo 
dr. Herbert Simon prolesor na uni- 
verzi Carnegie-Melion in Nobelo- 
vec. 1u0i dr Bruce Bucrianan. pro- 
lesor radunalniStva na Slanlordski 
univerzi. le sioviti eksperim sistem 
Dendral. s katerim kemiki razpozna- 
vajo Btrjkluro molakul. zasnoval na 
temeliu izkuSenj, ki si jin le nabrai 
kot Sludent lilozoliie 
Nova Studiiska smer na univerzi 
Cainegie-Mellon je doslei pntegnila 
16 Studentov Osrednji cikli preda- 
vanj oOsegaio teme Logika m radu- 
nalniSlvo Vei|etnosI in umatna inle- 
llgenca. Temaiina slruklure radu- 

diplomo so polreOni Se izpiti iz ma- 
lemalike. lilozoliie. lingvislike in 
psihologiie 


Spectrum 128 K: 
prva razocaranja 



niku -na primer- Snake teiave so z 






ARTWARE 

radunalnisko 

navdahnjena 

umetnost 

2IGATURK 


V sklopu prireditev, kl so 
spremljale letoinjl CeBIT, je 
bile V posabnem pavlljonu 
rezstava. ki na) bl pokazala, kako 
radunalrtlkl In druge moderne teh- 
nologlje vpllvajo tudi rta rezvo] 
umelnosll. Svoje Izdelke le poka- 
zala 21 umatnikov Iz 11 drlav In 
menda sla deld navdahnlla ra£u- 


Bllo je poino digitalne fotograli- 
je, hologramov, na nemogode na- 
dlne Bpojenin In glbajodlh se de- 
lov r^unalnlSke In pIsarnlAka 
strojne opreme. celo 2lvo pobar- 
vanl kerambollranl nroidi z vdela- 
nlml video monitorjl niso manjka- 
H. Tore] nl dio samo za llkovno 
umelnost. ampaK so Imell avtorjl v 
misllh predvsem celostnl elekt. kl 
ga izdelek skupaj zgleabo, tllmom 
In prlmerno osvetljeno okollco rta- 
pravl ne gledalca. 

VIdell pa smo ludi precej pre- 
prostejde stvarl. Tako je nekdo v 
vellkanski bel okvir nalepll list lor- 
mala A4, kl je bit popisan z radu- 
nalnlAKo pisavo. Naivadjl hec pa je 



o serljo taklb silk, 
unikalnlh sevsda. vsako opremlie- 
Tt poWlsom, datu- 
rom. Cs imate ma- 


gleda kol na piealnem stroju), lab- 

koposkufitear-'- - - 

podljete na Ijut 


Vedlna je viotlla prec^ ved tru- 
da Tako na dmo-bell allkl vidite 
Izdelek Wolfganga Zachaa z Ima- 
nom Skulptura SiBA. Kdor se je 
npr. na speetr "• ■ 

draw In plot v i 
ml funkcl|Bml,za 
manski umetnlk pa Jo je ni 
na tiskalnik In |o uporabil za . 
logo svojemu Izdsiku Iz 2lca. Na 
sllkl vidtie de Kopalnico. kl je r 
obiskovalcl zbudila precei z 
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Racunalxii&ke 
skrivalnice pred 
iefi 


Z razvojem in raziirjenoEljO osebmn 



impresFven spreadshael ali statistit- 
na"poga£a" . Koienavarnosi mi- 



TeksaEka tirma Fake Sotware ja 
pripravila kar pakal lovrslnid Iger z 




Mephisti brez 
konkiirence 


proizvaiaica ianovskin rapjnalm- 
Kov Hegener & Glaser, ki so |0 se- 
stavliali tri{e modeli Mepdislo Vrst- 

1 MepOisto Amsterdam I 8 to4k 
iz 8 parlii: 2.-3. Mapdislo Amster- 
dam II in Mephislo Amsterdam III 7. 
4.Prlnchess<Svedska)4.S.5.-6 No- 
»ag Slitz Monster Y (Hongkong) in 
Plymale Y (Svedska) 4. 7.-10. Or- 
well X (ZPN). Orwell Y (ZRN). Plyma- 
teZ (Svedska) in SciSys Turbostar K 
(Hongkong) 3,5: 1 1 - 14 . Novag Blilz 
Monster Y (Hongkong), Orwell Z 
(ZRN). Plymate X (Svedska) m Sci- 
Sys Turboslar 440 (Hongkong) 3. 
15. SciSys Turboslar G (Hongkong) 
2.5. 16 Novag Slitz Monster x 
(Hongkong) 1 

iu le on vrstni red takle (poleg nizo- 
zemskih modelov so sodeiovali sa- 
me SaOovski programerji iz Vzhod- 
ne Evrope): 

1 Nona (Nizozemska) 7 lock in 7 
0arli),'2. Rebel (Ni) 4; 3. Tumult (Ro- 
muniia) 3.5. 4. Kempelen I (Madiar- 
ska) 1.5: 5 PKB3 (Ni) 0 

Poudanti moramo. da MepOisli 
med sabo niso igrali. Vsekakor so 
imeli najmoCnefto programe (ena- 
ke. le da ie bil program modela Am- 
sterdam I naihilrejii). sicer pa je bila 
niihova prednost v glavnem la. da 
so poIrpeZIjivo Cakali ns nssprotni- 
kove napake. ki so (ih neusmilisno 


niSka revija. specializirana za mikro- 
laCunalnike (Personal Computer 
World), le preiSnji mesec izdala Ze 

praznovala z novostio. 0 kateri lah- 
ko V naSih razmerah la saniamo 
bralcem v domovmi in tujini ja po- 
nudila elekironsko mlormaciisko 
sluZbo. imenovano PCW Online Za 

lahko prek svojega raCunalnika in 
modema poveZeio z redakcijsko ba- 
zo podatkov in prikliCeio na svoie 
zaslone novice, teste, lislmge. skral- 
ka. vse gradivo. ki ga v uredniStvu 
pripravijaio za nove Slevilka in ludi 
najvaZneiia Clanke iz starin izdaj. 
Ker gre v Disivu za elektronski poSt- 



Meseinik za 
programerje 

Evropski programerji so dobili pr- 
VI specialzirani meseCnik. ki izOaia 

niji. MeseCnik se imenuje EXE (pol 



^^e pred lelom dnr si nihie ns 
^^br upsi glasno napovedovali. 
W9da bo britanska elekironska 
hrma Amslrad (hl-fi. video in raCu- 
nalniki) te ob koncu leloSniega 
lata poaiala Men na/vadjift doba- 
vlleljev hiSnib raiunalnikov na 
svelu. Mnogt namreC radi poudar- 
/a/o. da le n/en uslanovile'/ m 
predsednik Alan Sugar sicer 
izredno uspeien podyernik. -ren- 
der pa o radunalnikih ne we dosti. 
Toda s kupoprodaino pogodbo. ki 
;e preiSn/i leden prelresla brilen- 
ska raiunalniSke kroge. je Alan 
Sugar od raiunalniSkega 'geni/a- 
sira Cliwa Sinclairs za piilin 5 mili- 
jonov funtow odkupil vse prawice 
za proizvodnio in proda/o Sincla- 
irovin radunaintkow V lo ceno so 
vSleti lehnologiia. palenb in sol- 
iwer. vkliudno s pravico do upora- 
be Sinctalrowega sverovno znane- 


Komentalor/i trdiio. da je proda- 
la Sinclairovin raiunalnikow za 
Amslrad Isko logiina. kol ie bi jo 
planirall eleklronski moiganl 
Predvsem prawljo, sta si obe glaw- 
ni osebnosti. Sinclair in Sugar, la- 
ke razliini. kolsla sirazliina -kre- 
da In sir-. Sinclair /e izumlteli. Su- 
gar je podjBlnik. Njegow Amslrad 
se lahko pohwall z veiimami in 
izkuSenosl/o za uspeien marke- 
ting. in poleg legs ima popoln 
nadzor nad zalogami. tako da wed- 
no reagira na Irina glbanja. Sinc- 
lalru to nikdar ni uspelo. Zato so 
ga linanine leiawe zadn/ih IS me- 
secew prisilile v prodaio In cans 5 
milijonow lunlow nazomo kaie. ka- 
ko welike so bile le leiawe. S skle- 
n/enim poslom z Amstradom pa se 
Sinclair zda/ oswobaia poslownift 
skrbi In se lahko. lake kol iell. 
posweti leiistemu raziskowalnemu 
delu. Ce pa bo rezultal legs dels 
raiunalnik. ima po sklenjeni po- 
godbi Amslrad prioritelno pred- 
nost proizwodnje. 

Sir Cliwe Sinclair le swoj prvi we- 
Ukt uspeh doZr vel lela ISSO. ko le 
prISel na Irg njegow raiunalnik ZX 
80 IprwI. kl je stal manj kol 100 
funtow) in nasIMn/e leto ZX 81. 
Najweiji uspeh pa mu ;s prinesel 


gowa tirma wredna 136 milijonow 
funiov. po swetu pa je wsaga sku- 
pay proda! 5 milijonow raiunalnl- 
kow. Toda na drugi strani Sinclair 
puiia za sabo ludi sled poslovinn 
neuspehow. To vel/a predvsem za 
njegow eleklriini Iricikel CS. raCu- 
nalnik Qi. miniaturm telewizijski 
aparat in digilaino uro. 

Zdai se usisnovdel/ Prrianske 
induslrije hiinih raiunalnikow sir 
Cliwie Sinclair, ki je bil za svoye 
raiunalniSke novosli odiikowan z 
wIteSkim rsdom. umrka rz poslow- 
nega swela in wraia k izumitelj- 
slwu. Njegowa hrma Sinclair Rese- 
arch bo sicer obdriala prodaio mi- 
maturnih liepnihj telewiziiskih 
eparelov. toda glawni predmel po- 
slowanja posisja raziskowaino m 
swalowaino delo. 

Amslrad ikralica za Alan Micha- 
el Sugar Trading), kr ye eno naihi- 
treie razwliaioiih se bntanskih po- 
Ojetii. pa napowMuie. da bo Se 
poweiel prodaio speciruma. m to z 
nekaterimi izboliiawami. w smeri 
enoslsvneyie uporabe raiunalni- 
ka. Prwi lako izpopolnieni raiunal- 

letoSnie 0o2rCns prodaie. Velika 
prednosi speciruma ye namreC v 
tern, da Je zani na vo/yo ogromoo 
progrsmov za igre: trdijo. da ima 
specirum naiSirSo bazo sottvera 
na svelu. Tsko Amstrad. kr dobro 
prodaia v Franciji. Zahodni Nem- 
Hji in Spanlji, radona. daboz boli 
prolesionalnim marketingom po- 
weial prodaio spectruma ludi na 
konlinanlu. Obanam pa naznania, 
da ne misll nadaliewati a prodaio 
SInclairowega raiunalnlka QL. ko 
bodo zaloge razprodane 

S poglMom V bodoinosi se po- 
slawlja ludi wpraSania. kje bodo 
specirum izdelovall. Amslradove 
brine rsiunalnike in uspeine 
elekironska pisalne stroie (ureye- 
walnik besMil) Izdaluiajo v Juini 
Koreil. Sinclairowa rsiunalnike pa 
w Brilamii Toda znano ye, da Su- 
gar s kwalilelo Sinclairowih raiu- 
nalnikow ni zadovolyen rn zalo je 
zelo versylno. da bodo w trenutku. 
ko britanski proizwaialci ne bodo 
mogll zagolowitl zahlewane kwall- 
tele fn cane, ludi prolzwodnjo 
Sinclairowih raCunaynr'kov prenesK 
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Novak preaal eno nailapS’n na- 
grad lanskega nagradnege kviza 
Veiermh novosti. na/boli branega 
lugoslovanskega dnevnika. ki 
izbaia V Beogradu. Nagrado - ra- 
dunalnik apple II. darilo lime Sle- 
mark Eleciromc Iz Lipnice ILeib- 
nllz Avsinia) - si le priborila mala 
Miroslava Vuikovid iz PriSHne. ki 
pa seveda nl mogla polovali v 
L/ubliano po dragoceni raiunal- 
nik in zalo ;9 radunalnik namesto 
nie prevzel n/sn ode. Pn Vudkovi- 
£ih le ima/o radunalnik - ZX 
spectrum - z novim slrotem pa 
bodo mogll z igric preili k rasnim 
oprevilom. (Polo: Igor Modlc) 


blsl£e£em premajnem pjpirij ob- 


300) 


: tbo5le| same 


slov Process Commur^icalions. to 
Barley Mow Passage. Cbiswick 
London W4 4PH) Lelna rarotnna 
sicer siane 3S luntov 


Predelava 

Epsonovih 

tiskalnikov 

Pn l|jblianski Avloiehni. ki zastopa 
laponsko lirmo Epson, so nam spo- 


Firma Epson le namre£ dala r 
rZiSbe komplele. s katenmi le mo 
lO predelali tiskainike z oznako f: 
.0 oziroma FX-80 » in FX-100 ozin 
na FX-1004 na nivo FX-85 all F: 


|j odlikL, 

iasinosti. 

- kompalibllnost z ISM 

- slandardno vdelan NLO (izpis 
Near Letter Ojality) 

- pomnilnik poveOan z 2K na BK 

- nova lunkcija upravlialmh lipk 
Z delov omenienih kompletov po- 

vredni Irenulno proizvajanim mode- 
lorn iz iste senie 

Nedvomno le to zanimivosi, ki |0 
bodo izkonstili mnogi uporabniki 
lovrstnih modelov. Predelavo bo 
opravljal servis Epson v Liubljam 
PoOrobneiSe intormaciie so na 


eleklronske 


Applu 


Tiskatmka TX-85 in FX-105 sla Ire- 


L|jbl|ana tel 5S2-341 


Kongres o 
podatkovnih bazah 

Eleklronske baze podatkov zago- 
lavliaio nilreiSo. popoinerio m zaio 
ludi ceneiio intormacj|0 Po ospei- 

skem seimu od 13 do 15 maia pn- 
pravili 2 e drugi kongres Infobase 
posveOen tej lematiki Tako za no- 

kol 1500 podalkovocmi bazami 
Pred samim kongresom so izdaii 
broSjro Absiracis opisane naino- 

do porodali vodilni slrokovniaki 
Xongresni program in broSjro le 
mob narobili zasloni na naslovu In- 

vision 12. P O Boi 970126 D-6000 
Franklurl 97 (tel 069 7575-626) 




62 



ICRE 



Three 
weeks in 
paradise 

Tip: akcljska pustoloviema 
Ratunalnik: spectrum 
Formal: kasela 
Cana: 9,95 funia 
Zaloinik: Mikro-Gen, 

44 The Broadway. 
Bracknell. UK 
Povzalek;Walley 
ne najoe miru 
Ocena:8/9 


leonghabenSek 


b koncu zime le iz Angllje 
spet priilo pri;etro presene- 
£en|e, nadaljevanje ie kar 
tradicionaine serije o Aaliyjj in nje- 
govl drjiini. Maslov obljjaiia. da 

tedne . 

Scsnarii le popolnoma v stiiu 
prejSn)ih. lorej nanasilen in s precej 
numorja Wally. Wilma In Herbert se 
znaidejo na eksotiCnem oloku, k|er 
;e pravi rat na zemlji Toda njihova 
sreCa ne tra|a dolgo. ss| Wilmo In 
Herberta zaiamejo I|u0o2erci. Wally 
mora reSiIi sina Iki se ie kuna v 
kollu. straiila pa ga leva) in Zeno <kl 
zvezana 6aka na -vroCo kopeh). 
Naredil bo Se splav. ki jih bo vse 
skupai popeljal nazai v clvilizaciio. 

Na zaslonu vidiS. kalere predmeie 

obliki lobanj) ti je Se preostalo. koli- 
ko splava si naredil (kako OaleC sko- 
zi igro 51 se prebii) in seveda sliko 
lokaciie PogreSal boS edmo Slevec 
energije. V spodniem desnem kotu 
sta okastniaka. kl predstavliata Wil- 
mo in Herberta Ce preved slO)iS na 
mestu. zaineta nesirpno cepetati 
lideio so avlorji pobrali iz igre Boul- 
der Dashl. 


- 1, 2 - 1. in 2 predal za pred- 

' 3 = Wallyjeva barva (poskusl') 

- S = zvok. ** 

Naslednji trlkl tl bodo pomagall, 
da boS prlSel skoraj do konca igre 
<zato nai llsti. ki raje sami reSuiejo 
uganke. lu nehajo brati!) 

Ker si gentleman, hoS naiprei 
reSII Wilmo. Poberl meto (MINT), ki 
je sKrita za lablo z napisom TRADIN 
POST. PoiSCi soOo z mizo. kovCkom 
in sliko. SkoCi v sliko. Na obali po- 
berl Wilmino torbico (WILMAS 
HANOBAQ). Skodi na desno stran v 
mdrie|na levi leZivi pesek') Za pla- 
vanje uporabi akcijsko tipko. Izpuli 

lahko skodiS v luknjo. ZnaSel se boS 
V Qodzemni lami Med padaiodimi 
skalami se moraS prebiti na leva m 
spel boS na povrSiu. Zdai poiSdi so- 
bo s krokodilom. Ker imaS Wilmino 
torbico. poslane krokodil ialosten 
in te spustl mimo. Za kokosov oreh 
se ne zmeni. polrebovai ga boS Sele 

Slopi naprei v zamrzn;eno sobo m 
se postavl k ledem kocki na sredini 
Pntisni akci|Sko tipko (lu potrebuieS 

naredil v Heh luknjo (HOLE). Poberi 
luknio (rahlo skregano z zakoni fizi- 


ka. kaine?) In skodi nazai b krokodi- 
lu. Pred niegovim Zrelom pusti Wil- 

Od pravi se v sobd s slonom in pobe- 
ri posodo zazlaie ribice (GOLDFISH 
BOWL). PoiSdi sobo z vodniaKom 

strani sobe. Pnlisni akciisko tipko Z 
luknjo si naredil prenod v zidu 

Skodi na levo skozi prehod. Poleg 
kovdka na sredini leZi vitnh (SKELE- 
TON KEY), kl ga varuje pajek Ker 
imaS s sabo posodico za ribe. lahko 
neovirano pobereS kl|ud. 


Pojdi nazaj k sobi s sliko in pre- 
glej mizo. Tam js poaodica s piCo 
(BOWL OF STUFFING). Poberi jo in 
skodi V sliko V morju poiSCi vrata in 
|lh odkieni s kljuCem (uporabi akcij- 

Spinade (TIN OF SPINACH). Zda^ 

s piCo. bo za Irenutek pozabil na 
lajce (EGG), ki ga je ravno znesel. 



Skodi na vrv. ki visi z drevesa na 

Ker ImaS s sabo SpinaCo. postaneS 
hitrejSI In lahko skodiS na curek. 
preden gejzir usahne (OrZi akcijsko 
tipko') Take priOaS na gornji del 
drevesa Tam gnezdi orel. ki ne ma- 
ra vsiljlvcav. Oe mu daS jaice. bo za 
trenutek pozabil nate Zdai vzameS 
IZ njegovega gnezda lok m puSCice 
(BOW AND ARROWS) kl so bile ne- 

POZORi Spinado boS potreboval (u- 




Za to poIrebujeS sekiro (BLUNT 
AXE), kl pa je lopa in jo moraS na- 

Pojdi k vodnjaku Zeija in pntisni 

Senem vodnjaku Tu kraljujejo me- 
hurdki. kl li zelo hitro jemljajo ener- 
gijo Zato nitro poberi steklemco. 
poino modnega vina (BOTTLE OF 
HEADY WINE) Slisni se k desni 
strani voOnjaka in priiisni akcijsko 
tipko ZaCel boS plezali po stem (dr- 

srede bod kmalu na proslosli 



KakSne so razlike med tern in 
prejSrjimi Wallyji'’ Predmete lahko 
puSCad kjerkoii, ne same na doloCe- 
nlh mestih. NovosI je akcljska lipka 
(action key), s katero uporabIS pred- 
mel. kl ga nosIS. in slopaS na druge 
lokacije. Na voijo Imad posebni tipki 
za dva prostorCka. kamor spravijad 
preOmale (ni treba spustiti predme- 
18, ki ga noCeS). Igranje je torei laZje 
in zanimivejde. 

Igre re priporoCam nadobudnim 
najsinikom. kl z uZItkom klatijo z 
zaslona napadalce iz vesolja. Raz- 
vesellla pa bo vse tisle. ki Ijubljo 
dobro grafiko. veliko barv in malce 
moZganskega Ireninga. zaCinjene- 
ga 5 humonem. 


Pritiskai na naslednje lipke 
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Robin of 
Sherwood 

Tip: pustoloviiins 
Raeunalnik; C64. spectrum, 
amstrad. BBC, electron 
Format: kasela 
Cana; 9,95 fur>la 
Zaleinikl: Adventure 
Intemalfonal, 85 New 
Summer Street, 
Birmingham B193TE 
Povxetek: trd oreh 
Ocene: 7/8 



LUKA VREMEC 


Mwdo ne pozna programske hi' 
B^TSe Adventure International'^ 
AbOO njenih pustolovSemah, 
kot so Hulk, Spiderman in Gremlins, 
so mnogi raiunainikarji guOali Cela 
pred lelevizoriem. Program Robin 
of Shenivood - The Touchstones ol 
Rhianon, ki je priSel v JuQ05lavi|0 z 
nekajmeseCno zamudo, ni po teiav- 
nosti niKakrSna iziema. Slike so 
izredne. nekaj |ih le spet animiramh. 
Qozdne podobe se poiavliajo z 
manjSimi spremembami, medlem 
ko so lokacije v kroSnjah Oreves 
tekstne. Pozicijo lahko posnameS 
vsak trenutek s SAVE, za nalaganie 
pa moraS nalipkati QUIT in trikrat V 
PustoloviCina se seveda dogaja v 
Sherwoodskem gozdu. Robin mora 
s pomoCio svoie druSCine izobCen- 
cev zbrati iesi preskusnih kamnov 
(TOUCHSTONES) in |ih vrniti na 
pravo mesto Kamni so na zaCatku 
igrs V rokah raznih oseb in na skriv- 
nih krajih. 


ZaCetna lokaciia je grajska lemni- 
ca, kjer si V druibi malega Mucha, 
Willa Scarlela in skupina letnikov. 
Kaj kmalu ugotoviS. da je retetka 
previsoko. Zato se je najbolje pri- 
druZiti letnikom (JOIN PRISO- 
NERS). Prija^ni fantie le vzamejo na 
ramena in te si pri reielki. Razbur- 
jen stratar bo priiel gledal, kai se 
dogaia. Zagrabie ga za nogo (GRAB 
FOOT) To ga onesposobi le za kra- 
lek Cas. zato ga moraS zadavili 
(CHOKE GUARD). Sedaj lahko vza- 
med njegov meC in odpred zapah 
(MOVE BOLT). Ce se bodo letniki 
zaradi svoje teZe utrudili. se jim pri- 
druzi de enkral. Odrini redetko in 
pO)di V straiarnico Med li v razbur- 
jeniu pads naza; v jeCo. venar ne 
hodi poni, Ce ne bi rad hitro konCal 
svoiega kraijevania v Sherwoodu’ 
Skozi vrata pojdi na dvoridde. Po- 
beg 6ez dviZni most ti ie takoj one- 
mogoCen. zato odidi na obzidje in 
stopi V stolp Na levi je zakladmca. 
na desni pa spi lady Marion. Ta ti 
pove. da je vCasih Zivela na Leatord 
Grangeu in da je n^en oCe sir Ric- 
hard at Lea. Tu mmad veC kaj iskali, 
zato hop sKoz okno! PrikaZe se go- 
spodar gozda in dreves Herne the 
Hunter in ti de enkral razioZi lvoio 
nalogo. Zdai gred na zahod in po- 



tem napre) na sever. Kalu sredad 
urodenega Little Johna (o njem vad 
pozneie) Palico vzemi lako|. Skozi 
slap slopi V votlino in poberi mad. 
lok In tut s puddicami. Naza) ven in 
na zahod. Za vasjo sto|i sveio drevo 
Splezai nani m ga preiddi. Dobil bod 
prvi presKusni kamen 
Ce slopid V labor lempliarjev. bod 
zvedel, da bodo svoi preskusni ka- 
men zamenjali za zgubliani sveli 
greh. V samostanu Kirklees polrkai 
na vrata Odpre {ih nuna in pove. da 
bo samoslanski preskusni kamen 
zameniala za 400 zlalnikov. Na Le- 



atord Grange se ne splada hoditi. 
sai le modno zastraZen. 

Ko bod blodii po gozdu. bod prei 
all slei naletel na poblralca davkov 
Gregoryia. Ustavi ga z ARREST in 
preiddi vrede na vozu. V njih se skri- 
va 200 zlatnikov. Ko )ih vzamed, konj 
odbezl|3 v Nottingham Kmalu za- 
tem sredad paidka na vozu. Ce ga 
ustavid, se silno ustradi in pobegne. 
Sadai lahko stopid k urodenemu 
Little Johnu. Ce ga ranid (WOUND), 
urok popusti in (ant II bo sledil. Po|- 
dita k tabornemu ognjuf Pridirja sel 
in pove. da bo v Nottinghamu strel- 
ska tekma s srebrno puddico za pr- 
vo nagrado Pojdi v mesto in izsireli 
puddico - seveda bo zadala v drno. 
Serif ti vrZe nagrado pred ncge, 
hkrati pa poklide sIraZo. Past' Hitro 
poben srebrno puddico in pobegni 
po isti poll kot na zadelku. Opazil 
bod, da le Marion izginila iz sobe V 
gozdu bod sredai duhovnika Tucka 
in od njega zvedel. da |e Marion 
ujelnica zlobnega Simona de Bel- 

Obiddi Simonov grad. Na dvoriddu 
splezai na kip in preiddi odi. V njih 
se skriva 100 zlatnikov. Ker imad 
srebno puddico. ti zie sile ne morejo 
do zivega in lahko mirno stopiS sko- 
zi vrata Ubij in preiddi Simona, od- 
veZi Marion. Tako dobid drugl pre- 
skusni kamen, Puddico zaenkral pu- 
sli V Iruplu, sa) Marion drugade ne 
bo hotela s tabo. Lahko |0 popelied 
do sveiega orevesa. kjer bo podiva- 
la. in nadal|U|ed pot sam. Vrni se po 
puddico. hkrati te pa opozariam. da 
so V tej sobi de ena vrata (menda je v 
gradu prece| lokacii). Na (ugozaho- 
du gozda le Rhianon's Wheel - pra- 
vljo. da je ireba lu puddati Kamne. 

To le vse. Kar se mi je posredilo 
odkriti doslej. Ridi si karlo in de sam 
prodiraj skozi Sherwood. 




Prepisan le iz strojne kode. Premikanje je obidai- 
no (NORTH all N, LEFT. RIGHT ild.j, osebe in pred- 
mete pa sem izpuslil. 

Glagoli (zadodda)0 prve dliri Crke. sinommi so v 
oklepajih): 


climb (scale) sleep 


turn (rotate) 


lock 

unlock 

undo (slit, unbolt) 


nuri (toss) 

smash (break, crack, 
destroy, ruin) 

shoo (fire) 

snout (call) 
strangle (asphyilate. 
choke) 

talk (chatter, conversa. 


lump (leap, valut) 


get (take, grab, 
capture, acquire. 


inventory (i) 


examine (search. 

Inspect, frisk, 
scrutiny) 

attack (kill, murder, 
light, slay, wound, stab) say 
quit (q) chase (tallow, persecute) 

wait knock (bang) 

Besede z ved pomeni In nerazumljivi Izrazi; cons, 
shou, wait, toll, siwa. game, thie, monk, hell. 


ambush 
tree (release) 
loose (untie) 



TANEKUNIJEVIC 


T o |e seveda nadaljevanie ta- 
mozne igre Skool Daze Ko le 
Eric sezgal spridevalo. jS do- 
bii moznosi. da se vpise na kolidZ 
Toda tudi lam si le pnsluZil nekaj 
cvekov Zato je sklenii. da bo upora- 
Oil preakuSeno (into seZig spndeva- 
la Ker ni poznai terena le zaprosil 
za nasvet svojaga brata. ki |e kondal 
doianje prav na tern kolidzu. Oboro- 
Zen 5 podatki gre Eric v akcijo 
Igraimadestzasionov kisepomi- 
kajo kot V Skool Daze 5oli sis dve 
modka m Zanska. med n|imi pa le 
dvondde Od slarih oseb naslopajo 
Eric. Angelface. Boy Wonder, Ein- 
stein, Mr Rockett Mr Creak M' 
Withil in Mr Wackar Novincr so 
Miss Take (ravnaleijica Zenske do- 
le). Albert (hidnik) in Hayley (Ericova 
punca) V igri nastops ludi kopica 
nepomembnih fanlov in deklel Se- 
veda lahko imena glavmh junakov 
spremenid To naredid tako'e ko 
zadne spectrum na zadetku igre od- 
dtevali. priusned mdlo potem pa 
vlipkad imena kot pn Skool Daze 
Demonstracijski program, ki se prr- 
kaZe. lahko prekined kadarkoii V 
primerjavi s predhodnikom je Back 
to Skool nekoiiko zboljdah Skaded 
lahko po mill vol|i ne da bi skupii 
kazenske vrstics m de se useded v 
klop. le ne more nihde ved prema- 
kniii od tarn Toda pretepanje tova- 
rldev. sedenje ra Ueh pisanja po 
labli ter strelianie s vodno pidtolo m 
frado so da vadno prepovedane de- 
lavnosli de huje te je kazmvo Av- 
tor|i se niso niti najmanj oolrudilr 
da bi olajsali igro, tudi lu te vrZeio iz 
dole, ko SI raOered 10 0(X) vrslic Na 
sredo je tvaja Ijubica Hayley lako 
nora nate da za en poliub naoide 
1000 vrslic hamesto tebe 
Tipke za premikanje. skok. uda- 
rec in streiianje so take koi pn Sko- 
ol Daze Novi ukazi so Kzapoljub 
in breanje. 0 za dimne bombe. G za 
vodno pidtolo. 0 za odpiranje klopi 
(samo kadar sedidi. 6 za voZnjo z 
biciklom ter C za prijemanje m R za 
spuddanje podgan m Zab 
Kako kondali igrpZ Ko pozvoni 
morad najprej poisKati pidtolo in 
dimre bombe. ki jih je pozabil tvoj 
brat Naibolj zanesljivo js de se la- 
koj odpravid v Zensko dolo (desno) 
in idded Treba se je usesti v klop m 
prilisnili lipko O Klop se bo odpila 
(!:e bod kai nadel sebooglasil zvok 
Potem morad napoiniti z vodo sred- 
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Kako resiti Arrow 
of Death 2 

ANOREJ TOZON 


HELP-6-S-0IQ-GET FLINTSTONE-N-N-GET SHRUB-S-W-N-N-JUMP-GO 
BRIDGE-S-D-QET HELMET-GO CREVICE-GET LAMP-N-U-GO BRIDGE- 
N-GET WEED-S HOLD ROPE-CUT HOPE-DROP LEAVES-GET ROPE-GO 
AHCHWAV-LIGHT LAMP-N-N-U-OHOP SWORD-LOOOK WARRIOR-GET 
UNIFOHM-D-D-WEAR UNIFOBM-EAT WEED-TURN WHEEL-REMOVE 
UNIFORM-DROP UNIFORM-U-U-GET KITE-WEAR HELMET-W-JUMP- 
DROP KITE-HEMOVE HELMET-DROP HELMET-S-S-E-E-N-N-GO MOD- 
LOOK MUD-PULL LEVER-GO OPENING-D-TIE ROPE-TO GRATING-U-E- 
N-KILL ANIMAL-GET KEY-S-E-S-U-UNBOLT DOOR-GO OOOR-OROP 
KEY-GET BREAD-N-W-S-N-N-D-E-GO DOOR-O-N-N-FEED MULE-S-W- 
MULE-PULL MULE-GO HOLE-GIVE WEED-TO 
ARNID-MAKE ARHOW-U-U-E-E-S-S-LOOK TAPESTRY-PRESS BUTTON- 
LOOK ALTAR-LIGHT CANDLE-PRAY-QO FLAME-UNLIGHT LAMP-S-S- 
E-GO- HOT-GET ALL-N-W-S-GO BOAT-GET OARS-ROW BOAT-GET 
CLOAK-WEAR CLOAK-FILL PIPE-LIGHT PIPE-SMOKE PIPE-SMOKE 
PIPE-S-S-W-DROP OARS-GO CAVE-GET SHOVEL-DIG-GET DYNAMITE- 
N-LOOK CAIRN-GET STONE-RUS STONE-GIVE STONE-GET BOW-S-E- 
GET R0CK-E-N-N-8REAK SKELETON-DROP ROCK-GO TRAIL-DIG- 
DROP SHOVEL-GO HOLE-E DROP DYNAMITE-LIGHT FUSE-W-WAIT-E- 
GO HOLE-N-U-N-LOOK ORGAN-GET MUSIC-PUY MUSIC-DROP 
MUSIC-S-QO CORRIDOR-N-N S-SHOOT XEHDON. 




Prvih 10 Mojega mikra 


(2.) 

1, 

Commando 

Elite 

spec., C 64 

6/ 

(5.) 

2. 

Elite 

Firebird 

spec., C 64 


(9.) 

3. 

Sorcery 

Virgin 

C64,amsl. 

22 

(3.) 

4. 

Match Point 

Psion 

spec. 

22 

(6.) 

S. 

Ghostbuaters 

Activision 

C64 

16 

(-) 

6. 

Buck Rogers 


MSX 

to 

(4.) 

7. 

The Way of the 






Exploding Fist 

M. House 


10 

<9-) 

e. 

D.T.'s Supertest 


spec. 

6 

(7.) 

9- 

Pentagram 

Ultimate 

spec. 

5 

(-) 

10. 

Mikle 

Imagine 

spec. 

4 
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IGRE 



Starquake 

Tip: akci{SKa 
pustolovi6ina 
Raeunalnik: spectrum (v 
pripravi za C-64) 

Formal: kaseta 
Cena: 7,95 funia 
Zaloinlk: Bubble Bus 
Software House 

popravi plovilQ In 9ele na 
to poskusi vzieteti 
Ocena:9f10 


OBAGOMIRGOJKOVIC 


nega rabunalnika in brez kontrole 
nab plovilom. ti je ostalo edino to. 


da se pomoli^ Velikemu Obetu Ga* 
laksiie. Zbral boS naipomembneiSe 
stvari In sa zatekel v reilino kapsu- 
lo. Gez nekai mmut. ko se povrSina 
planeta Ze vidi in nevarno pribliZuie. 
s kamerami opazuiei povrSmo pla- 
nela in dobivaS podalke od pomoz- 
nega raCunalnika v kapsuli Kar |e 
blip videti. te nl navduSllo, Povsod 
sama puSCa, brez vidmn naselij In 
spoznavnih oOlik Zivijenia. Ko si na- 
slednjii pogledal planet, le bila nje- 
gova povrSina (medlem si od po- 
moZnega radunalnika zvedei da se 
planet Imenuje Quake) Ze lako bli- 
zu. da SI spodai videl vsak kraler in 
neravnino. Naglo si vkijudil reprora- 

sekund si zaskSa? naiprei lop uda- 
rec. nato eksplozijo Glavo imaS pol- 
no nanavadnin zvokov ki prihaiajo 

prillskom almosfere in gravitacije. 
Zadnje, Cesar se spominiaS. je uda- 
^ rec. OoleCina. lema Take prispeS 

Tukaj se domiSIpja konCa in zaC- 
ne igra NanaiaS se poleg ostankov 
svoiega plovila. ki le skorai docela 
uniCeno Fravi CudaZ le. da si sploh 
pieZivel nesreCo Qez nekai deICkov 

bitja. ki li iemi|e|0 Zivlienjsko mod. V 
lei igri so to znani fpoklicni motl- 



I V zgorniem kotu le tvo; rezullal 
(score). Nato sledijo trije simboli. 
poleg nph pa ;e Crta. ki oznaCuie. 
koliko |e Cesa. Prvi simbol predstav- 
l|a zivijenisko energijO (glej, da bo 
vselei napolnjena do vrha) Orugi 
simbol kaZe. kakSno -podlago za 
vzpenjanie- trenjtno imsS (to bom 
poiasnil pozneie) Trelji simbol v 
obliki strele pa kaZe. koliko oroZja 
Se imaS (skupno lahko nosiS Stiri 
kosa). 5 tern da si na zaCetku brez 
vsake oboroZitve. 

PrI igri kaZe upoStevaii nekaj po- 
membnih reCi To so 


Ijsna igra. ima cslo 512 sob. kar le 
zavidania vredna Slevilka v pnmer- 
lavi z 256 sobami v Wizard s Lairu in 
200 sobami v Atic Atacu 

2. GrafiKa |e pri te] igri vsa| dva- 
krsi. Ce ne nekajkrat boIjSa kol pri 
igrab iste vrste m starejSega da- 

3 Animaciia je naravnost lanla- 
stiCna. brez kakrSnihkoli zastojev 
pri gibanju likov, bodisl laslnin ah 
bodisi sovraZnin. 

Temeljni zaplet je'takle 

Med raziskovaniem neznanega 
sonCnega sislema le priSlo do okva- 
re na lujem vesoijskem ploviiu in na 
glavnem raCunalmku Preden se je 
raCunalnik pokvanl. si plovilo usme- 
ril K edinemu planetu. k|er so kake 
moZnosli za preZivetje RaCunalnik 
le jgotovil. da na planetu obstaiajo 
primitivne oblike Zivlienja in da le 
lam tudi material, s kalerim je mo- 
goCe popravili plovllo Nato le raCu- 
nalnik odpovedal Take seznajdeCv 
nezavidijivem poloZaju. prepuSCen 
sam sebi SkuCaS spuslili plovilo na 

netovo almoslero popolnoma izgu- 
bil kontrolo nad plovilom. Brez glav- 


1. Predmeil 

PoveCujeio ti bodisi Zivl|en|sko 
energiio bodisi -podlago za vzpe- 
njanje- ali oboroZenosl. Tako so si 
medseboi podobnl. da |ib le teZko 

s strelo na vrhu, vzmeino pero in Se 
nekalen predmeli poveCujejo tvoje 
zaioge oroZia Orugi predmeli so za 
poveCanie Zivlieniske energije. 


mu simbolu -podlage-. pa ti zviSuie 
zaioge teh koristnih reCi. Predmeti 
so enakomerno razporejeni po 
vsem blodniaku. zato jih kaZe upo- 

naenkrat. Poleg ten predmetov. ki 
sem jih naSiel. so tu Se predmeli. ki 


pa so sestavni dell, potrebni za po- 
pravllo plovila. Med dele, ki jih po- 
trebuiemo za popravilo, sodi|0 Zar- 
nica. CIpi z oznakami od 0 do 8 ah z 
vpraSaiem (’). disketa. deZniki ('77) 
in deh lupine plovila. Tu so Se irije 
nadvse pomembni predmeli: 

To polrebujeS za vstop v Keopso- 
vo piramido (poglei pod -B-) ali za 




(tu. nekie v oiiZini ie| in seie naio 

b) Keopsova piramida 
Spoznal 10 boS po lem. da je v 
resnici podobna piramidi. vendar 
Ima odprtino v sredini. Ko boS stopil 
vanjo. bo raCunalnik preveril Silro. 

pov z oznakami od 0 do 8. vendar 
bodo NO|i probismi reSeni le. Ce 
imaS prepustnico. ki odpira vsa vra- 

imamo. mar ne7|. Piramida h lahko 
koristi samo. Ce imaS kak predmel. 
ki ti ne korlsti. ZeliS pa ga zamenjah 
za kai drugega (denimo. za pradmet 
za popravilo plovila). Zamenjavo 
lanko izpelieS samo enkral. nato pi- 
ramida izgine. kot da |e nikoli ni 
bllo. 

c) KI|uCi 

Med igro se boS verietno namenl 
do vrat. ki |in nikakor ne boC mogel 
odpreli. Odpira |in le kljuC. in sicer v 


njak za nadaljnie raziskavanie. Po- 
Irudi se in poiSCi kl|uC. ki ga poire- 
bu|eS’ 

d) Antigravitaciiski aparat 

Z n)im lahko letiC . tako da si mno- 
go bolj glbljiv in laze pribaiaS do 
predmetov. ki so v odmaknienih 
kraiin Ko vzameS antigravitaciiski 
aparat. ga lahko neomeieno upo- 
rabliaS vse dotlej. dokler ga ne odlo- 
ziS na mestu. posebei nareienem 

ski aparat. ne morsS uporaOliall dvi- 
gala. teleporta in drugih statiCmn 
predmetov (poglei pod ' e"). Prav 
tako ne moreS vstopiti v Keopsovo 
piramido. ne moreS lemati predme- 
lov (kliuCev. prepustnice In predme- 
tov. potreomn za popravilo plovila) 
Da Oi priSel do ten predmetov. je 
naiprei treba pustiti antigravitaciiski 
aparat. vzeti predmel m nato ponov- 

e| StatiCni predmeli 

Mednie sodiio: 

Ta |e zelo pomembna zadeva (veS. 
Cemu sluZi). sai te lahko poSlie na 
kalerokoll raven v tej ign. Skupno le 
15 ravni (tohko sem |in odkril in mi- 
shm, da so to vse). Ko vstopiS v 
teleport, raCunalnik napiie. na Kate- 




OKTUP. videl boS tudi. zakai. 

OPOMBA. Na ravni QUAKE le so- 
ba. V kaleri lahko pustiS predmete 


ki jin potrebuieS za popravilo plovi- 

metov. ki so vedno raziiCni Ko iz- 
stopis iz teieporia. vzemi antigravi- 
taciiski aparat. dvigm se za en za- 

anligravilaci|ski aparat in pojdi sko- 
zi poslaie V zaslon desno Tu OoS 
puslii predmete 

2. lelezne Krogle 

Te so ponavadl na nsinepnietnei- 
Sin kraiih. Zelo nerodno le. Ce so na 
prehodu med sobami. ii pa si v pol- 

Zivlianie izguOiS na naiOal] trapast 
naCin Zatosepazif 

3. Poslaie z elektnCmmi kolek- 

Skbzi te poslaie lahko greS samo 
brez aniigraviiaciiskega aparala. 
uporabil pa |in OoC. da se OoC skril 
pred sovraZniki. Na vrhu postal so 
elektriCni kolektorii. ki se polni|o 
vsakih nekai sekund. Pazi da le 
elektriCnr val ne oplazd 

Ta te dviguieio za enega ah veC 
zaslonov navzgor. zadrega pa le v 

spusliti Toda Ce imas -podlago-. 


5 Varnostna vrata 
Ts vrata lahko odpreS samo. Ce 
imaJ prepustnico Podobna so tele- 
portu, raziika )e v dveh vnodih. raCu- 
nalnik te pa spusli skoznie (seveda 
le s prepustnico) 


6 Navadna vrata 
Ta se odpiraio s kliuCem v barvi 
vrat Ko |in odpreS. oslane|o odprta 


To bi bill pribiitno vsi statiCm 
predmeli Mednie lanko SteieS tudi 
pokrapno (rasthne itd ), no. to le 
stvar okusa. 

Od drugih vainin reCi so tu tudi 


2. SoviaZnIkI 

Teh le veC vrsi in sicer: msekti 
neznanih oblik amebe itd. Naine- 
varneiCi so podobni roboiom. ubiie- 
IO le ie Ob prvem dotiku. drugi pa li 
ieml|e|o Zivlienisko energiio ReSiS 

5lrel|sn|u. nai li povem da kaZe var- 
Cevati s strelivom za posebne oko- 
hCCine |lakO| boS dO|el. zakai to go- 
vorim) saiienaihuie Cesi brezslre- 
iiva, ko le obkrozaio sami sovraini- 

lianiem (Commando Rambo) bodo 
morali nekoliko odpoCili prsl. s ka- 
terim priliskaio na pelehna. Zdi se 
mi. da le tudi Cas da poiasnim, Ce- 
mu slu2i|0 -podlage- Ker |e na- 
mreC veCina sob v Star Quaku plal- 
lormske vrste pn roki pa nimaC no- 
benega aniigraviiaciiskega aparala. 
lanko uporabiS -podlage- Naglo 
priliskai gumo ki si ga izbral za pol 
navzdol in opazu|. kai se dogaia 
Vse II bo lasno Iprd tern preveri. Ce 
imaS zadosli -podlag-l Predmete 
lanko vzameS s pntiskom gumOa za 

Keopsovo piramido 


igro. uiivai v prijelnih zvokih m vab- 

peijuie k naslednii Bubble Busovi 
igri Vse dodaine inloramciie lahko 
dobis. Ce pokhCeS <01 1 ) 46-81-758 
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S Hewlett-Packardom do uspesnejsem uosloiwija 


Pot'sem integriran 
sistem znanslvenega soflrera 

• Mocne anallticne funkcije 

• f 'elike graflcne nioznosli 

• Popolno krmitjenje 
vmesnikov zu HP-IB 

• I isoka zmogljivost 








Najboljse stvari v zivijenju stanejo nekoliko vec, 
vendor so tego vredne — porfum PANACHE 


KozmeCika 


